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RESUMEN INFORMATIVO

El siguiente proyecto de investigacién presenta la propuesta del Disefio de un
Centro de Produccion para Medios Audiovisuales en el Plan de Reordenamiento
Urbano del Municipio Guacara, del Edo. Carabobo, donde se desarrollen y traten
materiales televisivos, cinematograficos, de radio, imprenta digital, grabacion de
material musical y el manejo de redes sociales, con la finalidad de contribuir con
el entretenimiento dentro del sector industrial del municipio, por medio de
materiales audiovisuales que fomenten a la educacién y la cultura para los
habitantes de la zona y de manera universal. Ademas, la edificacion integra
espacios para la recreacion apto para todo puablico con salas de cine
convencionales, un cine de 360° cine al aire libre, espacio de exhibicién
interactiva de medios audiovisuales, areas comerciales y el planteamiento de
extensas areas verdes que funcionen como un recorrido didéctico y comodo para
el peaton, y a su vez, como areas de permanencia. La metodologia del trabajo se
realizé bajo la investigacion documental y aunada a la investigacion factible con
el empleo de la encuesta y la lista de cotejo como instrumentos de recoleccion de
datos y siendo estos mismos analizados por los graficos de resultados. Gracias a
estas técnicas e instrumentos se obtuvo informacion relevante para poder
diagnosticar la problematica existente en la propuesta planteada.

Descriptores: Medios audiovisuales, produccion, recreacion, exhibicion

Xii



INTRODUCCION

Cada vez es mayor el numero de personas sumergida dentro del mundo
audiovisual, ya sea por ocio o por ser una muy importante fuente de empleo. Estan
quienes solo disfrutan ver u oir cualquier material audiovisual, y existen aquellas
personas quienes crean, producen y editan todo ese material.

En Venezuela, existen espacios arquitectonicos donde se desarrollan
materiales televisivos, cinematogréaficos, de radio y medio impreso, pero son muy
pocas las edificaciones donde se integran todos esos medios audiovisuales para la
ejecucion y el tratamiento de los mismos, y que, a su vez, presenten espacios
destinados al disfrute y entretenimiento del publico.

Por esta razon, en el presente trabajo de investigacion, luego de un analisis
de los equipamientos existentes dentro del municipio Guacara del Edo. Carabobo,
arrojando como resultado el déficit de espacios publicos dentro de la zona, y para
aportar con el crecimiento del sector industrial del Municipio, se plantea el disefio
de un centro donde se produzcan y traten materiales audiovisuales, aunado al
planteamiento de una amplia area publica para la recreacion de los habitantes.

La investigacion se encuentra compuesta por cinco capitulos donde en
cada uno se desarrollan informacion importante para la validez del trabajo. En el
capitulo I, se explica el problema que conllevo a la realizacion de la investigacion,
planteando el problema existente, la formulacion de dicha problematica, los
objetivos generales y especificos, ademas de la justificacion de la propuesta.

Dentro del capitulo 11, se estructura el marco teérico, compuesto por los
antecedes que sustentan la investigacion, las bases teoricas, las bases legales que
rigen al pais y la definicién de términos basicos.

El capitulo Il presenta el marco metodoldgico, explicando el tipo de
investigacion mediante el cual se realizo el trabajo, la poblacion y muestra a
quienes es dirigida la propuesta. También se sefialan las técnicas e instrumentos
de recoleccion de datos y el andlisis de los resultados de la encuesta. Ademas, se
explican las diferentes fases que se alcanzaron para lograr la investigacion y se

exponen todos los recursos que aportaron su apoyo a la investigacion: recursos



humanos, recursos institucionales, recursos materiales y el tiempo en que se llevd
a cabo a dicha investigacion.

En el capitulo 1V, se exponen las variables y determinantes de la zona de
estudio, dando un analisis y diagndstico sobre qué aspectos se pueden mejorar
dentro del Municipio. En este mismo capitulo, se detallan las especificaciones del
proyecto arquitectonico y su incidencia en la localidad.

El capitulo V, se muestran graficamente los planos arquitectonicos del
proyecto a desarrollar.

Los capitulos van acompafiados de anexos y de las referencias donde se
muestran las diferentes fuentes de investigacion que ayudan a sustentar el trabajo

de estudio.



CAPITULO |
EL PROBLEMA

1.1. Planteamiento del Problema

El entretenimiento viene desde muchos afios a.C. a partir de las primitivas
ceremonias Yy rituales que realizaban las tribus relacionadas con la caza y la
cosecha donde se desarrollaban ritos de agradecimiento a los dioses con mdsica,
canto y danza. Estos rituales se convirtieron en espectaculos en donde se rendia
devocion y cultos a los dioses. Esto se volvio fundamental para el nacimiento del
teatro.

El teatro, se da en los siglos V y VI a.C, en la Antigua Grecia, y se considera
los inicios del teatro cuando se realizaban ritos en las fiestas dedicadas al Dios
Dionisio. Afios después, comenzo a surgir las primeras representaciones
dramaticas que tenian lugar en las plazas publicas de los pueblos. Para el siglo V
a.C. empez0 la escritura y la dramatizacion de dos modelos de teatros: la comedia
y la tragedia. Las plazas publicas se quedaron pequefias y se requirio la creacion
de teatros cada vez mas grandes.

En la antigliedad romana, para la misma época, se llevaban a cabo las luchas
de gladiadores, que comenzo con la finalidad de ser un rito funerario, capto la
atencion de muchos espectadores hasta convertirse en su “deporte nacional”.

El circo, fue otra forma de entretenimiento ante el espectaculo que naci6 afios
atras a.C. que logro llamar la atencion de miles de personas por la exhibicion de
fendmenos, gimnasia, teatro gestual y danza. Afios después también se exhibian
animales salvajes domesticados.

El entretenimiento siguié evolucionando a través del tiempo y de la mano del
desarrollo tecnologico. Fue naciendo el entretenimiento a través del audiovisual.
Antes de la aparicion del mundo cinematogréafico, se desarroll6 EI Panorama, que

consistian en pinturas de kilémetros de largos y un alto similar a las pantallas de



cine, unidas a dos carretes cilindricos que se iban desenrollando y enrollando,
revelando la gran pintura, dandole movimiento a la imagen.

Para finales de los afios de 1800 comenz6 a surgir el medio audiovisual con la
aparicion del cine, cuando Edison, en 1895, construye un estudio de rodaje para
poder producir y exhibir las primeras peliculas de la historia, con un aparato
Ilamado kinetoscopio que funcionaba al introducirle monedas. Para el mismo afio,
los hermanos Lumieré proyectaron la salida de unos obreros de una fabrica
francesa, se trataban de peliculas con tomas Unicas. Afios mas tardes, otros
productores profundizaron esa idea creando asi diversas tomas con efectos
especiales. Con esto, se fueron creando espacios fisicos donde poder exhibir esas
obras.

La radio inicié tras dos invenciones de la época: el telégrafo y el teléfono, por
la necesidad de comunicarse sin cables. Se comenzd a implementar la
comunicacion por ondas electromagnéticas, y poco a poco se comenzd a
desarrollar la idea de un espacio fisico donde se instalaran las radios locales para
comunicar al pueblo las grandes noticias.

La television, se da poco afios después de la radio, por el inventor John Logie
Baird que crea las primeras imagenes implementando dos discos, un emisor y otro
receptor. Las primeras transmisiones publicas fueron por parte de BBC One en
Inglaterra para el afio de 1927, pero sus transmisiones no eran regulares. Al
tiempo se mejord la emision y recepcion de la television, trayendo asi el interés de
millones de espectadores generando la necesidad de crear contenido con el fin de
entretener al publico, por eso, se comenzaron a desarrollar los estudios de
television para la produccién de programas televisivos.

Actualmente, en paises como en Estados Unidos, se han edificado centros de
produccion audiovisual acompafiado de un enfoque al publico. Una de las grandes
edificaciones con este fin es el Walt Disney Company, que cuentan con diversas
sedes donde algunas son de uso televisivos, otras para la produccion y edicion de
material cinematografico; y otras dedicadas a la recreacion del publico, como son
todos los parques tematicos que se encuentran en el pais, como en otras partes del

mundo, como Paris, Francia.



Otro ejemplo es el edificio de CNN en Atlanta, Georgia, que ademas de tener
salas de redaccion, edicion y estudios de programas televisivos, cuenta con un
espacio dedicado al publico dandole un aporte turistico al edificio, con salas de
exhibiciones interactivas y un &rea comercial bastante amplia.

En Latinoamérica, México, es considerado como el primer pais en produccion
y distribucion audiovisual. Televisoras, como televisa, cuentan con diversas sedes
para el manejo de estudios donde se graban noticieros, programas cotidianos,
deportes, telenovelas y peliculas. Ademas, en el estudio de Televisa San Angel,
cuenta con un espacio especial para la formacién de quienes estén interesados en
ese mundo de la actuacion y produccion.

En Venezuela, existen televisoras importantes para el pais, como Televen,
Venevision, Globovisiéon, VTV, Tves que ofrecen noticias y entretenimiento a
través de la television. Cuentan con estudios y con las salas operativas y de
comunicaciones correspondientes, pero no con una arquitectura que llame la
atencion del usuario, tampoco cuentan con instalaciones para el uso publico, ni
brindan un aporte turistico para el pais.

Al analizar, el Municipio Guacara, se percibe que predomina el sector
industrial y el sector residencial, son escasos los espacios destinados al
entretenimiento y la recreacion tanto de las personas que habitan la ciudad, como
para los turistas. El Municipio Guacara carece de una edificacion que
arquitectonicamente se convierta en un hito de la Ciudad, que ademas albergue
espacios dedicados para la diversion del usuario. Por esta razon, y por la
necesidad del pais de poseer una correcta y llamativa instalacion para la
produccion de material audiovisual, se propone el Disefio de un Centro de
Produccion y Exhibicion Audiovisual, que ademas de poseer los espacios
necesarios y correspondientes que necesita una televisora, una estacion de radio,
estudios fotogréaficos, oficinas para redaccion de paginas web y redes sociales, y
un espacio destinado para la produccion y edicion de material cinematografico;
contard con un area dedicada a la exhibicion interactiva de algunos espacios
operativos que requieren las areas antes mencionadas, ademas de una pequefa

area comercial, y de un cine con salas de proyeccion techadas y al aire libre, con



la intencion de fomentar la cultura, educar a través de estos espacios y de
entretener a los habitantes de la zona y brindar un aporte turistico al area.

1.1.1. Formulacion del Problema

¢Como incide el disefio de un Centro de Produccion Para Medios

Audiovisuales en el Municipio Guacara, Estado Carabobo?

1.2.  Objetivos de la Investigacion

1.2.1. Objetivo General

Disefiar un Centro de Produccion para Medios Audiovisuales para la
fomentacion del entretenimiento, la educacion y la cultura dentro del sector

Industrial del Municipio Guacara.

1.2.2. Objetivos Especificos

Crear espacios para exhibicion interactiva de areas operativas de produccion
audiovisual.
Proponer salas de proyeccion de cine para el pablico, en espacios techados y
al aire libre.
Disefiar &reas verdes que funcionen como conector entre la Av. Francisco de

Miranda y una plaza publica propuesta.

1.3.  Justificacion de la Investigacion

Un Centro de Produccion para Medios Audiovisuales implantado en el
Municipio Guacara contribuye con el entretenimiento dentro de un sector
Industrial. Los medios audiovisuales, ademas, fomentan a la cultura dentro de la

zona, y de manera global.



A nivel educacional, el proyecto planteado, posee espacios de exhibicion
de las areas operativas de una produccion audiovisual que beneficia a la zona por
ser un atractivo turistico.

El proyecto funciona como conector entre la Av. Francisco de Miranda y
una plaza publica comdn propuesta entre diversos proyectos de usos mixtos
dirigidos para la recreacion y entretenimiento del usuario. Por esta razon, el centro
de produccion audiovisual contribuye con el entretenimiento al poseer un cine
integrado a la edificacion con salas de proyeccion cerradas y otras al aire libre.
Ademas, de incluir espacios de permanencia con un area comercial.

Adicional a lo antes expuesto, con el desarrollo de un Centro de
Produccion Audiovisual, se contribuye con la libre expresion de manera digital a
través de los medios de comunicacion. Ademas, tiene un gran aporte a la
educacién y a la cultura ya sea por el material que se produzca, sino también por
las areas destinadas al puablico. Tambien, tiene un gran impacto en el
entretenimiento, generando beneficios econdmicos que pueden ser aprovechados
para el mantenimiento de las areas verdes publicas. El desarrollo de un Centro de
Produccién Audiovisual puede generar muchas oportunidades de empleos y

contribuye con el crecimiento industrial de la zona.



CAPITULO 1
MARCO TEORICO

La obtencién de datos del trabajo arquitectonico a realizar sera por medio
del Marco Teodrico, en donde se recopilara la informacion necesaria referente al
proyecto de estudio para darle sentido a la investigacién. De acuerdo con Arias
(2012) “El marco tedrico o marco referencial es el producto de la revision
documental — bibliogréafica y consiste en una recopilacién de ideas, posturas de
autores, conceptos y definiciones que sirven de base a la investigacion por
realizar.” Se busca sustentar el proyecto de estudio de una manera ordenada y
coherente, donde se justifica y se apoyan las hipétesis y los resultados de la

investigacion para formular de manera confiable las conclusiones del proyecto.

2.1 ANTECEDENTES

Es necesario conocer trabajos de investigacion anteriores relacionados con
el tema a tratar para aclarar ideas acerca del proyecto. Hernandez, Fernandez y
Baptista (2010) afirman: “Conocer lo que se ha hecho con respecto a un tema
ayuda a: No investigar sobre algin tema que ya se haya estudiado a fondo, a
estructurar mas formalmente la idea de investigacion, a seleccionar a perspectiva
principal desde la cual se abordara la idea de investigacion” (p.28)

Por esta razon, en el estudio arquitectonico presente, se analizaran
proyectos en concordancia con el tema a indagar donde se enfatizard aspectos

importantes que beneficiara a la investigacion.

Autor: Lucas Pou, Carlos Pou, Maria Ferro
Proyecto: Villa del Cine

Ubicacion: Este de Caracas, Venezuela
Afio: 2006



Proposito: A mediados del afio 2006, se inaugurd el complejo cinematografico,

Villa del Cine con la idea de fomentar la produccion de material cinematogréfico
y audiovisual con sello nacional, como largometrajes, cortometrajes,
documentales, animacion, entre otros, como también para apoyar a los
productores independientes. Ademas, funciona como centro educativo al poseer

espacios capacitados para dictar talleres y cursos relacionados con diversas areas

‘ Figura 1. Villa del Cine: Vista aérea. Fuente: https://albaciudad.org/2010/08/sesto-en-pie-
. izkierdo-la-villa-del-cine-producira-una-pelicula-al-mes-a-partir-de-2011/

El edificio se basa en tres voliumenes que ocupan un terreno de
aproximadamente 4 hectareas en el sector Los Naranjos de Guarenas, ubicada en
las afueras de la ciudad de Caracas, donde también se dirigen otros proyectos
como Cine Bajo las Estrellas, en el que se organizan visitas guiadas para el

publico en general y llevan cine-foros a las comunidades méas desasistidas.

En el interior de dos volumenes, se ubican los estudios de cine y
television, ocupando un area de 420 m2 cada uno por 15 metros de altura. En el

tercer volumen, se encuentran las dependencias administrativas y de



postproduccion, departamentos creativos, utileria y 16 salas de edicion para audio
y una de video de alta definicion. EI complejo cuenta ademas con una sala de

proyeccion y de correccion db/ db/ Surround.

Dentro de un andlisis formal, se puede destacar una estructura modular
siguiendo la forma pura del cuadrado, donde nace, a partir de una reticula, la

implantacion compositivamente de tres edificios y un patio.

Autor: Colectivo 720

Proyecto: Cinemateca Distrital

Ubicacidn: Bogota, Colombia

Afo: 2019

Propdsito: “Un equipamiento cultural que pretende consolidarse como el
epicentro de las artes y la industria audiovisual en uno de los puntos con mayor
énfasis cultural de la ciudad.” Afirma Gerald, Richard (2016) en el portal
www.archdaily.com sobre las condiciones que establecia la Alcaldia Mayor
de Bogota junto con la Empresa de Renovacion y Desarrollo urbano de Bogota

ante la propuesta de un nuevo centro de artes filmicas de la ciudad.

La Empresa de Renovacion y Desarrollo Urbano de Bogota destacd
durante el concurso para la seleccion del equipamiento cultural:
“La cinemateca busca marcar el inicio de una nueva era para la
produccién audiovisual y para la creacion, preservacion, circulacion,
investigacion y generacion de pensamiento alrededor del patrimonio
audiovisual de la humanidad, con especial énfasis en la memoria

audiovisual de Bogota"

La nueva Cinemateca Distrital de Colombia cuenta con espacios dedicada a
la creacion, edicion y desarrollo de obras audiovisuales, areas para actividades
para nifios y jovenes, laboratorios de contenidos digitales, espacio comercial,

biblioteca y aulas, ademas de 4 salas de proyeccién cinematografica.
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Figura 2. Cinemateca Distrital de Bogota: Perspectiva. Fuente:
https://www.archdaily.co/co/919056/cinemateca-distrital-disenada-por-colectivo-720-

abre-sus-puertas-en-bogota

Autor: Julio Amezcua, Francisco Pardo

Proyecto: Foros TV Azteca
Ubicacion: Ciudad de México, México

Afo: 2012
Propdésito: Integrar en una misma edificacion todos los espacios necesarios de
una televisora, para responder a la problemética de rentar foros para las

grabaciones.

El edificio cuenta con 7 foros con sus respectivos camerinos, areas
espaciales para maquillaje y vestuario, cabinas de audio, videos y programacion.
Ademas, se integran espacios para el descanso de los actores y de los encargados
de desarrollar los programas de televisivos. También, cuenta con cafeteria, zonas

vip, terrazas, jardines, estacionamiento, montacargas y un helipuerto.
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Se plantea el disefio de areas verdes para uso de foros al aire libre donde se
puedan desarrollar escenas, también la azotea esta habilitada para ser usado para

filmaciones, salas de descanso o un area VIP.

Figura 3. Foro Azteca: Vista del Interior. Fuente:
https://www.plataformaarquitectura.cl/cl/02-219194/campus-tv-azteca-at103

Autor: Héctor Portill

Proyecto: Propuesta de Centro de Produccién Audiovisual de Gran Canaria
Ubicacion: Gran Canaria, Espafia

Proposito: Con la realizacion de un Centro de Produccion Audiovisual adentrara
a la isla al sector audiovisual, creando espacios para la produccion de cine y

television, siendo el primer centro con este uso en la isla.

El edificio se encuentra ubicado en una parcela de 2.1 ha. Cuenta con dos
platés de grabacion con 12 metros de alturas cada uno, conectandose los tres
niveles del edificio por estos estudios de grabacién. Ambos platés pueden usarse
en grabaciones por separados o se pueden usar los dos para un mismo rodaje.
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Ademas, se encuentran un s6tano donde estan distribuidos los espacios
para servicios generales: almacenes, aseos, cuartos de limpieza, area de descanso
para los trabajadores y un control de vigilancia. En la planta baja, se proponen
camerinos privados y uno de uso comun, salas de maquillaje y vestuario, y un
comedor con su cocina respectivamente. Y en la Ultima planta se proyecta el
disefio de las oficinas administrativas, las salas de produccion y postproduccion,
una sala de reuniones y un espacio de usos multiples. En el exterior, se disefiara
areas verdes para rodajes al aire libre.

El arquitecto busca reflejar la esencia del cine con fachadas que simulen
ventanales, que al darle la luz reflejen diferentes formas. El espacio también estara
aislado acusticamente y contard con una planta fotovoltaica para consumo del
propio Centro y con un sistema de climatizacion que ademas funcione como

extractor de humos.

Figura 4. Centro de Produccién Audiovisual: Render Vista patio interno. Fuente:
https://www.spegc.org/2019/01/02/publicada-la-licitacion-para-construir-el-futuro-centro-de-
produccion-audiovisual/

Autor: Rojkind Arquitectos

Proyecto: Cineteca Nacional Siglo XXI
Ubicacién: Ciudad de México, México

ARfo: 2014
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Propdsito: Recuperar y mejorar el complejo original de 1982, tras un incendio
que destruy6 el lugar. Ademas, responder a la necesidad del peaton que transita en
la zona dirigiéndose a una estacion de metro.

Por esta afluencia de personas por la ubicacion del terreno, se aprovecho
para la renovaciéon total del proyecto, implementando las nuevas salas de
proyeccion para uso del publico, ademas de espacios comerciales destinados a no
solo quienes van a visitar el cine, sino también para todas las personas que hacen
vida y transitan cerca del edificio.

El estacionamiento se reubicO a una estructura de 6 niveles para
aprovechar mejor el terreno y brindar un area verde amplio para el transito
peatonal. También, se aprovecha el espacio destinado al publico para actividades
al aire libre, tanto recreativas como didacticas: cine al aire libre, conciertos,
espacios de permanencia.

Se disefio, una plaza techada de 80m x 40m con paneles de aluminio
funcionando como un vestibulo para las salas de proyeccion, areas comerciales,
conciertos, obras de teatros, salas de exposiciones, entre otras actividades.
Ademas, ese panel de aluminio se extiende hasta formar parte de la fachada del

edificio.

T
e i
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Las nuevas salas de proyeccion tienen una capacidad de aforo de 180

grennac rada 11na 1 lae ealac avietantae ea antiializaran Ann la Viltimma tarnAlAania

Figura 5. Cineteca Nacional de México: Perspectiva. Fuente:
El https://www.plataformaarquitectura.cl/cl/751218/cineteca-nacional-s-xxi-rojkind-arquitectos
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también dos nuevas bovedas, aumentando la capacidad de archivo de la Cineteca.

La capacidad del estacionamiento también se increment
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La television es un sistema electronico de grabacion de imagenes y
sonidos, reproduciéndose los mismos a distancia. La reproduccion puede ser
instantanea a diferida a través de un satélite o por cable. Para lograr eso, muchas
disciplinas como la electricidad, la mecatronica, la fisica, la informatica, la

artistica, entre otras, actan en conjunto para la realizacion de la television.

Este importante medio de comunicacion fue creado a inicios del siglo XX,
sin embargo no fue sino hasta mediados de siglo cuando se volvidé masivo, cuando
muchas familias europeas y estadounidenses tuvieron acceso a los primeros

aparatos domeésticos y de bajo costo que difundian canales de television.

El estudio de televisién

Es el espacio fisico acondicionado técnicamente para realizar la captacion
de iméagenes que son procesadas para la produccion de programas. Es un lugar
hermético, asilado de luces, sonidos y campos magnéticos externos, en donde se
colocan equipos audiovisuales, cdmaras de videos, luminarias y reflectores
profesionales y mecanismo de sonido profesional para la grabacion o

retransmision de programas de television.

Entre las partes mas importantes de un estudio televisivo se encuentra el
Set de grabacion, que es un area abierta que contiene los elementos de produccién
como camaras, microfonos, equipos de iluminacién, la decoracién, entre otros. El
tamafio del set puede determinar la complejidad del programa, mientras mas
grande sea el espacio, mayor es la cantidad de ambientes.

En Control Master es el area operacional de la produccion. Es el lugar de
trabajo del productor y sus ayudantes técnicos. Se encuentras cuatro areas

importantes:

El area de produccion, siendo el lugar donde se dirige el
programa a mano del productor y un ayudante. Se

encuentras monitores y la mesa de produccion.
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El area de control de video, es una mesa donde se controla la
iluminacion y se cuida la calidad técnica de la sefial del
video.

El area de control de audio, es un espacio aislado contiguo e
intercomunicado a la sala de control. Se realizan pruebas del
sonido del programa.

Areas auxiliares, son el apoyo a los controles principales:
bodegas, taller de escenografia, sala de editores, camerinos,

vestuarios...
Radio

Es un medio de comunicacion masiva basado en el envio de sefiales de
audio a través de ondas de radio, si bien el término se usa también para otras
formas de envio de audio a distancia como la radio por Internet. La radio como
medio de comunicacién y entretenimiento masivo comenzé a existir desde el afio
1920 en Estados Unidos y Argentina, como un conjunto de dispositivos para

transmitir la voz y la musica, haciéndolas accesibles a las personas.

Uno de sus primeros usos fue en el &mbito naval, para el envio de
mensajes en cddigo Morse entre los buques y tierra o entre buques. Actualmente,
la radio toma muchas otras formas, incluyendo redes inaldmbricas,

comunicaciones maviles de todo tipo, asi como la radiodifusion.

Antes de la llegada de la television la radiodifusién comercial incluia no
solo noticias y mdsica, sino dramas, comedias, shows de variedades, concursos y
muchas otras formas de entretenimiento, siendo la radio el Unico medio de

representacion dramatica que solamente utilizaba el sonido.

Laradio es un elemento de comunicacion social, debido a que tiene la
posibilidad de poner en contacto a grandes grupos sociales. También existen

distintos tipos de radio como radio comercial, radio publico, radio comunitario.
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Laradio comercial es una estacion de radio especializada en mdsica y
transmite las noticias entiemporeal. En cuanto a laradio comunitaria, 0
radio rural, radio cooperativa, radio participativa, radio libre, la alternativa, la
popular, la educativa es transmision de la radio y redes de grupos que han sido
creada con intenciones de favorecer a una comunidad o ndcleo poblacional, cuyos
intereses son el desarrollo de la comunidad. Y la radio publica tiene por objeto la
produccion, edicién y difusion de un conjunto de canales de radio cubriendo todos

los géneros y destinada a satisfacer las necesidades de informacion.

Cine

El cine es un arte y una técnica. Es el arte de narrar historias mediante la
proyeccién de imagenes, por esa razon también se conoce con el nombre
de séptimo arte. Y es la técnica que consiste en proyectar fotogramas, de forma
rapida y sucesiva, para crear la ilusién de movimiento.

Para la realizacion del cine es necesaria la concurrencia de muchas otras
capacidades a nivel técnico, creativo y financiero, como el montaje, la fotografia,
la direccion, el guionismo, la operacion de cdmaras, el sonido, la produccion...
para lo cual es necesario todo un equipo de trabajo. Asimismo, pasa por varias
etapas: el desarrollo, la preproduccion, el rodaje, la posproduccion y la
distribucion.

El cine inicid, como tal, en el siglo XIX, cuando en 1895 los hermanos
Lumiére proyectaron en una funcién publica varias escenas de la vida cotidiana de
su tiempo: la salida de los obreros de una fabrica, la demolicién de un muro, la
Ilegada de un tren, la partida de un barco. Desde entonces, el cine ha evolucionado
enormemente. De la primera etapa de cine mudo, pasamos al cine sonoro, y de alli
llegamos al cine a color. Actualmente, se ha desarrollado, ademas, el cine digital y
el cine 3D y 4D.

Por otra parte, como cine también nos referimos a laindustria
cinematogréfica, que es la que se encarga de explotar, como actividad economica,

todo lo que envuelve al cine: la produccidn, distribucion y exhibicion de peliculas.
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Fotografia

Es el arte y la técnica de obtener imagenes duraderas debido a la accion de
laluz. Es el proceso de proyectar imagenes y capturarlas, bien por medio del
fijado en un medio sensible a la luz o por la conversion en sefiales electrénicas.
Basandose en el principio de la camara oscura, se proyecta una imagen captada
por un pequefio agujero sobre una superficie, de tal forma que el tamafo de la
imagen queda reducido. Para capturar y guardar esta imagen, las camaras
fotograficas utilizan pelicula sensible para la fotografia quimica, mientras que en
la fotografia digital se emplean sensores CCD, CMOS y memorias digitales. Este
término sirve para denominar tanto al conjunto del proceso de obtencidn de esas

imagenes como a su resultado: las propias imagenes obtenidas o «fotografias».
Grabacion musical

Los estudios de grabacién son lugares destinados al registro de voz y
masica, para la obtencion de un material que al reproducir presente las

condiciones dpticas en cuanto a acustica se refiere.

Estos espacios deben cumplir con el fin de atraer clientes. Por esta razén,
la calidad de un estudio sera evaluada en funcion de la combinacion entre la
acustica, la estética y la electrdnica, es decir, si se logra una buena relacion entre
esas caracteristicas, el estudio proporcionara las condiciones para lograr la

excelencia en sus funciones.

Se debe considerar los niveles de ruido existentes en el exterior del local y
planear el aislamiento acustico necesario, proponer los materiales adecuados y
sugerir el equipo electronico requerido. Una sala de grabacion es el espacio
destinado a la estancia de los intérpretes, este espacio debe ser un lugar agradable,
ya que considerando lo prolongada que pueda resultar la grabacion de un

programa musical, y teniendo en cuenta que se estara trabajando en un sitio
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completamente aislado del mundo exterior, la estancia en él debera hacerse lo

menos pesada posible.
Periodismo Digital y redes sociales

El Periodismo digital, también llamado, periodismo web, periodismo en
linea o periodismo electronico, designa la modalidad del periodismo que
aprovecha al internet como medio de comunicacion, asi como a las redes y
dispositivos digitales. Segin Ramén Salaverria (2005) “es la especialidad del
periodismo que emplea el ciberespacio para investigar, producir y sobre todo, para
difundir contenidos periodisticos”.

Para un periodista digital, la informacion se presenta de manera diferente a
un periodista tradicional. Los primeros deben poder informar de forma répida,
precisa y concisa; y aprovechar las diferentes maneras de difundir una
informacion que posee el internet: la multimedia. Se puede ampliar la informacion

por medio de videos, audios, infografia, fotos y enlaces de otras paginas web.

Las redes sociales son comunidades virtuales que consisten en un servicio
que se brinda a través de un sitio web, en el que se relne la gente para hablar,
compartir ideas e intereses, hacer nuevos amigos, expresar una opinion, es decir
para comunicarse con otros. Ademas, se dan a conocer distintas empresas a través

de una publicidad, ya sea por medio de imagenes o videos.

2.3. Bases Legales

Constitucion de la Republica Bolivariana de Venezuela (Gaceta Oficial
Extraordinaria N° 36.860. Caracas, 30 de diciembre de 1999)

Articulo 57. Toda Persona tiene derecho de a expresar libremente
Sus pensamientos, sus ideas u opiniones de viva voz, por escrito o
mediante cualquier otra forma de expresion, y de hacer uso para ello
de cualquier medio de comunicacién y difusién, sin que pueda
establecerse censura. Quien haga uso de este derecho asume plena
responsabilidad por todo lo expresado. No se permite el anonimato, ni

20



la propaganda de guerra, ni los mensajes discriminatorios, ni los que
promuevan la intolerancia religiosa.

Se prohibe la censura a los funcionarios publicos o
funcionarias publicas para dar cuenta de los asuntos bajo sus
responsabilidades.

Articulo 58. La comunicacion es libre y plural, y comporta los
deberes y responsabilidades que indique la ley. Toda persona tiene
derecho a la informacion oportuna, veraz e imparcial, sin censura, de
acuerdo a los principios de esta Constitucion, asi como el derecho de
réplica y rectificacion cuando se vean afectados directamente por
informaciones inexactas o agraviantes. Los nifios, nifias y adolescentes
tienen derecho a recibir informacién adecuada para su desarrollo
integral.

Articulo 101. El Estado garantizara la emision, recepcion y
circulacion de la informacion cultural. EI medio de comunicacion
tiene el deber de coadyuvar la difusién de los valores de la tradicién
popular y la obra de los artistas, escritores, escritoras, compositores,
compositoras, cineastas, cientificos, cientificas y demas creadores y
creadoras culturales del pais. Los medios televisivos deberan
incorporar subtitulos y traduccion a la lengua de sefias, para las
personas con problemas auditivos. La ley establecera los términos y
modalidades de estas obligaciones.

Articulo 108. Los medios de comunicacion social, pablicos y
privados, deben contribuir a la formacion ciudadana. El Estado
garantizara servicios publicos de radio, television y redes de
bibliotecas y de informaética, con el fin de permitir el acceso universal
a la informacion. Los centros educativos deben incorporar el
conocimiento y aplicacion de las nuevas tecnologias, de sus
innovaciones, segun los requisitos que establezcan la ley.

Ley de responsabilidad social en radio, television y medios electronicos
(Gaceta Oficial N° 383.283. Caracas, 7 de febrero de 2011)

Los objetivos generales de esta Ley son:

(..)

2. Garantizar el respeto a la libertad de expresion e
informacidn, sin censura, dentro de los limites propios de un Estado
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democratico y social de Derecho y de Justicia y con las
responsabilidades que acarrea el ejercicio de dicha libertad, conforme
con la Constitucion de la Republica (...)

3. Promover el efectivo ejercicio y respeto de los derechos
humanos, en particular, los que conciernen a la proteccion del honor,
vida privada, intimidad, propia imagen, confidencialidad y reputacion
y al acceso a una informacion oportuna, veraz e imparcial, sin censura.

4. Procurar la difusion de informacion y materiales dirigidos a
los nifios, nifias y adolescentes que sean de interés social y cultural,
encaminados al desarrollo progresivo y pleno de su personalidad,
aptitudes y capacidad mental y fisica, el respeto a los derechos
humanos, a sus padres, a su identidad cultural, a la de las
civilizaciones distintas a las suyas, a asumir una vida responsable en
libertad, y a formar de manera adecuada conciencia de comprension
humana y social, paz, tolerancia, igualdad de los sexos y amistad entre
los pueblos, grupos Etnicos, y personas de origen indigena y, en
general, que contribuyan a la formacion de la conciencia social de los
nifios, nifias, adolescentes y sus familias.

5. Promover la difusion de producciones nacionales y
producciones nacionales independientes y fomentar el desarrollo de la
industria audiovisual nacional.

(...)

7. Procurar la difusion de los valores de la cultura venezolana
en todos sus &mbitos y expresiones.

(..

Ordenanza de Zonificacion. Municipio Guacara. (Gaceta Oficial.
Guacara, Julio de 2005)

Articulo 102. En las zonas C-2 solamente se permitird la
construccion, reconstruccion o modificacion de edificios, destinados
al comercio central y comunal y al desarrollo de servicios mercantiles
y comerciales al mayor y detal, oficinas, actividades administrativas y
financieras a escala de la ciudad y su zona de influencia.

a. Los Usos Permitidos son: (...)
4. Actividades artesanales varias con un maximo de

cinco (5) empleados, agencias de viajes, servicios de
pedicure, masaje, fisioterapia y rehabilitacion,
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reparacion de calzado y otros articulos de cuero,
agencias de loterias, restaurantes y bares, cines y
teatros, laboratorios médicos, odontolégicos y de
analisis en general, alquiler de vehiculos,
estacionamiento para vehiculos, hoteles, detal de
equipos de ventilacién, aire  acondicionado,
refrigeracion y afines, venta y reparacion de
instrumentos musicales, editoriales e imprentas,
academias en general, emisoras de radio, funerarias,

clubes sociales, fabricas de paneles.

f. Los Estacionamientos: (...) Para cines y teatros, un (1) puesto

por

cada quince (15) puestos.

Normas Sanitarias (Gaceta Oficial Extraordinaria N° 4.044. Caracas, 8 de
septiembre de 1988)

Articulo 147.

a. Auditorios, salas de reuniones, salas de conferencias, bibliotecas,
teatros, cines, autocines, estadios, velédromos, hipédromos, plaza de
toros, circos, parques de atracciones, parques publicos y similares.

a.1l. En edificaciones y/o en locales destinados a estos fines, se

proveeran salas sanitarias para hombres y para mujeres.

a.2. A los fines del calculo del tipo y nimero minimo de piezas
sanitarias a instalar se estimara que la concurrencia ocupara la
maxima capacidad prevista de la edificacion y/o local, y que la
mitad de dicha concurrencia seran hombres y la mitad mujeres.
Debera instalarse una sala sanitaria con un excusado, un lavamanos

y una ducha.

N° de
N° de 0 N° de N° de 0 .
personas piezas e piezas personas de ek piezas
de cada : hombres . requerido
requerido requerido cada sexo
Sexo
1-100 1 1-200 1 1-200 1
101 - 200 2 201 - 400 2 201 - 400 2
201 - 400 3 401 - 600 3 401 - 750 3
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un
excusado
adicional Un urinario Un
pogggda adicional lavamanos
Masde | | hreso | Masde 600 | POLCA93 | \psgge 750 | adicional
400 fraccion 300 por cada 500
y
uno por hombr_e,s 0 personas o
cada 300 fraccion fraccion
mujeres 0
fraccién

Cuadro 1. Tipo y ndmero minimo de piezas sanitarias a instalar en Auditorios, salas de
reuniones, salas de conferencias, bibliotecas, teatros, cines, autocines, estadios, velédromos,
hipédromaos, plaza de toros, circos, parques de atracciones, parques publicos y similares.

Articulo 542. En las edificaciones o locales destinados a cines,
cineteatros y similares, la distancia horizontal entre el plano de la
pantalla y el ojo de un espectador situado en el centro de la primera
fila de asientos, sera una linea del mismo espectador dirigida al centro
de la pantalla. Esta disposicion fija la distancia minima que debe
guardarse entre la pantalla de proyeccién y la primera fila de asientos.
En todo caso, la distancia minima entre la parte anterior del escenario
y la primera fila de asientos seré de cuatro metros.

Articulo 543. En las edificaciones o locales mencionados en el
articulo anterior los limites laterales de las filas de asientos estaran
determinados por dos lineas rectas, que partiendo de los extremos de
la linea de interseccion de la pantalla sobre plano horizontal, formen
angulos no menores de 45° sexagesimales con dicha linea,
intersectandose frente a la pantalla. (...)

Norma Venezolana. Caracteristicas de los medios de escape en
edificaciones segun el tipo de ocupacion. (COVENIN 810:1998)

5.2.1.1. Para cines, teatros, auditorios y en salas habitables para este uso.

a) Salida de escape.

Numero minimo. Debe ser el que permita la evacuacién total
de la sala en un tiempo méaximo de (5) minutos, estando totalmente
llena, y en ningln caso debe ser menor de dos (2) en cada nivel.

(..)
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b) Escaleras de escape.

Ancho. No deben ser inferior a 1.20m (...) Los tramos con un
maximo de 15 escalones siempre deben ser rectos y con
descansos de ancho igual al de la escalera.

(...)

c) Asientos.

Distribucion. Cada fila comprendida entre dos pasillos debe
tener un maximo de catorce (14) asientos. Cuando la fila esté
servida por un solo pasillo debe tener un maximo de ocho (8)
asientos.

Distancia minima entre fila. Debe ser de 0.95m entre sus
espaldares.

(...)

2.4. Definicion de Términos Basicos

Arte: Actividad en la que el hombre recrea, con una finalidad estética, un
aspecto de la realidad o un sentimiento valiéndose de la materia, la imagen o el

sonido.

Arquitectura: Arte y técnica de disefar, proyectar y construir edificios y

espacios publicos.

Comunicacion: Accion de intercambiar informacion entre dos o mas
participantes con el fin de transmitir o recibir informacion u opiniones distintas.

Difusion: Propagar o divulgar informacion.

Digital: Aquellos sistemas que representan, almacenan 0 usan

la informacion en sistema binario.

Equipamiento: Conjunto de edificios y espacios, predominantemente de
uso publico, en donde se realizan actividades complementarias a las de habitacion

y trabajo: actividades econdmicas, sociales, culturales y recreativas.
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Expresion: Representacion, con palabras o con otros signos externos, de

un pensamiento, una idea, un sentimiento.

Plat6: Escenario donde se filma o graba un programa de television o las
escenas de una pelicula o de una serie televisiva y que esta surtido de los recursos

técnicos necesarios.

Proyectar: Pensar una cosa 0 una accion y disefiarla graficamente o
establecer el modo y el conjunto de medios necesarios para llevarla a cabo.
Rodaje: Es la fase de la produccidon en la que se filma la pelicula.

Técnica: Conjunto de procedimientos 0 recursos que se usan en un arte, en
una ciencia o en una actividad determinada, en especial cuando se adquieren por

medio de su practica y requieren habilidad.
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CAPITULO 111
MARCO METODOLOGICO

El marco metodoldgico se basa en la exposicion de los mecanismos
empleados en el proyecto de estudio, mostrando de manera clara los métodos,
instrumentos y técnicas que llevaran a cabo el logro de los objetivos propuestos.
De acuerdo con Finol y Camacho (2008), el marco metodoldgico se trata de
“como se realizard la investigacion, muestra el tipo y disefio de la investigacion,
poblacion, muestra, técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos, validez y

confiabilidad y las técnicas para el analisis de datos”.

3.1. Tipo de investigacion

El proyecto de investigacion planteado se desarrolla bajo la modalidad de
proyecto factible, con la elaboracion de una propuesta viable que responda a
necesidades especificas después de un diagndstico. Arias (2006) se expresa ante
este tipo de investigacion como aquél que “se trata de una propuesta de accion
para resolver un problema practico o satisfacer una necesidad. Es indispensable
que dicha propuesta se acompafie de una investigacion, que demuestre su

factibilidad o posibilidad de realizacion”. (pag. 134).

Del mismo modo, el Manual de Tesis de Grado y Especializacion y
Maestria y Tesis Doctorales de la Universidad Pedagogica Libertador (2003),
plantea:

Consiste en la investigacion, elaboracion y desarrollo de un modelo
operativo viable para solucionar problemas, requerimientos,
necesidades de organizaciones o grupos sociales que pueden referirse
a la formulacién de politicas, programas, tecnologias, métodos o
procesos. El proyecto debe tener el apoyo de una investigacion de tipo
documental y de campo, o un disefio que incluya ambas modalidades.

(pég. 16).
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De acuerdo con lo antes descrito para poder llevar a cabo la realizacion de
un proyecto factible se debe comenzar con un diagnostico de la situacion,
continuamente, se plantea y fundamenta con teoria la propuesta a establecer, asi
como los procedimientos metodoldgicos y los recursos necesarios para poder
llevar a cabo la ejecucion. Ademas, se realiza el estudio de factibilidad de

proyecto y, por Gltimo, la ejecucion de la propuesta.

3.2. Poblacién y Muestra

Poblacion

Hurtado y Toro (1998), definen poblacion como, “el total de los individuos
0 elementos a quienes se refiere la investigacion, es decir, todos los elementos que
vamos a estudiar, por ello también se le llama universo.” (pag.79). De igual
manera, Balestrini (2006) la define como: “conjunto finito o infinito de personas,
casos o elementos, que presentan caracteristicas comunes” (pag. 137).

De acuerdo con lo expuesto anteriormente, en el presente trabajo
arquitectonico, se tomard como poblacién a la encontrada dentro del Municipio
Guacara, que para el Censo Nacional del 2011 habitan 171.168 personas dentro

del area de estudio.

Muestra

La muestra es definida por Tamayo, T. y Tamayo, M (1997) como: “el
grupo de individuos que se toma de la poblacion, para estudiar un fenémeno
estadistico” (pag. 38).

De Barrera (2008), sefiala que la muestra se realiza cuando:

La poblacion es tan grande o inaccesible que no se puede estudiar
toda, entonces el investigador tendra la posibilidad seleccionar una
muestra. El muestro no es un requisito indispensable de toda
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investigacion, eso depende de los propdsitos del investigador, el
contexto, y las caracteristicas de sus unidades de estudio. (pag. 141)

Tomando en cuenta las definiciones expuestas anteriormente, para abstraer
la muestra de la poblacion total del Municipio Guacara, se empleara la formula
disefiada por Arias (2006):

NxZ?cxpxq

n= (N-1) e2 + Z?cxp x q

Nomenclatura:

n= Tamafio de Muestra.

N= Numero de Elementos de la poblacion.

Z?c= Zeta critico, valor determinado por el nivel de confianza adoptado,
elevado al cuadrado. Para un grado de confianza de 95% el coeficiente es igual a
2, entonces el valor de zeta critico es igual a 22=4.

e= Error de muestro, falla que se produce al extraer la muestra de la
poblacién. Generalmente, oscila entre 1% y 5%.

p= Proporcion de éxito (50%).

g= Proporcion de Fracaso (50%).

3.3. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Arias (2006) define el siguiente punto a explicar como: “el conjunto de
procedimientos y métodos que se utilizan durante el proceso de investigacion, con
el propdsito de conseguir la informacién pertinente a los objetivos formulados en
una investigacion.” (pag. 376).

Complementando la definicion del autor anterior se puede decir que las
técnicas de recoleccion de datos son los procedimientos de medicion con quienes
es posible recopilar datos validos, fiables y de utilidad cientifica sobre los objetos
de estudio con el fin de resolver la pregunta planteada en la investigacion.
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Los instrumentos son de gran utilidad, y en conjunto con las técnicas de
recoleccion de datos se pueden lograr los objetivos propuestos de una manera mas
eficaz. De acuerdo con Sabino (1996) un instrumento de recoleccion de datos es:

Es en principio cualquier recurso de que pueda valerse el investigador
para acercarse a los fendmenos y extraer de ellos informacién. De este
modo el instrumento sintetiza en si toda la labor previa de la
investigacion, resume los aportes del marco teorico al seleccionar
datos que corresponden a los indicadores y, por lo tanto, a las
variables o conceptos utilizados (p.149, 150).

Para lograr el cumplimiento de los objetivos propuestos en el presente
proyecto, se emplearon técnicas e instrumentos necesarios para obtener la
informacion debida que sea de utilidad para el correcto desarrollo del proyecto de
estudio. Ademas de la implementacion de entrevistas y la observacion del sector

para ayudar a sustentar el proposito general del trabajo.

Lista de Cotejo

Balestrini (1998), define la lista de cotejo como: “una herramienta que se
puede utilizar para observar sisteméaticamente un proceso a través de una lista de
preguntas cerradas.” (p.138). Aunado a esto, la lista de cotejo tiene como finalidad
la de mostrar un listado donde se evalGan diversos aspectos como contenidos,
capacidades, habilidades, conductas, entre otros, al lado de los cuales se puede
calificar con una “O” si es visto bueno, o por ejemplo, una "X" si la conducta no

es lograda un puntaje, una nota o un concepto.

Cuadro 2. Lista de Cotejo. Fuente: Propia

UNIVERSIDAD JOSE ANTONIO PAEZ

%%%E LISTA DE COTEJO
VARIABLES SI NO OBSERVACIONES

La parcela si posee sistema de Aguas
Aguas Blancas
Blancas.

VER ANEXO A
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La Encuesta

Para Trespalacios, Vazquez y Bello (2005), las encuestas son “instrumentos
de investigacion descriptiva que precisan identificar a priori las preguntas a
realizar, las personas seleccionadas en una muestra representativa de la poblacion,
especificar las respuestas y determinar el método empleado para recoger la

informacidn que se vaya obteniendo.” (pag. 96)

Refiriéndonos a lo antes expuesto, laencuestaesun instrumento que
consiste en obtener informacion de las personas que habitan en el sector de
estudio mediante el uso de cuestionarios disefiados en forma previa para la
obtencion de informacion especifica. Esa informacién es de gran ayuda para el
logro de los objetivos de la propuesta general.

Modelo de la Encuesta

A continuacion, se muestra el cuestionario de preguntas que sera dirigida
hacia los habitantes del sector con la finalidad de obtener informacion mas certera
de la zona de estudio. La encuesta esta relacionada con la propuesta de un Disefio
de un Centro de Produccién para Medios Audiovisuales en el Plan de

Reordenamiento Urbano del Municipio Guacara.

La encuesta estd estructurada con una pregunta de respuesta cerrada, con
relacion al area de estudio con la finalidad de determinar si la propuesta
respondera una necesidad dentro del sector. En la misma no se pediran datos
personales como nombre, edad o0 sexo ya que no son relevantes para la

investigacion sino preguntas de si 0 no.
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Tabla 3. Modelo de La Encuesta. Fuente: Propia

, UNIVERSIDAD JOSE ANTONIO PAEZ
ﬁi@ FACULTAD DE INGENIERIA
ESCUELA DE ARQUITECTURA

A continuacion, se presenta una encuesta dirigida a los habitantes de la zona para poder
recolectar informacion acerca de una propuesta arquitectonica que sera planteada
dentro del sector.

Marque la respuesta que mejor considere.

# | PREGUNTAS SIL | NO

1 | ¢Dentro del Municipio Guacara existe alguna edificacion que

produzca y edite materiales cinematogréaficos y televisivos?

VER ANEXO B
3.4. Técnicas de analisis de datos

Posterior a la aplicacion de técnicas e instrumentos para la recoleccién de
datos, se procede a la etapa de analizarlos, tabularlos y codificarlos para lograr
una mejor interpretacion de los mismos a través de tablas y gréficas donde se
reflejen los resultados. “El propdsito del analisis es aplicar un conjunto de
estrategias y técnicas que le permiten al investigador obtener el conocimiento que
estaba buscando, a partir del adecuado tratamiento de los datos recogidos.”
Hurtado (2000, pag.181).

Arias (2006) detalla que se requiere que los datos obtenidos se sometan a un
proceso de clasificacion, registro, tabulacion y codificacion si fuera el caso.
Posteriormente con el analisis se emplearan técnicas ldgicas (Introduccion,
Deduccioén, Analisis, Sintesis) o estadisticas (Descriptivas o Inferenciales) que

seran empleadas para descifrarlo que revelan los datos que seran recogidos.

Ante el proyecto de investigacion se empleara las graficas para adaptar los
resultados obtenidos de una manera didactica ayudando a sintetizar la informacion
de manera clara y concisa para que su lectura sea de forma dindmica y de mayor

entendimiento. Balestrini (1976) explica: “las técnicas graficas, permiten
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representar los fendmenos estudiados a través de figuras, que pueden ser
interpretadas y comparadas facilmente entre si. Cuando relGnen ciertas
caracteristicas de simplicidad y precision pueden ser mas expositivas que las
descripciones verbales” (p.167). Representar graficamente los resultados

arrojados de un cuestionario facilita su lectura.

Pregunta 1:

Cuadro 4. Resultado de pregunta 1. Fuente: Propia
¢Dentro del Municipio Guacara existe alguna edificacion que produzca y

edite materiales cinematograficos y televisivos?

% 0 100

® \O

Gréfico 1. Representacion grafica porcentual de pregunta 1.

Interpretacion: Los habitantes de la zona afirman la carencia de espacios

donde se produzcan materiales audiovisuales.

Pregunta 2:

Cuadro 5. Resultado de pregunta 2. Fuente: Propia
¢ Posee conocimiento acerca de las actividades que se realizan dentro de un

Centro de Produccion de Medios Audiovisuales?
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® \O

Grafico 2. Representacion grafica porcentual de pregunta
Interpretacion: Una parte de la poblacion desconoce las actividades que

se realizan en estas edificaciones.

Pregunta 3:

Cuadro 6. Resultado de pregunta 3. Fuente: Propia
¢Piensa ud que el disefio de un Centro de Produccion para Medios

Audiovisuales sera de beneficio para el Municipio Guacara?

® NO

Sl

Grafico 3. Representacion gréafica porcentual de pregunta
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Interpretacion: La mayoria afirma que la construccion de un centro de
este tipo puede beneficiar economica, cultural y educacionalmente al Municipio

Guacara.

Pregunta 4:
Cuadro 7. Resultado de pregunta 4. Fuente: Propia

¢Considera que el Municipio Guacara carece de espacios publicos para el

entretenimiento y recreacion apto para todo el publico?

® NO

Sl

Gréfico 4. Representacion grafica porcentual de pregunta

Interpretacion: Un gran nimero de habitantes del sector concuerdan que
el Municipio Guacara no posee espacios publicos para el entretenimiento de

todos.

Pregunta 5:

Cuadro 8. Resultado de pregunta 5. Fuente: Propia

¢Le gusta la propuesta de un cine publico dentro del Municipio Guacara?
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® NO

Sl

Gréfico 5. Representacion gréafica porcentual de pregunta

Interpretacion: Gran parte de la poblacion estd de acuerdo con la
existencia de un cine para todo el publico dentro del Municipio ya que dentro del

mismo es nula la presencia de uno.

Pregunta 6:

Cuadro 9. Resultado de pregunta 6. Fuente: Propia

6 ¢Conoce ud lo que es un cine de 360°?

X Sl NO

% 5 95

® \O

Sl

Grafico 6. Representacion grafica porcentual de pregunta
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Interpretacion: Los habitantes de la zona desconocen lo que es un cine de
360°.

Pregunta 7:

Cuadro 10. Resultado de pregunta 7. Fuente: Propia

7  ¢Considera atractiva la propuesta de un cine de 360°?

X Sl NO

% 98 2

NO

Sl

Gréfico 7. Representacion grafica porcentual de pregunta

Interpretacion: Solo el 2% de la poblacion entrevistada no estan a favor

de la creacién de un cine de 360° dentro del Municipio.

Pregunta 8:

Cuadro 11. Resultado de pregunta 8. Fuente: Propia

8 ¢Le parece agradable un cine al aire libre?

X Sl NO
% 75 25
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@ \O

Grafico 8.

Interpretacion: La mayoria de los habitantes se sienten a gusta con la idea

de un cine al aire libre donde puedan pasar el rato.

Pregunta 9:

Cuadro 12. Resultado de pregunta 9. Fuente: Propia
¢Cree ud atractiva la idea de incluir espacios de exhibicién interactiva de medios

audiovisuales (cine, televisién, fotografia y radio) desde un enfoque educativo?

% 75 25

® \O

Gréfico 9. Representacidon grafica porcentual de pregunta Sl

Interpretacion: El 70% de los habitantes se mostraron interesados ante las

areas de exhibicién de medios audiovisuales.
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Pregunta 10:

Cuadro 13. Resultado de pregunta 10. Fuente: Propia

¢Considera atractiva la idea de una edificacion que preste areas verdes

recreativas techadas y al aire libre cerca del Sector Industrial del Municipio?

% 90 10

® NO

Sl

Gréfico 10. Representacion grafica porcentual de pregunta 10.

Interpretacion: La gran mayoria de los habitantes se vieron receptivos
ante la idea de la implantacion de un edificio que ademéas de generar beneficios
econdémicos y culturales a la zona, también sea capaz de brindar espacios para la

recreacion.

Luego de haber graficado las respuestas dadas por los habitantes del
Municipio Guacara, se puede concluir que el sector carece de espacios donde se
produzcan y traten materiales audiovisuales para cine, radio, television, medios
digitales y fotografia, en donde pequefias empresas elaboren sus respectivos
materiales audiovisuales y compartan con el pablico. Ademas, en la zona es casi
deficiente la existencia de espacios publicos al aire libre donde los habitantes

puedan permanecer y recrearse, y, que a su vez atraigan la atencion del turista.
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Analisis de Datos

Para el analisis de los resultados obtenidos se realiza bajo la definicién del
analisis cualitativo, siendo este el estudiado de manera directa por el autor a través
de la observacion, la entrevista y el desenvolviendo dentro de la zona y con las
personas que alli habitan. Azuaje (1997), explica que el analisis cualitativo,
consiste en "la basqueda de significados y sentido a la informacién con relacion al
contexto dentro del cual se desarrolla el estudio™ (pag. 119). Con este método se
estudié a las personas, comunidades que habitan dentro del sector y otras
variables que se deben analizar para un correcto desarrollo del proyecto. Aunado a
las técnicas e instrumentos de recoleccion y andlisis de datos, se obtuvieron
respuestas por parte de la poblacion tras la aplicacion de una encuesta para
conocer si estin de acuerdo con la implantacion de un Centro de Produccion para

Medios Audiovisuales dentro del Municipio Guacara.

En las interrogantes 1y 2 se verificaron si la poblacion que habita dentro del
Municipio Guacara tiene conocimiento acerca de lo que se hace dentro de un
establecimiento de produccién audiovisual y si conocian de la existencia de
alguno dentro del sector. Ambas respuestas arrojaron que la poblacion afirma que
no existe ninguna edificacion bajo ese uso y una parte de esa poblacion dicen si
conocer qué se realizan dentro de esos establecimientos. Por esa razén se plantea
la pregunta numero 3 para determinar si piensan que un edificio asi puede acarrear
beneficios dentro de la sociedad y dentro del urbanismo, a lo que la gran mayoria
afirmé, compartiendo la misma idea de que se puede generar beneficios

econdmicos, culturales, educacionales y turisticos en el sector.

En las siguientes interrogantes se dirige mas al enfoque de espacios
publicos, conocer si la poblacidn se muestra interesada por la creacién de espacios
para la recreacion y el entretenimiento de todos. Gran parte de la poblacion
mostré entusiasmo ante la idea de la creacion de cines publicos, cine de 360°, cine

al aire libre, espacios de exhibicion y area comerciales, y también por una amplia
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area verde donde puedan hacer ejercicios fisicos, pasear, compartir con sus seres

queridos y permanecer una tarde tranquilamente.

Posterior de la realizacion de una entrevista para los habitantes de la zona y
de una exposicion acerca de la finalidad y aportes del proyecto, los habitantes se
mostraron receptivos ante la idea de la ejecucion de un establecimiento donde se
produzcan materiales audiovisuales por el beneficio econdmico, cultural y

recreativo que puede traer al Municipio Guacara.

3.5. Matriz FODA

La Matriz FODA se basa en un estudio de las Fortalezas, Oportunidades,
Debilidades y Amenazas que Se encuentran presentes en el proyecto
arquitecténico y su entorno. Francés, (2001, pag 98) explica que: “es una
herramienta basica, de gran utilidad en el analisis estratégico. La matriz FODA
permite resumir los resultados del analisis externo e interno y sirve de base para la
formulacién de la estrategia” y la definicién de Serna (1999, pag 157), puede
complementar a la anterior, exponiendo que “el analisis FODA ayuda a
determinar si la organizacion esta capacitada para desemperfiarse en su medio”.

Para un mejor entendimiento, es conveniente las definiciones de Fortaleza,
Oportunidad, Debilidad y Amenaza. Para Serna (1999, pag 31) las Fortalezas son
“actividades y atributos internos de una organizacion que contribuyen y apoyan el
logro de los objetivos de una institucion” sin embargo, para él las Debilidades son
“actividades o atributos internos de una organizacion que inhiben o dificultan el
éxito de una empresa”.

Asimismo, Francés (2001) define a las Oportunidades y Amenazas como:

Factores externos que afectan favorablemente o adversamente a la

empresa y a la industria a la que pertenece. Las Oportunidades
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representan tendencias o situaciones externas que favorecen lograr los
objetivos de la empresa. De igual manera, las Amenazas se refieren a

tendencias o situaciones externas que dificultan lograr esos objetivos.
(pag 98)

Con lo expueto anteriormente, se puede decir que la Finalidad de la Matriz
FODA es aportar al proyecto inforamacion relevante sobre el medio donde se va a
desarrollar y la edificacién, para obtener un buen acoplamiento para formular
estrategias para obtener un correcto provecho de las fortalezas, disminuir el
impacto de las debilidades, hacer de uso las oportunidades y poder anticiparse al

efecto de las amenazas.

Cuadro 14. Matriz FODA. Fuente: Propia

FORTALEZAS OPORTUNIDADES

Fomentacion del

entretenimiento, la educacion > -
o Innovacion tecnologica para el
y la cultura en el Municipio L ’
_ Municipio y el Pais
Amplia area verde para uso > .
o Atraccion turistica para el
publico L
Municipio Guacara
Ubicacion en la Av. Principal -
- Aporte al crecimiento
del Municipio :
: Industrial del sector
Comodo acceso vehicular y :
Oportunidades de empleo
peatonal

DEBILIDADES AMENAZAS

Empresas Contaminantes en

el entorno - Cercania del Lago de
Carencia de visuales Valencia
atractivas - Inseguridad en la comunidad

Déficit de espacios publicos
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3.6. Fases de la Investigacion

Fase I: Observacion

Se realiz6 una visita al Municipio Guacara del Edo. Carabobo marcando
un inicio al analisis del sector, recolectando datos importantes y resaltantes, para
determinar las problemaéticas presentes y tener un conocimiento mas amplio de lo
existente, acompafiado de un registro fotografico y de otros materiales

audiovisuales para un mejor estudio del mismo.

Fase I1: Anélisis

Se realiza posterior a la observacion, un analisis de todo lo existente dentro
de la zona de estudio para diagnosticar las problematicas presentes, evaluar los
equipamientos existentes y estudiar el area para verificar si las propuestas, urbana
y arquitecténica, generaran un impacto positivo para los habitantes y el

urbanismo.

Fase I11: Diagnostico

Con ayuda del analisis se diagnostica las problematicas presentes dentro
del sector de estudio para poder asi determinar las correctas soluciones a esas
carencias 0 necesidades existentes. Con la propuesta urbana y la implantacion de
una edificacién en el area se busca minimizar esos factores negativos, aportando

un progreso para los habitantes y la zona.

Fase 1V: Determinacién
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Luego del respectivo analisis y su diagndstico, se proponen soluciones
para mejorar el urbanismo con la propuesta de una edificacion con un programa
de areas que se adecue a las necesidades de los habitantes y la zona.

Fase V: Propuesta Urbana

Gracias a las anteriores fases finalizadas se procede a una propuesta de
renovacion para el sector urbano, planteando soluciones amenas ante las
problematicas ya diagnosticadas, respondiendo a las necesidades existentes, con
ayuda de la implantacion y disefio de una edificacion, para los habitantes del

Municipio Guacara.

3.7. Recursos

Humanos

El proyecto planteado se llevé a cabo bajo dos etapas de estudio: la etapa
del anélisis, diagndstico y propuesta del medio urbano y la propuesta de una
edificacién individual. En el tratamiento urbano cuenta con la participacion de los
estudiantes de arquitectura de las secciones 310Q3 y 310QC: Anais Arzola,
Valentina Camacho, Jonathan Leon, Karla Medina, Mariser Yanez, Moises
Cortez, Pasqualino Fusco, Lorena Garcia, Endrina Gonzélez, Gustavo Gonzélez,
Yimin Laurentin, Rebeca Lezama, Aliana Nava, Andrés Rebolledo, Analuisa
Robles, Mariana Tovar, Sthefanny Garcia, Frangénisil Romero, y mi persona,
Marbelis Salazar, también en la participacion de la propuesta individual. En
conjunto con los tutores académicos Luis Gonzalez y Gustavo Marvez y con la
tutoria en la parte metodoldgica del proyecto por parte de Lissett Contreras.

Instituciones

La Universidad José Antonio Pdez como institucion principal, donde se

adquirieron los conocimientos necesarios dentro de la escuela de Arquitectura
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para la realizacion del proyecto de grado, asi como también de la Alcaldia del

Municipio Guacara donde se obtuvieron datos mas especificos de la zona.

Materiales

Para la ejecucion del proyecto de investigacion se empleo el uso de libretas
y lapices para las primeras anotaciones del analisis del sector, como el uso de
teléfonos y camaras para la obtencion de fotografias y videos del mismo. En la
presentacion de dicho analisis y diagnostico, se empleé el uso de videobeam para
las presentaciones y de laminas impresas. Para la ejecucion de las propuestas
urbanas y la propuesta individual fue empleado la utilizacion de computadoras
portatiles y de mesa con programas bajo ambiente CAD, ademas para los
levantamientos en 3D se emple6 el uso de SketchUp 2016. Zoom Earth, también
fue de ayuda para las imagenes satelitales del sector y de la parcela de estudio.
Ademas, se investigaron materiales digitales para referentes del proyecto como el
blog, periddicos y revistas digitales.

Para la ejecucion de las maquetas, fueron empleados carton de diversos
grosores, nacionales e importados, ademas de cartulina sulfatada blanca, cartén de
paja, palillos de altura, acetato y papel celofan. En el trabajo de las mismas se
utilizaron herramientas como lapices, borrador, cuter, tijeras, pegamento liquido y
reglas. Ademas de las impresiones de planos en papel base bond con la ayuda del
plotter.

Tiempo

El proyecto de grado tiene un tiempo de ejecucion de 32 semanas
continuas, sin contar vacaciones, comprendidas entre el 4 de febrero del 2019
(04/02/2019) hasta el 25 de octubre del 2019 (25/10/2019), divididos en dos
semestres. El primero, se basé en el andlisis, diagnéstico y planteamiento la
propuesta urbana y comienzo de la ejecucién del proyecto individual. El siguiente
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semestre, se le dio mas protagonismo a la propuesta individual, culminando sus

detalles finales.

Cuadro 15. Cronograma de actividades. Fuente: Propia

Actividades Numero de Semanas

Tiempo

2019 en
Semanas
Feb Mar Abr May Ju Jul Ago Sep Oct

Seleccion de
sector

Recoleccion de
datos

Planteamiento
de Propuesta
Urbana

Desarrollo de
Propuesta
Urbana

Estudio de
Zonificacion

Proyecto
Individual

Programa de
areas

Propuesta
Conceptual

Capitulo |

Desarrollo de
Proyecto
Individual

Capitulo 1l

Entrega Final
Propuesta

Capitulo 11
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Desarrollo de
Estructura

Desarrollo de
Inst. Sanitarias

Desarrollo de
Inst. Eléctricas

Desarrollo de
Inst. Especiales

Capitulo IV

Defensa Final

Total de Semanas
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CAPITULO IV
LA PROPUESTA ARQUITECTONICA

4.1. El Sitio Urbano
Ubicacion

Se plantea el desarrollo de la propuesta urbana en el sur del Continente
Americano, dentro del pais Venezuela, localizado en el estado Carabobo,
especificamente en el Municipio Guacara, en el Sector Industrial. Esta delimitada
con el Municipio Puerto Cabello, Edo. Carabobo y el Municipio Ocumare de la
Costa, Edo. Aragua, al norte. Al sur con el Lago de Valencia. Al Este, con el
Municipio San Joaquin, Edo. Carabobo y al Oeste con los Municipios San Diego

y Los Guayos, Edo. Carabobo.

>

VENEZUELA CARABOEBO

GuacarRa

Fig 6. Mapas ubicacion global de propuesta. Fuente: Propia

Localizacion

La propuesta urbana se plantea en el Estado Carabobo, mas especifica en
el Municipio Guacara, dentro y adyacente a la Zona Industrial del Municipio. La

zona a intervenir estd comprendida entre la autopista Valencia-Caracas hasta el
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sur de la Carretera Nacional en cuanto a la orientacion norte-sur. Y del este al

oeste desde el Rio Guacara hasta El Nepe.

Fig 7. Mapas ubicacion zona de estudio. Fuente: Google maps.

Poblacion

La poblacion existente dentro del Municipio Guacara es de 194.000

habitantes, de acuerdo al censo 2011.

Clima

El Municipio Guacara presenta clima tropical siendo su temperatura
durante el dia de 28°C y en los dias calurosos puede llegar a los 32°, la
temperatura minima oscila entre 22°C y en las noches mas frias de 20°C. Durante
la noche oscila entre 26°C y 21°C, los dias calurosos puede poseer
aproximadamente una temperatura de 29°C y en las noches mas frias puede llegar
a los 18°C.
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Hidrografia

Dentro del Municipio Guacara existen cauces de agua que desembocan al
norte del Lago de Valencia como lo son el Rio Guacara, el Rio Vigirima y los
Cafios Los Dividives y EIl Nepe.

Vegetacion

En el Municipio Guacara se aprecia una diversidad en cuanto a la
vegetacion existente. En el sector norte destacan el Cedro, el Apamate, Saqui-
Saqui, el Pardillo y el Mijao. En cuanto al sector Sur, predomina la existencia del

Jobo, Bucare, el Samén, el Indio Desnudo, el Camoruco y el Mamon.

Vialidad

El sector de estudio posee una conexion con la Autopista Caracas-
Valencia, a través de la colectora Av. Francisco de Miranda que conecta el
Municipio en sentido norte — sur, intersectando a la Carretera Nacional que

funciona como colectora que atraviesa al sector en sentido este — oeste.
Transporte
El transporte urbano empleado para el traslado dentro del Municipio
Guacara es el autobus, que circulan solamente a travées de las vias principales del

Municipio, como es el caso de la Av. Francisco de Miranda y la Carretera
Nacional.
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Zonificacién

En el sector de estudio del Municpio Guacara predominan la zonificacion
industrial y la residencial. Son muy escasas las areas destinados al comercio, a la

recreacion y a otros equipamientos en relacion a las nombradas anteriormente.

&/ . @UAC A J I
Q O

T
0
< 0 =

AR

Fig 8. Zonificacion segin PDUL del Municipio Guacara. Fuente: PDUL Guacara.

. Industria
Residencial

@ cComercial

@ Recreacional
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4.2. El Plan Urbano

En el sector se evidencia la carencia de edificaciones con atractivo
turistico y de uso recreacional, ademas de escasas areas verdes para uso publico.
Ademas, se detectaron problematicas en cuanto al disefio y funcionamiento de las
intersecciones entre las vias principales, también en la carencia de rutas para la
movilidad y el traslado del usuario dentro del municipio, y un desorden de
comercios informales. A su vez, muchas de las empresas y fabricas dentro de la

zona industrial actualmente se encuentran en decadencia por la situacion del pais.

Como plan de reordenamiento urbano se busca una mejora en cuanto a las
intersecciones de las vialidades principales, proponiendo la creacion de redomas
para poder abastecer al flujo vehicular que transita a través de estas. EI primer
nodo propuesto es entre la Av. Francisco de Miranda, la urbanizacion Los
Naranjillos y la via principal hacia la urbanizacion Malavé Villalba con la
finalidad de crear un comodo acceso desde la avenida hacia las urbanizaciones
mencionadas y disminuir el flujo hacia la Carretera Nacional. Del mismo modo,
se plantea una segunda redoma en la interseccion de la Av. Francisco de Miranda
y la Carretera Nacional para generar una fluidez en dicha interseccion. Ademas, se
propone la ampliacion de Av. Francisco de Miranda hacia el sur para la obtencién

de un cdmodo acceso a las parcelas alli encontradas.

Estas propuestas en la vialidad se complementan con el planteamiento de
ciclovias a lo largo de las vias principales y dentro de las calles locales del
Municipio para brindarle un espacio apto a este medio de transporte, con sus
respectivas cicloestaciones. Ademas, se propone rutas de transporte terrestre con
sus paradas correspondientes, no solo por las vias principales sino también en las

locales.

Todas las propuestas mencionadas anteriormente, acompafian a las

implantaciones de edificios con diferentes usos con la finalidad de generar una
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mejoria dentro del Municipio Guacara en cuanto a lo econémico, lo social,
educacional, cultural, deportivo y recreacional. En cuanto a lo econémico, se
platean centros y fabricas dentro y en las adyacencias de la zona industrial con
centros de apoyos Yy asistenciales correspondientes. En lo social, se busca la
mejora de las condiciones de vida de los habitantes de la zona, con el disefio de
viviendas unifamiliares y multifamiliares que brindan areas verdes y espacios
comerciales. A su vez, con la implantacion de centros institucionales, se genera
una mejora en cuanto al ambito educacional tanto para educacion inicial como a
nivel superior y profesional. También se proponen edificaciones destinadas a lo
cultural y edificaciones para uso recreacional y para el entretenimiento de los

habitantes y visitantes de la zona.
4.3. La Propuesta Arquitectonica
Ubicacion

La propuesta arquitectonica de un Centro de Produccion para Medios
Audiovisuales se plantea en el Estado Carabobo, méas especifica en el Municipio
Guacara, dentro del Sector Industrial, en la parcela donde se ubica la industria

Pirelli, adyacente a la Av. Principal, Francisco de Miranda.

74
Autopista Caracas -
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Miranda <

Fig 9. Ubicacién de la
Propuesta. Fuente: Propia



Usos

La edificacién propuesta estd destinada a responder a la necesidad del
sector de estudio de tener espacios de permanencia y recreativos y a su vez, con la
economia del Municipio, con el disefio de un Centro que contribuya con la
expansion del sector industrial del Municipio Guacara, y a su vez, brindar
espacios publicos para la recreacion y el entretenimiento de los habitantes y
visitantes de la zona, fomentando a la cultura y a la educacién a través de areas de

exhibicion interactiva.

Hitos

Los puntos de referencias méas destacados dentro del Municipio Guacara y
que se encuentran en cercania de la propuesta arquitectonica son el conjunto
residencial Malavé Villalba. El edificio se encuentra implantado en la parcela de
la Industria Pirelli.

Perfil Urbano

En las adyacencias del sector de estudio se encuentran edificaciones de 8
niveles como es el caso del conjunto residencial Malavé Villalba y las demas
edificaciones cuentan con dos niveles de altura maximo.

Topografia

La parcela posee una topografia sin cotas predominantes.

Perfil vial

La propuesta estd implantada en las adyacencias de la Av. Francisco de

Miranda. Como plan de reordenamiento urbano se propuso una mejora en cuanto
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al perfil vial de la avenida, con el fin de incorporar ciclovias y un cdmodo espacio

al peaton.
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Fig 10. Perfil vial Av. Francisco de Miranda. Fuente: Propuesta del Taller.

Orientacion y Vientos

Dentro de la parcela, la incidencia solar es desde el este hacia el oeste, con
vientos alisios provenientes del suroeste y dirigidos hacia noreste. La zona tiene

una temperatura maxima de 35.5 C y minima de 25.5 C.

Fig 11. Orientacion y vientos. Fuente: Propia

55



Accesos

Los accesos publicos y privados se realizan a través de la via de servicios
de la Av. Francisco de Miranda. El acceso publico se encuentra ubicado con

respecto al sentido vehicular para un facil acceso.

‘ Acceso Publico

‘ Acceso Privado

Fig 12. Accesos a la Parcela. Fuente: Propia

Vegetacion

Dentro de la parcela se destaca una vegetacion herbacea graminea.

Determinacion de Disefo

La finalidad de un Centro de Produccion de Medios Audiovisuales es
expandir el sector industrial del Municipio con la implementacion de espacios
destinados al pablico.

Para la forma de la edificacion, se tomd en cuenta la morfologia del
terreno.

La ubicacion de las areas privadas y publicas estdn orientadas con

respectos a las edificaciones vecinas.
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La implantacion de la propuesta es para generar interés al pablico y crear
un conjunto entre las areas privadas y las areas publicas.
Las areas verdes estan propuestas para brindar espacios de permanencia y

de recreacién al aire libre.

Concepto Generador

La forma de la edificacién nace a partir de la morfologia del terreno,
siendo extraida una parte, y generando, después un angulo méas abierto para
obtener una sensacion de amplitud y definir el acceso principal, siendo
interceptado por un cilindro para captar la atencion por parte del usuario hacia el

edificio publico.

EXTRACCION

* PARALELA A LA *CREAR SENSACION
LINEA DEL TERRENDO DE AMPLITUD

« ANGULO 90°

*DEFINICION DE ACCESO °*EDIFICIOS PARA ATRAER LA
ATENCION DEL PUBLICO
«SIGUE LA LINEA DEL EDIFI-
cio

Fig 13. Analisis Formal. Fuente: Propia



Programa de Areas

PROGRAMA DE AREAS
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Fig 14. Programa de Areas. Fuente: Propia
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Propuesta Arquitectonica

El Disefio de un Centro de Produccion para Medios Audiovisuales
implantado en el Plan de Reordenamiento Urbano del Municipio Guacara
contribuye con la expansién de la zona industrial del Municipio, brindando
espacios a empresas especializadas en Medios Audiovisuales, como television,
radio, cine, fotografia, musica y periodismo digital, para el desarrollo y

tratamiento de sus productos.

A su vez, presta espacios publicos para el entretenimiento de los residentes
de la zona y visitantes, fomentando a la cultura y a la educacion a través de areas

de exhibicion interactiva.

Planta Baja +0.60m

En la planta baja de la edificacion se encuentra en mayor escala el area
para uso publico como las taquillas para el cine convencional, el cine de 360°, un
area comercial, esto espacios se relacionan con una extensa area al aire libre que
presta espacios para la permanencia y la recreacion del usuario por medio de un
cine al aire libre, teniendo un estacionamiento con una capacidad 70 puestos. A su
vez, el area publica tiene una conexion con edificaciones vecinas dentro del
Centro Civico propuesto.

En cuanto a la zona privada de la edificacion se encuentra la zona de carga
y descarga hacia el area de servicios, ademas de la administracién y un

estacionamiento para los empleados.

Primer Nivel +6.60m

En este nivel se encuentran los primeros estudios de grabacion audiovisual
destinados a fotografia, cine y musica, con su respectiva recepcion. Los dos
primeros cuentan con sus correspondientes camerinos, vestuarios y salas de

costuras. Ademas, cuenta con la existencia de un taller para disefiar y armar las
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escenografias de los estudios. En la otra ala del edificio se encuentra el area de
servicios de cada piso.

Para uso publico, se encuentran las salas de cine y un espacio destinado a
las exhibiciones interactivas de las areas operativas de la produccion de cine,
television, radio y fotografia, con su sala de edicién y de proyeccion donde el

usuario puede observar y educarse sobre el funcionamiento de estas areas.

Segundo nivel +12.60m

En este Gltimo nivel, predomina el &rea para la produccion y edicion de
materiales televisivos. Esta area cuenta con estudios de grabacion con sus
respectivos camerinos y vestuarios, salas de edicion de video y audio, taller de
escenografia y un area administrativa con salas de reuniones para productores,
camarografos, presentadores, area de descanso y gerencia.

Ademas, cuenta con estudios para la grabacion de programas de radio, con
oficinas para los productores, salas de edicion, redaccion de programas y
marketing.

En este mismo nivel, se encuentran salones para dictar talleres sobre la

teoria del funcionamiento de los medios audiovisuales.

Estructura

La estructura del edificio estd compuesta por una estructura porticada
mixta, siendo las columnas de seccion circular de concreto armado y las vigas
metalicas de perfil IPN 360 unidos entre si por medio de un anillo hexagonal
metalico y pernos.

Materiales y Acabados

En las fachadas del edificio destaca un ventanal de gran tamafio de vidrio

templado de 4x2mx6mm sujetados entre si por anillos de 4 patas y unidos a la

estructura por medio de perfiles metalicos. Este ventanal es protegido por
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parasoles de aluminio micro perforado. Ademas, parte de la fachada posee una
doble fachada que cumple la funcion de proteger una pantalla de proyeccion al
aire libre y como elemento estético del edificio de igualmente aluminio perforado.
Internamente, algunos espacios de la edificacion cuentan con aislante acustico de

goma espuma y yeso.

Servicios Publicos

La parcela cuenta con beneficios publicos en cuanto a servicios como
electricidad, internet, teléfono, gas, transporte urbano, aseo, y conexiones directas

con la red principal de abastecimiento de agua blanca y la red cloacal.

Instalaciones Sanitarias

Aguas Blancas
La edificacién se encuentra abastecida del servicio de agua blanca a través
de un sistema de malla de tuberia de 8” que es dotada a través de dos
hidroneumaticos, siendo estos alimentados de un pozo propuesto dentro de la
parcela, especial para la edificacion. De esta malla, también se alimenta un
sistema de riego para las areas verdes. En cambio, las vigilancias son alimentadas

por la red principal de aguas blancas provenientes de la calle.

Aguas Servidas
Las aguas servidas provenientes del edificio son llevadas a través de
tuberias de 8” hasta la red principal de la calle, siendo extendida esta red hasta la
calle de servicios propuesta del proyecto. Las aguas desechas de las casetas de

control vehicular son llevadas directamente a la calle.
Aguas Pluviales

Las aguas de lluvia en el techo de la edificacion son recolectadas por

medio de tuberias de 6”, esas aguas son llevadas hasta un tanque para aguas de
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lluvia, donde son tratadas para el uso en el sistema de riego, de igual forma, las
aguas grises recolectadas de las areas verdes y de los espacios publicos. Este

tanque tiene conexidn directa con la una red propuesta dentro de la parcela hacia

la calle en caso de desborde.
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CAPITULO V

Representacion Grafica

ADAPTADO A LAS
NECESIDADES DE PERSONAS
DISCAPACITADAS

) COMPLEJO DEPORTIVO

CONSERVATORIO
DE MUSICAY
TEATRO

MUNICIPAL /

Fig 15. Planta techo. Fuente: Propia
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Fig 16. Planta Baja. Fuente: Propia
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Fig 17. Primer nivel. Fuente: Propia

Fig 18. Segundo nivel. Fuente: Propia
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Fachada Este
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Fachada Sur

Fig 20. Fachadas. Fuente: Propia



Fig 21. Renders. Fuente: Propia
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CONCLUSION

El Disefio de un Centro de Produccién para Medios Audiovisuales tiene el
fin de responder a la necesidad del Municipio Guacara de expandir el Sector
Industrial que actualmente se encuentra en decadencia debido a la situacion que
estd presentando Venezuela, para participar en la contribucién en la economia
tanto del Municipio como del pais. Con la produccion y edicion de medios
audiovisuales, se busca también, ser participe en el crecimiento cultural y

educacional de una manera recreativa e interactiva.

De igual modo, el Municipio no cuenta con espacios recreativos, ni areas
de permanencia donde los habitantes convivan y disfruten de su tiempo libre.
Ademas, la localidad no posee un hito, un espacio, una edificacién que llame la
atencion de turistas de otras ciudades y paises, por esta razon, se desarrollan
espacios verdes, al aire libre, apto para todo pablico donde el usuario pueda
disfrutar solo o acompafiado. A su vez, la edificacion presta espacios de

recreacion e innovacion para captar la atencion del turista.

Esta edificacion implantada en el Municipio Guacara, puede traer grandes
aportes dentro de la localidad tanto en el ambito econdmico, social, cultural,
educativo y recreacional, que, junto a las demas propuestas del Plan de

Reordenamiento Urbano, pueden contribuir con el crecimiento del Municipio.
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ANEXOS

ANEXO A

Cuadro 2. Lista de Cotejo. Fuente: Propia

mmm UNIVERSIDAD JOSE ANTONIO PAEZ
anng LISTA DE COTEJO
VARIABLES Sl NO OBSERVACIONES

La parcela si posee sistema de Aguas
Aguas Blancas
Blancas.

) Si existe sistema de Aguas Servidas
Aguas Servidas
donde la parcela puede descargar.

Clima Tropical oscilando entre los 30°C

Clima
a 20°C.
En la Av. Francisco de Miranda se
Drenajes encuentra un sistema de drenaje que esta

conectado con la parcela de estudio.

En las adyacencias del terreno se
Edificaciones encuentras edificaciones de diferentes

alturas y dureza.

Dentro de la parcela no existe ningun

Hidrografia
cauce.
Suelo fértil por estar el Municipio
Suelos Guacara ubicado cerca del Lago de
Valencia.
Topografia La parcela no presenta desniveles.

Frente al terreno frecuenta transporte
Transporte Publico publico por estar adyacente de la Av.

Principal Francisco de Miranda.

» La parcela cuenta con poca, casi escaza,
Vegetacion »
vegetacion.

Vialidad Para acceder al terreno se transita por la
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Av. Francisco de Miranda.

) Son muy escazas las visuales atractivas
Visuales
cerca de la parcela.

ANEXO B

Tabla 3. Modelo de La Encuesta. Fuente: Propia

: UNIVERSIDAD JOSE ANTONIO PAEZ
ﬂﬁﬁ FACULTAD DE INGENIERIA
ESCUELA DE ARQUITECTURA

A continuacion, se presenta una encuesta dirigida a los habitantes de la zona para poder
recolectar informacion acerca de una propuesta arquitectonica que serd planteada
dentro del sector.

Marque la respuesta que mejor considere.

# | PREGUNTAS SIL | NO

1 | ¢Dentro del Municipio Guacara existe alguna edificacion que

produzca y edite materiales cinematogréaficos y televisivos?

2 | ¢Posee conocimiento acerca de las actividades que se realizan dentro

de un Centro de Producciéon de Medios Audiovisuales?

3 | ¢Piensa ud que el disefio de un Centro de Produccién para Medios

Audiovisuales sera de beneficio para el Municipio Guacara?

4 | ¢Considera que el Municipio Guacara carece de espacios publicos

para el entretenimiento y recreacién apto para todo el publico?

5 | ¢Le gusta la propuesta de un cine publico dentro del Municipio

Guacara?

¢Conoce ud lo que es un cine de 360°?

¢ Considera atractiva la propuesta de un cine de 360°?

¢Le parece agradable un cine al aire libre?

©O©| O Nl o

¢Cree ud atractiva la idea de incluir espacios de exhibicion interactiva

de medios audiovisuales (cine, television, fotografia y radio) desde un
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enfoque educativo?

10

¢Considera atractiva la idea de una edificacion que preste areas
verdes recreativas techadas y al aire libre cerca del Sector Industrial
del Municipio?
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