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RESUMEN INFORMATIVO

Disefio de un museo interactivo de musica ubicado en la avenida Bolivar Norte, de la
ciudad de Valencia, Estado Carabobo, que fomente de manera innovadora la cultura musical.
Se proponen multiples espacios de exhibicidn de indole educativo y recreacional, asi como
areas administrativas y de servicio, entre otras, que, al estar relacionados de manera eficiente,
generan una edificacién funcional. Este proyecto tiene como principal objetivo crear
espacios, que, a través de la tecnologia y experimentacion, fomenten el conocimiento y la
creatividad e incentiven al aprendizaje. La presente propuesta se desarrolla en un terreno de
la avenida Bolivar Norte, con aproximadamente 9.650 m?, perfecto para el desarrollo de una
edificacion de este tipo, debido a que se encuentra en una zona que actualmente esta siendo
recuperada por la gobernacion y esté rodeada de otras edificaciones culturales y educativas,
con una zona verde aledafia que sirve de complemento. La investigacion consta de cuatro
fases: Fase | - Investigacion sobre la situacion actual de la zona y las instituciones de indole
musical, Fase Il - Analisis de las normativas e informacion, Fase I11: Propuesta arquitectdnica
y Fase 1V - Propuesta tecnoldgica. Linea de investigacién: Ciencias cognitivas y aplicadas.

Descriptores: Museo interactivo, MUsica, Disefio, Educacion.



INTRODUCCION

La mdsica, es de suma importancia para el desarrollo de una sociedad, representa un
poderoso medio para compartir sentimientos y significados, igualmente, es un excelente promotor
del desarrollo y mantenimiento de las identidades culturales y nacionales.

El poder contemplar y reconocer la historia musical y las diferentes clases de instrumentos,
representa un gran valor para la sociedad, debido a que los individuos pueden adquirir cultura
musical y asi poder interesarse en interpretar un instrumento, incluso, llegar a aprender sobre la
masica en general, logrando una sociedad més artistica y culturalmente educada.

Los museos, son instituciones con gran valor cultural y social, los cuales tienen como
objetivo la difusidn, investigacion, conservacion del patrimonio, educacion y exposicion a la
comunidad. Los museos interactivos, buscan educar, pero de una manera no escolarizada,
incluyendo nuevas tecnologias con el fin de dar al usuario un nuevo enfoque.

Actualmente en Venezuela, hacen falta instituciones publicas que instruyan y fomenten
sobre la cultura musical sin importar el estrato social o econdmico de la persona. Es por eso que
el disefio de un museo interactivo de mdsica, que posea instalaciones apropiadas y recursos
necesarios, permitirian a los usuarios una educacion adecuada, en donde se muestren las diferentes
familias de instrumentos que existen tanto nacionales como internacionales, asi como datos y
hechos histdricos significativos.

La investigacion esta comprendida por cinco capitulos:

Capitulo 1. El Problema. Se expone el planteamiento del problema y su formulacion, los
objetivos de la investigacién y la justificacion del mismo.

Capitulo Il. Marco Teorico. Se expresan distintos antecedentes relacionados al trabajo, al
igual que las bases tedricas y legales. También se definen los términos necesarios y el cuadro
técnico metodoldgico aplicado.

Capitulo I1l. Marco Metodoldgico. Se describe detalladamente el método a utilizar para dar
solucion al problema planteado, nombrando el tipo de investigacién y su disefio, su poblacién,
muestra, técnicas e instrumentos para la recoleccion y las técnicas para el analisis de los datos.

Capitulo IV. Resultados. Se analizan los resultados obtenidos de las encuestas aplicadas a la

muestra, y las entrevistas realizadas a los individuos expertos en el tema a tratar. También se define



el sitio en donde se implanto el proyecto, asi como el tipo de usuario, el programa de areas, el
esquema de relaciones y el concepto generador de la propuesta arquitectonica.

Capitulo V. Representacion Grafica. Es el capitulo final donde se muestran los planos
arquitectonicos, de estructura e instalaciones del proyecto.



CAPITULO |
EL PROBLEMA

1.1 Planteamiento del Problema.
Los museos y la educacion mantienen una estrecha e indispensable relacién, siendo estos,

lugares educativos por excelencia y de ayuda al desarrollo de nuevas habilidades.

En la gran mayoria de los museos de Venezuela, el usuario solo tiene funcion de espectador
y su disfrute es Unicamente visual. No existen en nuestro pais museos interactivos dedicados a la
Musica, que a través de la tecnologia y experimentacion estimulen el aprendizaje, fomentando asi
el conocimiento y la creatividad. Hoy en dia con el avance de las tecnologias y las nuevas
demandas de la poblacién, se hace necesario crear espacios donde exista la interaccion entre el
usuario y el contenido.

Actualmente en Venezuela, las instituciones encargadas de la ensefianza y divulgacion de
la cultura musical, son por lo general instituciones privadas, existiendo asi una insuficiencia de
espacios que fomenten este tipo de culturay que a su vez vaya dirigido a todos los estratos sociales.

A pesar de las diversas edificaciones de origen cultural y musical ubicadas en la ciudad de
Valencia, muchas de ellas se encuentran en mal estado o no fueron construidas para tal fin, la
mayoria de las instituciones musicales que existen suelen ser casas o locales que fueron adaptados
para ser centros musicales, y no edificaciones disefiadas con areas y la tecnologia para este fin. En
la ciudad existen diversos tipos de museos e institutos musicales entre los cuales se encuentran:
Museo Braulio Salazar, EI Ateneo de Valencia, EI Museo de la Cultura, La Casa Péaez, La casa de
la Estrella, EI Conservatorio de Musica de Carabobo, Centro de Capacitacion Musical Teresa
Carrefio, Escuela de Mdsica Sebastian Echeverria Lozano, entre otros, pero ninguno de los antes
mencionados posee las caracteristicas de museo interactivo de musica.

El concepto de museo interactivo es inexistente en la ciudad de Valencia, es por ello que
se optd por la eleccidn de una edificacion de esta tipologia, ofreciendo distintas actividades que
incluyen la educacién y el entretenimiento, contando con espacios aptos para la musica, cultura 'y
esparcimiento, ademas, que se presta para la ensefianza de la musica de manera no tradicional,
tanto en el area de exposiciones, como en el area educacional, en donde habra clases técnicas para
el aprendizaje de composicion musical en computadoras y el manejo de estudios de grabaciones,

gue a su vez pueden ser alquilados por agentes externos a la escuela.
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La Parroquia San José, Municipio Valencia del Estado Carabobo, se considerd un espacio
apto y aprovechable para el desarrollo del museo interactivo de masica por su excelente ubicacion
y facil acceso, convirtiéndolo en un lugar de interés y referencia inclusive para otros municipios y
Estados de VVenezuela. Especificamente en la Avenida Bolivar Norte, se encuentra un terreno de
aproximadamente 9.650 m?, el cual estd siendo recuperado por la gobernacion y en donde
convergen todo tipo de personas de distintas clases sociales. Es un area que se encuentra rodeada
de otras edificaciones culturales y educativas, con una zona verde aledafa que sirve de

complemento, convirtiéndose en un lugar ideal para construcciones de caracter cultural.

1.2 Formulacién del problema.
¢De qué manera se puede fomentar la cultura musical en la ciudad de Valencia, Estado

Carabobo?

1.3 Objetivos de la investigacion.

Objetivo general
Disefiar arquitectonicamente un Museo Interactivo de Mdusica ubicado en la Avenida

Bolivar Norte, Valencia, Estado Carabobo.

Objetivos Especificos
Diagnosticar la situacion urbana actual en el sector Parroquia San José, Municipio

Valencia.

Analizar las distintas variables que intervienen en el disefio del proyecto tomando en cuenta
el terreno a desarrollar.

Desarrollar una propuesta arquitectonica de un Museo Interactivo de Musica, ubicado en
la Avenida Bolivar Norte, Valencia, Estado Carabobo.

Proponer soluciones estructurales y de instalaciones adecuadas, a nivel conceptual.

1.4 Justificacion de la investigacion.
El museo interactivo, tiene como objetivo mejorar la funcion pedagdgica y ayudar de

manera innovadora al desarrollo de nuevas habilidades de los usuarios, ofreciendo espacios

capacitados para fomentar e incentivar el conocimiento y aprendizaje sobre los aspectos



relacionados con la musica e interactuar con ella, abarcando no solo a la poblacion de la ciudad de
Valencia, sino a la de toda Venezuela.

La edificacion cuenta con areas de exposiciones interactivas y participativas tanto para
adultos como para nifios, permanentes o itinerantes. El area de esposiciones cuenta con espacios e
instrumentos musicales coloridos y de gran tamafio que fomenten la interaccion y la estimulacién
de sus habilidades cognitivas. Igualmente, el museo dispone de espacios educativos, salones de
clases, areas de produccion musical y estudios de grabacién donde las personas pueden trabajar y
desarrollar diferentes proyectos. Asi mismo, el museo interactivo de musica, contribuye a generar

nuevos empleos y promover el turismo nacional.

1.5 Alcance y limitaciones.
Alcance.
En la presente propuesta, se plante6 un proyecto arquitecténico con espacios

multifuncionales destinados a la interaccion, conocimiento y experimentacion con la masica, asi
como con nuevas tendencias y experiencias museisticas que no presenta limites de edad ni
condicion social. Cuenta con planos de plantas, cortes y fachadas, detalles, maqueta y

representaciones de la propuesta en 3D de manera detallada.

Limitaciones.
El proyecto se limita al estudio y analisis de la zona, la representacion de planos

arquitectonicos detallados de la propuesta junto a los planos estructurales y de instalaciones, los

cuales estan presentados a nivel de propuesta conceptual, sin calculos o detalles.



CAPITULO 11
MARCO TEORICO

El marco tedrico o marco referencial, es el producto de la revision documental/bibliogréfica
y consiste en uno recopilacion de ideas, posturas de autores, conceptos y definiciones, que sirven
de base a la investigacion por realizar. (Arias. F 2016)

2.1. Antecedentes.

2.1.1. Un primer trabajo corresponde a Gonzalez, Gabriela (2021), quien realiz6 el “Disefio
de un Museo de Proyecciones Multisensoriales y Nuevas Tecnologias en el Plan De
Reordenamiento Urbano, en el Eje Via Vigirima, Municipio Guacara, Estado Carabobo.”

El proposito del trabajo es el disefio de un Museo de Proyecciones Multisensoriales y
Nuevas Tecnologias ubicado en Guacara, Venezuela. El cual busca presentar el arte de una manera
innovadora, en un pais en donde hasta la fecha, no posee nada parecido. Con el objetivo de
proporcionar conocimiento y fomentar las habilidades de las personas, lograndolo a través de obras
de artes que se mueven fuera de las habitaciones, se mezclan, comunican e influyen unas con otras.
La investigacion es de tipo factible. En donde los datos fueron recopilados a traves de la visita del
area estudiada, la encuesta y la informacion encontrada por medios electronicos.

Se pudo observar de este trabajo su proceso investigativo y los diferentes aspectos
presentes dentro de la investigacion. A pesar de que la edificacion no es un museo de masica,
ambas edificaciones buscan proveer el conocimiento y desarrollar los distintos sentidos a través
de la interaccion con las obras, teniendo tipos de usuarios similares y compartiendo criterios de

disefio. Sirviendo esta informacion como guia al momento de disefar.

2.1.2. Un segundo trabajo de Obispo, Janelmy (2021), se denomina “Disefio de un Museo
Sensorial, en la Propuesta de Reactivacion de La Avenida Bolivar Norte, Parroquia San José,
Valencia Estado Carabobo”.

El trabajo trata sobre el disefio de un Museo Sensorial ubicado en La Avenida Bolivar
Norte, Parroquia San José, Municipio Valencia, Estado Carabobo, el cual tiene como objetivo la
reactivacion de la zona, asi como fomentar a las actividades recreativas y culturales. La linea de
investigacion aplicada en este trabajo es ciencias cognitivas y aplicadas y su linea de trabajo es de

tipo: disefio arquitectonico cultural recreativo. Este trabajo esta segmentado en cuatro partes, la



primera trata sobre el diagnostico, la segunda el andlisis de la informacion obtenida, la tercera
sobre el planteamiento de la propuesta urbana y por Gltimo el planteamiento de la propuesta

arquitectonica.

2.1.3. Un tercer trabajo por Velasquez, Rosy (2019), lleva por titulo “Disefio de un Museo
Tematico Sensorial implantado en la propuesta de desarrollos turisticos y recreacionales en el
sector El Pico, Municipio los Taques, Estado Falcon.”

La investigacion trata sobre el disefio de un Museo Tematico Sensorial en el Estado Falcon,
Venezuela. El cual pretende satisfacer las necesidades de la poblacion mediante el disefio de
espacios recreativos y de esparcimiento, los cuales generarian mayor turismo e incrementacion de
la economia local. Se realiz6 bajo la modalidad de proyecto factible con el uso de investigacion de
campo y documental basada en la recopilacion de informacion y analisis, a fin de arrojar las
necesidades de las mismas.

Este trabajo se tomd como referente para el desarrollo de las bases tedricas, definicion de

términos basicos, asi como para la creacion del programa de areas del Museo.

2.1.4. El Museo Interactivo del Palacio de la Mdsica, construido en el afio 2018 por los
arquitectos Alejandro Medina Arquitectura, Reyes Rios + Larrain arquitectos, Mufioz arquitectos
y Quesnel arquitectos tiene como objetivo, dar a conocer el patrimonio musical de México, en
especial la indigena. Cuenta con ocho salas interactivas, una plaza publica, un auditorio de
conciertos y las aulas donde se imparte la Licenciatura en Musica Tradicional y Popular Mexicana.
También tiene una sala de conciertos con una capacidad para 450 personas.

El museo interactivo, posee cinco salas que su vez estan divididas en 14 espacios. Cada
uno de estos espacios cuenta con el apoyo de pantallas interactivas, estaciones de escucha,
pantallas de 180°, video mapping, diversas proyecciones, fotografias, vitrinas y hologramas, entre
otros. Que logra que los visitantes adquieran y asimilen, de una manera ludica y sencilla, el
conocimiento que se ofrece.

En la primera sala, se ubica una mesa con la forma de una guitarra, el cual posee pantalla
tactil y audifonos, por donde presentan los conceptos basicos del sonido, asi como los instrumentos
y la musica en si. También proyecta un video en el cual se puede aprecia a personas cantando o

tocando algun instrumento en varias partes del mundo. (Ver Anexo A)



La segunda sala tiene como concepto “la musica pagana de las culturas prehispanicas”, en
donde se ubican distintas estaciones que dan a conocer informacion de como sonaban los distintos
instrumentos utilizados en esa época, canciones, conversaciones, entre otras cosas. (Ver Anexo B)

Las otras salas estan dedicadas a la masica popular mexicana, en especial la trova yucateca
y la jarana. Disefiado como el patio de una casona yucateca, se muestran proyecciones con las
musica y bailes tipicos de las fiestas del Estado de Yucatan. En donde posteriormente ensefian
mediante un tutorial, como aprender a bailar Jarana (baile tipico de la zona). Mientras que en otro
muro es narrada la historia de la cancion yucateca por una proyeccion de Maricarmen Pérez. (Ver
Anexo C)

Por ultimo, la seccion de cine en donde es proyectado un collage de escenas de algunas
peliculas mexicanas con musica de cantantes, actrices y actores, como Pedro Infante, permitiendo
a los visitantes, conocer las canciones y los actores que adquirieron fama gracias a la filmografia
nacional del siglo XX. Esta sala cuenta con asientos tipicos, cartelera y taquilla, en donde las
historias de los protagonistas de las peliculas son explicadas por el holograma de un sefior. (Ver
Anexo D)

Esta edificacion se tom6 como referente para el disefio de las salas de exhibiciones
permanentes en el Museo Interactivo de Musica, asi como la distribucion de los espacios que
conforman el museo, y las diferentes tecnologias utilizadas para recrear cada espacio dentro del

mismo.

2.1.5. Por ultimo, un informe realizado por Coronado, Gabriela (2018), el cual se titula
“Museo Interactivo de la Musica Dominicana”.

El presente informe tiene como propdsito el planteamiento de un ente arquitectonico
destinado al Museo de la Mdsica Dominicana, que tiene como funcidon la conservacion,
restauracion, recopilacion y difusion de la musica dominicana. En el cual se exhiben elementos
tangibles dentro del patrimonio musical cultural, y se proyectan eventos referentes a la cultura, por
medio de auditorios y salones multiusos, los cuales buscan satisfacer las necesidades puntuales y
urbanas del usuario. La investigacion esta dividida en cuatro fases, la primera habla sobre el
estudio y analisis de referentes con caracteristicas similares al proyecto planteado. En la segunda

fase se hace un estudio contextual, de tercero esta la generacion de premisas y consideraciones



arquitectonicas y urbanas. Y por ultimo la concertacion de la idea de manera grafica y con base
teorica definida.

El presente trabajo de investigacion cuenta con un cuadro de &reas y un diagrama de
funciones elaborados de manera organizada y detallada, los cuales fueron tomados como modelos

para el desarrollo del programa de areas del Museo Interactivo de Musica. (Ver Anexo Ey F)

2.2 Bases Tedricas.

2.2.1. Teoria de la arquitectura
La teoria de la arquitectura abarca una serie de conceptos utilizados por el arquitecto en

todo momento. Estas teorias ayudan a que un proyecto funcione de manera adecuada, debido a que
comprende los aspectos basicos que debe conocer un arquitecto a la hora de desarrollar un
proyecto, como la relacion de los espacios de una edificacion, la integracién de la obra con el
contexto, satisfaccion de necesidades, entre otros. Teniendo asi una base solida para la
construccion de una edificacion.

A pesar del paso de los afios desde los primeros libros de la teoria de la arquitectura y los
distintos estilos y tendencia arquitectonicas, la teoria de la arquitectura sigue prevaleciendo en el
tiempo, conservando sus principios basicos. Vitruvio, tedrico romano de la arquitectura del siglo
| a. C., defini6 que para que una edificacién fuera considerada como obra de verdadera
arquitectura, debia de ser “firmitas, utilitas, venustas”, es decir: firme, Gtil y bella. Manteniéndose
en el tiempo, las mismas caracteristicas, con el Gnico cambio de sustituir la palabra bella” por

“estética”.

2.2.1. Museo
El museo tuvo su origen en la recoleccion y conservacion de objetos valiosos (hoy en dia

catalogados como bienes culturales), en donde al principio eran reunidos como simbolo de poder,
admirar sus caracteristicas y para fines cientificos, finalmente poniéndolos al alcance de la
sociedad con propositos educativos. Estas instituciones se han ido adaptando y transformando con
la finalidad de mejorar la comunicacion e interrelacion con el publico, en otros términos, pretende
pasar de una posicion pasiva a una activa en la cual la sociedad se ve beneficiada.

Segun el Consejo Internacional de Museos (ICOM, 2007) “Un museo es una institucion

sin fines lucrativos, permanente, al servicio de la sociedad y de su desarrollo, abierta al publico,



que adquiere, conserva, investiga, comunica y expone el patrimonio material e inmaterial de la
humanidad y su medio ambiente con fines de educacion, estudio y recreo.”

Con respecto a los tipos de museos, actualmente existen diversas clasificaciones. Segun las
caracteristicas arquitectonicas del edificio se catalogan los museos de la siguiente forma:
Complejos culturales, Grandes museos nacionales de arte, Museos de Arte Contemporaneo,
Museos de la ciencia, la técnica y la industria, Museos civicos o municipales y Galerias y centros
de arte contemporaneo. También pueden estar clasificados segun la poblacion atendida: Museos
escolares, Museos de nifios y Museos educativos. Igualmente se encuentran divididos en Museo
Didactico y Museo Interactivo. Por otro lado, pueden estar clasificados por su funcién o contenido,
por su localizacion (Museos Regionales y Museos de Sitio), por su régimen de propiedad y por la
presentacion de su contenido (Museos Activos y Museos Pasivos).

Hoy en dia el papel que juega el museo dentro de la sociedad es muy amplio (educativo,
recreativo y cientifico). Sus instalaciones sirven de base para organizar multiples actividades, tales
como conciertos, representaciones de teatro experimental o popular, series de conferencias sobre
la apreciacion de historia y sobre las tradiciones locales y extranjeras. Todo esto con el fin de atraer
al museo publico variado y estimular el interés y la curiosidad en cada uno de ellos. Teniendo en
cuenta que los museos en la actualidad deben ser dinamicos para poder intrigar al usuario y en
donde pueda encontrar cada vez nuevas experiencias.

“Los museos pueden desempefiar un papel preponderante en el desarrollo de la economia
creativa local y regional. Estan cada vez mas presentes en la sociedad, se interesan por sus
problemas y proponen espacios para el debate y el intercambio, favoreciendo la participacién
ciudadana.” (UNESCO).

2.2.2. Museo Interactivo
A partir de finales de los afios setenta y principios de los ochenta los museos han sufrido

cambios, pues “El museo se ha convertido en lugar para la interaccion, los medios de
comunicacion, la luz artificial y la desmaterializacion”. (Montaner. J 2004)

En la actualidad los museos se han transformado en organizaciones mas agiles, abiertas y
comunicativas, en donde dejaron de simplemente exhibir colecciones, a proyectar un sentido,
organizandolo de tal forma que el usuario no solo pueda admirar los objetos, sino obtener de esa

contemplacién una nueva ensefianza, con un nuevo concepto.
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“Un museo interactivo es una institucion donde los principios basicos de la ciencia y sus
consecuencias, asi como realizaciones tecnoldgicas, son presentados en forma interpretativa y en
‘didlogo’ interactivo con el visitante, buscando que éste razone a partir de lo que observa, plantee
preguntas y busque respuestas a través de nuevas observaciones.” (Ardén. J 2009)

Este tipo de edificaciones las caracteriza el hecho de que sus obras pasaron de ser exhibidas
como objetos de coleccidn, a ser concebidas como objetos educativos, en donde se pretende
explicar la ciencia a través de montajes interactivos. Y en donde la funcion educativa de las

exhibiciones se encuentra reforzada por programas de apoyo a la educacién formal.

2.2.2. Educacion musical
Desde principios del Siglo XX han surgido diferentes métodos en la educacion musical que

han impulsado su ensefianza, dotandola de un carécter activo. Al avanzar el tiempo han emergido
nuevas perspectivas en la disciplina de la musica que permiten a los docentes mayor libertad para
elegir y explorar sus propios métodos de ensefianza, siguiendo las tendencias musicales que van
surgiendo en la sociedad.

La Educacion Musical involucra lo sensorial, lo intelectual, lo social, lo emocional, lo
afectivo y lo estético, desencadenando mecanismos que permiten desarrollar distintas y complejas
capacidades con una proyeccion educativa que influye directamente en la formacion integral del
alumnado, ya que favorece el desarrollo de la atencidn, estimula la percepcion, la inteligenciay la
memoria a corto y largo plazo, potencia la imaginacion y la creatividad y es una via para desarrollar
el sentido del orden, la participacion, la cooperacion y la comunicacion, factores basicos en el

desarrollo escolar.

2.3 Bases legales.
Constitucion de la Republica Bolivariana de Venezuela, segun Gaceta Oficial No
36.860 de 1999

Articulo 98. La creacién cultural es libre. Esta libertad comprende el derecho a la
inversion, produccién y divulgacion de la obra creativa, cientifica, tecnologica y
humanistica, incluyendo la proteccién legal de los derechos del autor o de la autora
sobre sus obras. El Estado reconocera y protegera la propiedad intelectual sobre las
obras cientificas, literarias y artisticas, invenciones, innovaciones, denominaciones,
patentes, marcas y lemas de acuerdo con las condiciones y excepciones que
establezcan la ley y los tratados internacionales suscritos y ratificados por la Republica
en esta materia.
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Articulo 99. Los valores de la cultura constituyen un bien irrenunciable del pueblo
venezolano y un derecho fundamental que el Estado fomentard y garantizarg,
procurando las condiciones, instrumentos legales, medios y presupuestos necesarios.
El Estado garantizara la proteccién y preservacion, enriquecimiento, conservacion y
restauracion del patrimonio cultural, tangible e intangible, y la memoria historica de
la Nacién. Los bienes que constituyen el patrimonio cultural de la Nacion son
inalienables, imprescriptibles e inembargables.
Articulo 100. Las culturas populares constitutivas de la venezolanidad gozan de
atencion especial, reconociéndose y respetandose la interculturalidad bajo el principio
de igualdad de las culturas. La ley establecera incentivos y estimulos para las personas,
instituciones y comunidades que promuevan, apoyen, desarrollen o financien planes,
programas Yy actividades culturales en el pais, asi como la cultura venezolana en el
exterior.
Articulo 101. El Estado garantizard la emision, recepcion y circulacién de la
informacidn cultural. Los medios de comunicacion tienen el deber de coadyuvar a la
difusion de los valores de la tradicion popular y la obra de los artistas, escritores,
escritoras, compositores, compositoras, cineastas, cientificos, cientificas y demas
creadores y creadoras culturales del pais.
Articulo 128. El Estado desarrollara una politica de ordenacion del territorio
atendiendo a las realidades ecoldgicas, geograficas, poblacionales, sociales,
culturales, econdmicas, politicas, de acuerdo con las premisas del desarrollo
sustentable, que incluya la informacion, consulta y participacion ciudadana. Una ley
organica desarrollara los principios y criterios para este ordenamiento.

Ley Orgéanica de Ordenacion Urbanistica. Gaceta Oficial No 33.868. 16 de

diciembre de 1987.

Articulo 1. La presente Ley tiene por objeto la ordenacién del desarrollo urbanistico
en todo el territorio nacional con el fin de procurar el crecimiento arménico de los
centros poblados.

Articulo 2.- La ordenacion urbanistica comprende el conjunto de acciones y
regulaciones tendentes a la planificacién, desarrollo, conservacién y renovacion de los
centros poblados.

Articulo 17.-Los planes de ordenacion urbanistica tendran los siguientes objetivos
fundamentales: Desarrollar las politicas urbanisticas establecidas en el Plan de la
Nacion o formuladas por el Ejecutivo Nacional; Concretar el contenido del Plan
Nacional de Ordenacion del Territorio y de los planes regionales de ordenacién del
territorio; Interrelacionar las acciones e inversiones publicas que incidan en la
actividad urbanistica; Determinar los usos del suelo urbano y sus intensidades, asi
como definir normas y estandares obligatorios de caracter urbanistico; Sefialar los
servicios publicos necesarios cuantitativa y cualitativamente; Determinar los
estimulos para lograr la participacion de los particulares en el desarrollo urbanistico;
Armonizar los programas de desarrollo urbanistico de los organismos del sector
publico, entre si y con los del sector privado.

Articulo 24.- Los planes de ordenacion urbanistica contendran: Definicion estratégica
del desarrollo urbano; La delimitacion de las areas de posible expansiéon de las
ciudades; La definicion del uso del suelo y sus intensidades; La determinacion de los
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aspectos ambientales; El sistema de vialidad urbana primaria; La red de
abastecimiento de agua potable y cloacas; El sistema de drenaje primario; El
sefialamiento de las areas donde estan ubicadas instalaciones de otros servicios
publicos y aquellas consideradas de alta peligrosidad; Definicion de las acciones que
los organismos publicos realizardn en el ambito determinado por el plan; La
determinacion de los equipamientos basicos de dotacion de servicios comunales; Las
medidas economico-financieras necesarias para la ejecucion del plan.
Norma Sanitarias NUmero 4.044 Extraordinario. 8 de septiembre de 1988.

Segun la Norma Sanitaria 4.044 en sus Articulos 142 y 145, especifica el tipo y nimero requerido

de piezas sanitarias a instalar en las Edificaciones.

2.4 Definicién de Términos Bésicos.

Disefio multisensorial: Espacio que genera la estimulacion de los sentidos de la vista, la audicion,
el olfato, el gusto y el tacto.

Esparcimiento: Conjunto de actividades con que se llena el tiempo libre.

Exposicion digital: aquel creado mediante el uso de herramientas informaticas, que ofrecer
presentaciones innovadoras de un concepto y permitir la interaccion del usuario.

Géneros musicales: Es la clasificacion de las obras musicales. Clasificado segun el ritmo, la
instrumentacién, sus caracteristicas arménicas o melddicas, asi como la region geografica de
origen, el periodo histdrico, contexto sociocultural, entre otros.

Innovacion: es el término que se refiere a una accién de cambio que implica una novedad.
Asociado con el progreso y busqueda de nuevos métodos, partiendo de los conocimientos que le
anteceden, a fin de mejorar algo que ya existe, dar solucion a un problema o facilitar una actividad.
Instrumentos musicales: objeto construido con el propoésito de producir sonido en uno 0 mas
tonos que puedan ser combinados por un intérprete 0 masico para producir una melodia
Interaccion: Es la accion que se ejerce reciprocamente entre dos a mas objetos, personas, entre
otros.

Patrimonio cultural: Todo objeto o concepto que se considera dotado de valor estético, histérico,
cientifico o espiritual.

Video mapping: técnica visual que consiste en proyectar imagenes sobre superficies reales

generando efectos de movimiento o 3D.
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2.5 Cuadro Técnico Metodoldgico.

CuadroN 1 Tabla de Operalizacion de Variables

Objetivo de Disefiar un Museo Interactivo De Musica, ubicado en la Parroquia San José, Municipio Valencia.

la

investigacion

Variables Dimensiones Subdimensiones Indicadores/Criterios Instrumento items

Diagnosticar a servicios aguas servidas si/no/observaciones lista de cotejo N°1.

nivel urbano el aguas claras si/no/observaciones N°2.

sector telefonia si/no/observaciones N°3.

Parroquia San internet si/no/observaciones N°4.

José, Municipio gas si/no/observaciones N:5'

Valenciay la alumbrado si/no/observaciones N°6'

situacién actual transporte si/no/observaciones N°7'

de las electricidad si/no/observaciones N°8'

instituciones de basura si/no/observaciones N°9.

indole musical necesidad social tipologia necesario/no necesario encuesta N°1., N°2.,,

ubicadas en el N°3., N°4.,

sector. N°>., N°6.,

N°7.

seguridad N°8.
transporte N°9.

Recopilar informacidon |espacios cantidad unidad entrevista N°1., N°4.

sobre la tipologia arquitectdnicos relaciones directa/indirecta/ninguna N°2.

cultural insolacion orientacién N°3.
acustica funcidon N°5.

Fuente: La Autora (2022)
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CAPITULO 111
MARCO METODOLOGICO

Toda investigacion cientifica parte del hecho de relacionar el fendmeno en estudio, en
cuanto a las relaciones entre si, los resultados obtenidos, y las evidencias encontradas en funcion
al objeto del mismo. Es decir, el aporte de nuevos conocimientos permite situar las condiciones de
fiabilidad, objetividad y validez interna. De manera que es necesario delimitar los procedimientos
de orden metodoldgico, a través de los cuales se intenta dar respuestas a las interrogantes objeto
de la investigacion. (Balestrini, M., 1997)

En lo que concierne al método de la presente investigacion, la misma se deriva de su
objetivo general, en cuanto a Disefiar un museo musical interactivo de mdsica en la Avenida
Bolivar Norte, que fomente la cultura en la ciudad de Valencia e incentive a la poblacién al

conocimiento de la musica y los instrumentos desde otra vision.

3.1 Enfoque de la investigacion
El enfoque de la investigacion se refiere a la naturaleza o perspectiva desde la cual el

investigador aborda el tema, se trata de un proceso sistematico, disciplinado y controlado, esta
directamente relacionado a los métodos de investigacion y representan la clave para determinar
resultados congruentes, significativos y objetivos.

Hernandez, Fernandez y Baptista (2010) en su obra Metodologia de la Investigacion,
sostienen que todo trabajo de investigacion se sustenta en dos enfoques principales: el enfoque
cuantitativo y el enfoque cualitativo, los cuales de manera conjunta forman un tercer enfoque: El
enfoque mixto

El enfoque cuantitativo usa recoleccién de datos para probar hipdtesis con base en la
medicion numérica y el analisis estadistico para establecer patrones de comportamiento. El
enfoque cualitativo utiliza recoleccion de datos sin medicion numérica para descubrir o afinar
preguntas de investigacién, utilizando la observacién y la descripcién y puede o no probar hipotesis
en su proceso de interpretacion.

De acuerdo a lo plasmado, el presente trabajo manejo un enfoque de investigacion mixto,
ya que utilizo el enfoque cualitativo por medio de la observacion y el cuantitativo a través de la

utilizacién de la encuesta aplicada.



3.2 Proposito

Para Murillo (2008), la investigacion aplicada se caracteriza porque busca la aplicacion o
utilizacion de los conocimientos adquiridos, a la vez que se adquieren otros, después de
implementar y sistematizar la practica basada en investigacion. Mientras que la investigacion
basica “se ocupa del objeto de estudio sin considerar una aplicacion inmediata, pero teniendo en
cuenta que, a partir de sus resultados y descubrimientos, pueden surgir nuevos productos y avances
cientificos” (Civicos y Hernandez, 2007; Padron, 2006). En la investigacion basica se busca
indagar cdmo funcionan las cosas para un uso posterior, en cambio la investigacion aplicada tiene
como proposito hacer un uso inmediato del conocimiento existente. La presente investigacion de
acuerdo con su finalidad se enmarca en el tipo de investigacion aplicada debido a que todos los
conocimientos y estudios previos fueron aplicados en el desarrollo del proyecto.

3.3 Nivel de la investigacion

El nivel de la investigacion, indica el grado de profundidad con el cual se aborda un objeto
o fendmeno. Denota si trata de una investigacion exploratoria, explicativa o descriptiva.

La presente investigacion corresponde a una investigacion descriptiva dada las
caracteristicas del fendmeno objeto de estudio y de acuerdo al objetivo en cuanto a Disefiar un

museo interactivo de mdsica en la Avenida Bolivar Norte Parroquia San Jose, Municipio Valencia.

3.4 Estrategia

La estrategia de la investigacion esta definida como el plan global que integra de manera
coherente, las técnicas de recogida de datos a utilizar de una manera clara, precisa a las preguntas
y objetivos planteados en el estudio. De acuerdo a los datos que se deben recopilar, estos se pueden
clasificar en estrategias de campo y documental. Dentro de las estrategias de campo, se encuentra
otra clasificacién, los no experimentales, se ubican los estudios exploratorios, descriptivos,

diagnosticos, evaluativos, los causales, incluyendo los proyectos factibles.

3.5. Poblacién y muestra
3.5.1. Poblacién
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En lo que concierne a este aspecto del Marco Metodologico del referido proyecto de
investigacion, después de haber definido el problema y por consiguientes establecido el campo de
estudio; se debe agregar la delimitacion de la poblacién o universo de estudio. Desde el punto de
vista estadistico, “una poblacién o universo puede estar referido a cualquier conjunto de elementos
de los cuales se pretenda indagar y conocer sus caracteristicas o una de ellas”. (Balestrini. M, 1997,
P.122)

Por poblacion se entiende un conjunto finito o infinito de personas, casos o elementos que
presentan caracteristicas comunes. En el presente proyecto de investigacion referido al disefio de
un museo interactivo de musica en la Avenida Bolivar Norte, la poblacién de estudio estuvo
constituida por una poblacién finita sobre la cual fue posible generalizar los resultados. De acuerdo
con Arias. F (2016), una poblacién finita, es aquella agrupacion en la que se conoce la cantidad de
unidades que la integran, ademas de poseer un registro documental de dichas unidades. Segun el
punto de vista estadistico, la poblacién finita es la constituida por un nimero inferior a cien mil
unidades. (Sierra Bravo, 1991). Podemos decir entonces que la poblacién de la investigacion
estuvo definida por las personas que frecuentan la Avenida 101 en las horas comprendidas entre 9
y 10 a.m., representada por la cantidad de 100 unidades.

3.5.2. Muestra

La muestra es un subconjunto representativo y finito que se extrae de la poblacion
accesible. (Arias. F. 2016). En ella deben reproducirse las caracteristicas de la poblacién. En el
presente proyecto, la muestra esta conformada por el 10% de la poblacion establecida, es decir, la

cantidad de 10 individuos.

3.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Con respecto a este punto a desarrollar en el Marco Metodoldgico del proyecto de
investigacion, una vez delimitado el tipo de investigacion, disefio, poblacion, muestra de estudio.
Se debe agregar la definicion de los métodos, instrumentos y técnicas de recoleccion de
informacion que se incorporaran a lo largo de todo proceso de investigacion, en funcion del
problema, interrogantes planteadas, asi como de los objetivos propuestos.

Por lo que se refiere, la blusqueda y observacién de los hechos relevantes parten de distintos
métodos de observacidn, entre los cuales tenemos aquellos que observan la realidad y procuran

respuestas directas de los sujetos estudiados, por medio de entrevistas, encuestas, cuestionarios.
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Este grupo se ubica dentro de la clasificacion de fuentes primarias, dado que los datos recopilados
son reunidos por el investigador a partir de la observacion directa de la realidad objeto de estudio.
(Balestrini. M, 1997, P. 131)

También cabe sefialar, la investigacion en cuestion debe incorporar instrumentos de
observacion directa de las variables a estudiar de acuerdo a los objetivos propuestos. Es decir, en
primer lugar, elaborar un registro del area urbana de la Parroguia San Joseé de la ciudad de Valencia,
de todas las instituciones de orden musical que se encuentran en dicho espacio.

En segunda instancia, a través de un examen del terreno seleccionado para la elaboracion
de la propuesta, definir las variables naturales como el tipo de suelo, orientacién, insolacion y
variables urbanas, ubicacion, vialidad, y transporte, que intervienen para poder elaborar el disefio
de la misma.

Por ultimo, este momento corresponde a los criterios arquitectonicos, funcionales,

espaciales y formales con el fin de elaborar la propuesta como tal.

3.6.1. Descripcion de los Instrumentos y Técnicas de Recoleccion de los Datos.

En relacion a las técnicas empleadas para la recoleccion de informacion en el proceso de
investigacion formulado tenemos la observacion directa, la entrevista, la encuesta y la revision
documental. Siendo la entrevista en modalidad estandarizada abierta, caracterizada por el empleo
de un listado de preguntas ordenadas y redactadas por igual para todos los entrevistados, pero de
respuesta libre o abierta. Segun Fidias Arias (2016), Los instrumentos son los medios materiales
que se emplean para recoger y almacenar lo informacion, implementandose en el proyecto la lista
de cotejo (Ver anexo G) como instrumento de la observacion directa, el cuestionario (Ver Anexo
H) para la encuesta, el guion de la entrevista (Ver Anexo I) para la entrevista y la ficha documental

para el analisis documental.

3.7 Fases Metodologicas
Como parte del plan metodologico, el trabajo de grado, se encuentra ordenado por fases,
en donde se explica en cada segmento, el proceso en el que se llevo a cabo la investigacion.
3.7.1. Fase I: Diagnéstico de la situacion urbana actual en el sector Parroquia San

José, Municipio Valencia.
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En la fase uno, se identifico la problematica presente en el sector, se visitaron fuentes
bibliogréaficas y se converso con agentes, conocedores del tema, que exponen la situacion de las
diferentes instituciones musicales en la parroquia San José. A fin de generar soluciones a las
problematicas del Municipio. En este caso, la propuesta del Museo.

3.7.2. Fase Il: Andlisis de las distintas variables que intervienen en el disefio del
proyecto tomando en cuenta el terreno a desarrollar.

Para la realizacion de la segunda fase, se hizo un estudio del terreno mediante la
investigacion de datos en libros y fuentes electronicas, asi como la visita del mismo, en donde fue
aplicada la técnica de recoleccion de datos y se elaboro un registro fotografico. Definiendo de esta
manera la tipologia del terreno y sus variables naturales y urbanas.

3.7.3. Fase I11: Desarrollo de una propuesta arquitectonica de un Museo Interactivo
de Musica, ubicado en la Avenida Bolivar Norte, Valencia, Estado Carabobo.

Tomando en cuenta los criterios obtenidos durante las fases | y 11, se procedi6 a definir las
areas que conforman el Museo Interactivo, para luego ser ejecutados los planos arquitectonicos
como plantas, cortes y fachadas, considerando las normas relacionadas a las instituciones de
tipologia cultural.

3.7.4. Fase 1V: Propuesta de soluciones estructurales y de instalaciones adecuadas, a
nivel conceptual.

Se propuso a nivel conceptual la estructura implementada en el disefio arquitectonico del
Museo Interactivo y los planos de instalaciones sanitarias y mecénicas. Complementando de esta

manera los planos arquitectonicos para una mejor comprension del funcionamiento del proyecto.

3.8 Técnica de andlisis de datos

Arias (2004) define la técnica de andlisis de resultados como el punto en el cual se
describen de las diferentes operaciones donde seran sometidos los datos obtenidos. Por
consiguiente, se recolectaron los datos obtenidos de la aplicacion del cuestionario presentado y
luego fueron introducidos a un conjunto de operaciones, exponiéndolos de manera ordenada y
comprensible, para dar significado a los datos reunidos de esta investigacion.

El proposito del analisis es resumir las observaciones, implica ordenaciéon y
establecimientos de categoria de los datos para resumirlos y sustraer resultados en funcién de las

interrogantes de la investigacion, a fin de llevar a cabo la interpretacion de los mismos.
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Gréficos de Resultados
La representacion grafica permitié representar los fendmenos estudiados a través de
figuras, de manera organizada y legible, las cuales pueden ser interpretadas y comparadas entre si

para su facil comprension.

3.9 Validez y Confiabilidad

La validez y confiabilidad es el estadio inicial para llegar a la validez total, es de caracter
cualitativa y debe estar sefialada en todo instrumento a emplear. Los diferentes items y el
instrumento deben estar sincronicamente enlazados a la investigacion y brindar los aportes para
construir conclusiones con la fortaleza que requiere la sostenibilidad del producto de
investigacion. La validez y confiabilidad aplicada a este proyecto, se evalu6 a través del juicio de
(3) tres expertos en el tema investigado, para el cuestionario, y un experto para el guion de la

entrevista. (Ver anexo J)
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4.1 Anélisis de Datos
4.1.1 Lista de Cotejo

CAPITULO IV
RESULTADOS

Universidad José Antonio Paez

=

Facultad de Ingenieria

Escuela de Arquitectura

Variable SI | NO Observaciones
1. Aguas servidas X Existente.
2. Aguas claras X Existente.
3. Telefonia X Existente.
4. Internet X Existente.
5. Gas X Existente.
6. Alumbrado publico | x Existente.
7. Transporte pablico | x La construccion de- szl éstacién de metro
no ha iniciado.
8. Electricidad X Existente.
9. Basura X Existente.

Fuente: La Autora (2022)

4.1.2 Resultados de la Entrevista

Luego de ser aplicada la entrevista a expertos sobre el tema cultural, se realizé un

andlisis general de cada punto con las respuestas obtenidas. (Ver anexo K)

disefio de la edificacion, tales como: area administrativa, de exhibicion, proyecciones,

item 1: ;Qué ambientes considera que debe tener un museo?

Interpretacion: Los museos deberian tener ciertas areas que son clave para el

servicios generales y areas donde conservar, depositar y organizar las obras.




Item 2: ;Como funciona la relacion entre las salas de exposicion y los servicios
del museo?

Interpretacion: Estas areas deben estar interconectadas por una circulacion
comun y directa, de manera que pueda servir correcta y eficientemente en el traslado de

obras y personal de un area a otra.

item 3: ;Como deberian orientarse las salas de exposicion de un museo?

Interpretacion: La orientacion de las salas va a depender del tipo de sala que sea,
ya que, si se encuentra totalmente hermética, la iluminacién natural no incidira en las
obras, mientras que, si las salas poseen iluminacion natural, esta debe ser orientada de tal
manera que el sol no incida directamente sobre las piezas ya que puede degradarlas. En
caso de las obras estar expuestas en un lugar al aire libre, se debe procurar orientar las
salas lo mas lejanas de la contaminacién producida por los automoviles ya que puede

causar el deterioro de las mismas.

item 4: ;Qué servicios deberia tener un museo interactivo?
Interpretacion: Los servicios de todos los museos deben mantener el mismo
criterio sin importar la clasificacion que tenga. Entendiendo con esto que conserva todos

los servicios basicos de clasificar, conservar y mantener, almacenar y organizar las piezas.

Item 5: ;Como deberia ser la acustica de una sala de exposicion?

Interpretacion: La acustica de una sala puede variar dependiendo del tipo de
exposicion. Son distintos factores los que ayudan a una mejor acustica, como la altura de
la sala 'y los elementos acusticos que se coloquen en ella, pero siempre tomando en cuenta

la presencia de ella.

4.1.3 Gréficos de resultados
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Después de ser aplicada la encuesta, se procedié a realizar una interpretacion
general de cada gréafico, los cuales fueron realizados previamente con los resultados

obtenidos de la aplicacion del instrumento. (Ver anexo L)

Item 1: ¢ Visita usted con frecuencia la Avenida Bolivar Norte de Valencia?
Interpretacion: Se puede observar que el 70% de la poblacion entrevistada visita

con regularidad la zona de la Avenida Bolivar Norte, mientras que un 30% no.

Item 2: ¢Considera usted que hacen falta espacios culturales en la Avenida Bolivar
Norte de Valencia —Edo. Carabobo?

Interpretacion: Segun lo los resultados arrojados, el 100% de la poblacion
encuestada, coincide en que la Avenida Bolivar Norte necesita de mas espacios culturales.

Item 3: ¢Considera usted que la Avenida Bolivar Norte es un lugar apto para la
construccion de un Museo?

Interpretacion: En un 100 por ciento de respuestas la poblacién considera la Av.
Bolivar Norte un lugar apto para la construccién de un museo debido a los distintos factores

gue hace esta zona un lugar ideal para su construccion.

Item 4: ;Conoce usted lo que es un Museo Interactivo?
Interpretacion: Los resultados indican que un 90% de la poblacion si tiene
conocimiento sobre lo que es un museo interactivo, mientras que un 10% de la poblacion

no posee ese conocimiento.

item 5: ¢ Visitaria usted un Museo Interactivo?
Interpretacion: Los resultados indican que un 10% de la poblacién respondi6 de
manera negativa, mientras que un 90 % respondio de manera afirmativa. Por lo tanto, la

mayoria de la poblacion visitaria un Museo Interactivo.

Item 6: ¢ Le gustaria conocer un museo donde aprenda sobre la historia de la misica

y pueda interactuar con los diferentes instrumentos musicales?
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Interpretacion: Con un 100% de la poblacién respondiendo de manera afirmativa
a la pregunta, se tiene que los entrevistados les agrada la idea de aprender e interactuar con

diferentes aspectos relacionados a la masica.

Item 7: ;Considera que la poblacion de Valencia se beneficiaria con un Museo
Interactivo de Musica?

Interpretacion: Se puede observar que el 100% de las personas entrevistadas
considera que la poblacion de Valencia se beneficiaria con un Museo Interactivo de

Mousica.

Item 8: ;Cree usted que la construccion de un Museo en la avenida Bolivar Norte
contribuiria a la seguridad de la zona?

Interpretacion: Se obtuvo que un 80% de la poblacion cree que la construccion de
un museo contribuira a la seguridad de la Av. Bolivar Norte, sin embargo, un 20% de los

entrevistados no opinan que esto suceda.

Item 9: ¢ Considera que el transporte publico es adecuado para visitar un museo en
la Avenida Bolivar Norte de Valencia-Edo. Carabobo?

Interpretacion: En los resultados se muestra que un 60% de las personas opinan
que el transporte publico en la Av. Bolivar Norte cumple los requisitos basicos para visitar
un Muse en la zona, a diferencia del 40% de los individuos que piensan que el transporte

publico de la zona no es adecuado.

4.2 La Propuesta
4.3 El Sitio Urbano

Ubicacion

Valencia es uno de los 14 Municipios del Estado Carabobo, Venezuela, ubicada en la
Region Centro-Sur del estado. El cual posee una superficie de 623 km?. Del mismo modo, el
municipio, se encuentra divido en parroquias urbanas, siendo una de ellas la Parroquia San José,

parroquia en la cual se sitda el terreno de estudio. (Ver Figuraly 2)
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Figura 1. Municipio Valencia Figura 2. Parroquia San José
Fuente: Google Maps. (2022). Fuente: Google Maps. (2022).

Localizacion

Dentro de la Parroquia San José se encuentra la Av. Bolivar Norte, en donde se localiza el
proyecto. El terreno de aproximadamente 9.650 m? se encuentra especificamente en la
Urbanizacion Guaparo y colinda con El Colegio de Ingenieros al Norte, al sur con Los Toneles y
una residencia multifamiliar, al Este con la Avenida Bolivar Norte, y al oeste con la Avenida 101
(Calle de los Colegios). Teniendo como coordenadas: PA: 10°13'32.9"N 68°00'42.2"W; PB:
10°13'33.5"N 68°00'38.4"W; PC: 10°13'31.0"N 68°00'37.9"W,; PD: 10°13'30.4"N 68°00'41.7"W.
(Ver Figura 3)

Figura 3. Coordenadas del terreno.
Fuente: Google Earth. (2022).
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Poblacion

Segun la proyeccion hecha por el Instituto Nacional de Estadisticas (INE) con base al
Censo 2011, La Parroquia Urbana San Jose tendria una poblacion de 174.754 habitantes para el
afio 2020.

Clima

El clima de Valencia se clasifica como tropical, el cual posee una temporada lluviosa y una
temporada seca. Durante su temporada mas calurosa tiene una temperatura maxima promedio
de 32 °Cy minima de 23 °C, mientras que, durante su temporada mas fresca, cuenta con una

temperatura maxima promedio de 29 °C y minima de 21 °C.

Hidrologia
Valencia cuenta con el Rio Cabriales, siendo el curso de agua mas importante de la ciudad.

Nace en el cerro Hilaria, y desemboca directamente en el rio Paito, afluente del rio Pao.

Vegetacion

El tipo de vegetacion presente en el municipio es bastante variada, puesto a que se
encuentra directamente relacionada al clima y la topografia, la cual puede variar a lo largo de la
superficie. Entre los mas comunes se encuentran, el indio desnudo, el camoruco, el saméan, el

apamate, el araguaney.

Vialidad

Conformada por vias arteriales, colectoras y locales, destinada a permitir el desplazamiento
entre las diferentes zonas y sectores que conforman el Municipio Valencia. Siendo la Av. Bolivar,
la avenida principal del municipio y la via principal de acceso al proyecto. El sistema de
circulacion estd constituido por una red automotora y una red peatonal que permitir el
desplazamiento entre las diferentes zonas y sectores que conforman el Municipio Valencia. (Ver

Figura 4)
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Figura 4. Plano vial del Municipio Valencia.

Fuente: Gaceta Municipal de Valencia. (2013).

Zonificacion

La Parroquia San José posee un Plan de Desarrollo Urbano Local (PDUL), el cual es la
normativa vigente desarrollada para determinar el uso del suelo en el area perteneciente al municipio,
en conjunto con todas las variables urbanas, determinantes, condicionantes y pardmetros a seguir para
el desarrollo urbano del mismo.

Dentro de la parroquia se encuentra la Avenida Bolivar, siendo esta la avenida méas importante
del municipio. En la parte norte de la misma se sitia el terreno de estudio, en donde se pueden observar
diferentes zonificaciones, en las cuales predominan la de tipo multifamiliar con comercio general
(AR8-C3), unifamiliar con comercio primario (AR7-C1) y unifamiliar (AR-1); y como segundo plano
la educacional (EI-EE y EP-EE), socio cultural (EG-SCE) y recreacional y deportivo (EG-RDE vy EI-
RDE). (Ver Figura5)
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LEYENDA

AREAS DESARROLLADAS RESIDENCIALES
[ JAR-1: UNIFAMILIAR

OTRAS AREAS

EQUIPAMIENTO GENERAL EXISTENTE
© EG-EE: EDUCACIONAL
@ EG-MAE: MEDICO ASISTENCIAL
® EG-RDE: RECREACIONAL DEPORTIVO
© EG-SCE: SOCIO CULTURAL

EQUIPAMIENTO INTERMEDIO EXISTENTE
® EI-EE: EDUCACIONAL
é EI-MAE: MEDICO ASISTENCIAL
® EI-RDE: RECREACIONAL Y DEPORTIVO
(® EI-SCE: SOCIO CULTURAL

EQUIPAMIENTO PRIMARIO EXISTENTE
@ EP-EE: EDUCACIONAL

Figura 5. Plano de zonificacion Parroquia San José.
Fuente: Gaceta Municipal de Valencia. (2013).

4.4 El Plan Urbano

Se hizo una intervencion urbana a la zona de la Avenida Bolivar Norte, en donde
anteriormente se realiz6 un estudio detallado de dicha avenida, en busqueda de terrenos sin edificar
o0 aquellos que ya poseen una construccion, pero se encuentran en estado de abandono, lo cual no
beneficia de ninguna manera a la poblacion ni a el Estado, generando mayor inseguridad y
deterioro de la zona.

La seleccion de la zona a trabajar es debido a la gran importancia que tiene este sector para
el municipio, el cual se busca recuperar progresivamente con proyectos bien estructurados
tomando en cuenta el aumento poblacional y asi poder mejorar la calidad de vida de los usuarios.

El proyecto, tiene como objetivo que el peatdn sea el protagonista y pueda beneficiarse de
los espacios publicos y de esparcimiento desarrollados para él, asi como facilitar la movilizacién
de los usuarios acortando distancias y disefiando espacios en funcién a la comodidad y seguridad

del peatdn. Es por eso que se propone la creacion de plazas que atraviesan la edificacion y conectan
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las avenidas Bolivar Norte y 101 (Calle de los colegios). Por otro lado, se busca integrar el disefio

con su contexto, en cuanto a proporcion, altura y acabados, buscando la esteticidad en la ciudad.

4.5 La Propuesta Arquitectonica

4.5.1 Definicion.

Se decidié desarrollar un proyecto de tipologia cultural el cual reactivara la zona y adaptara
a su entorno, a nivel social. El disefio del museo permite al usuario vivir una experiencia interactiva
dentro y fuera de la edificacion, en donde los visitantes pondran a prueba los sentidos como la
vista, el tacto y el oido, siendo el primer museo interactivo del Municipio Valencia.

El museo interactivo de masica invita a los usuarios a conocer el nuevo concepto de museo,
en donde cada uno de ellos vivird una experiencia Unica y cambiante a medida que visitan las
instalaciones del museo, el cual incentiva y estimula la creatividad y conocimiento de la poblacion
a través de un programa cultural diverso, eventos, exhibiciones, talleres y programaciones

creativas, creando de esta manera una ciudad culturalmente activa y artisticamente consciente.

4.5.2 El Usuario.

El usuario principal del museo son los habitantes del sector y sectores aledafios a este, Asi
como los turistas provenientes de otras ciudades del pais, como turistas internacionales. Se
clasifican en:

Usuario Trabajador: conformado por empleados de todas las areas en el museo, desde
personal de servicios (mantenimiento, seguridad, restaurante, atencion de locales), hasta
administrativo, técnico, informativo y educativo (capacitacion y talleres). Cada trabajador tendra
espacios equipados adecuadamente para poder realizar su labor de la mejor manera. Tomando en
cuenta que estos son los usuarios que pasaran mayor parte del tiempo en las instalaciones.

Usuario residente: Se trata de los usuarios que residen en la zona, siendo los principales
debido a que son los que tienen mayor interaccion con el museo por vivir en las cercanias.

Usuario de transicion: Es el tipo de usuario que no reside en la zona, pero es de gran
impacto. Son tomados en cuenta los usuarios que vienen de otras partes del pais, como los

provenientes del exterior.

4.5.3 El Sitio y su Contexto.
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Perfil Urbano

El terreno de estudio al encontrarse entre parte de la avenida méas importante del Municipio
Valencia (Avenida Bolivar Norte), y la Avenida 101 (Calle de los Colegios), se entiende que posee
un perfil urbano bastante variado, debido a que en la zona norte, sur y oeste al terreno predominan
los conjuntos residenciales compuesto por casas unifamiliares y comercios pequefios, con un perfil
generalizado de altura baja, que no supera los 3 niveles, a excepcion de una residencia
multifamiliar al sur del terreno de 14 niveles. Mientras que al este del terreno se encuentran
principalmente residencias multifamiliares con comercio, creando un perfil alto, con altura

maxima de 13 niveles.

Topografia
La topografia del lugar podria considerarse plana debido a que la parcela ya presentaba un

movimiento de tierra, que dio como resultado cotas bastantes suaves que son casi imperceptibles.

Orientacion y Vientos

El terreno de estudio recibe vientos provenientes mayormente del norte durante 6,2 meses
(octubre-mayo), durante 3,4 meses (mayo-agosto), el viento con mas frecuencia viene del este, y
durante 1,8 meses (agosto-octubre) procede principalmente del sur.

En cuanto a la velocidad del viento, la temporada mas ventosa dura 4,2 meses (diciembre-
abril), con un promedio de 9,2 kilometros por hora. Mientras que la temporada menos ventosa es

de 7,8 meses (abril-diciembre), con una velocidad promedio de 5,9 kilometros por hora.

Variables Urbanas

La zonificacion planteada por el PDUL, es de tipo residencial con comercio (AR8-C2)
disefiado para la elaboracion de viviendas multifamiliares con comercio intermedio. Actualmente,
el terreno posee un uso de comercio intermedio (C2) debido a que se encuentra la construccién del
teatro Guaparo, evidenciando de esta manera un antecedente de mutacién de uso. En el proyecto
se propone un cambio de uso a un uso de tipo sociocultural (EG-SCE), el cual permite la
construccién del museo interactivo. A pesar de que este no sea su uso establecido en el PDUL, se

cree que es la propuesta adecuada para esta zona. Se propone un cuadro tomando en cuenta las

30



caracteristicas de las edificaciones con este tipo de uso gue se encuentran aledarias al terreno de

estudio, asi como la informacidn suministrada en el mismo PDUL. (Ver Cuadro 3)

Cuadro 3
Cuadro Zona EG-SCE
SOCIO CULTURAL
Area Altura
_ Frente | % % Retiro | Retiro | Retiro
Min. ) ] Max.
Min. | Ubic. | Const. | Frente | Lateral | Fondo
Parcela (Planta)
9600 80 60 180 6 6 6 6
4.5.4 Programa de Areas.
SERVICIOS PUBLICOS
ESPACIOS | SUBESPACIOS [CANTIDAD M2
Informacion 1 15 m?
Lobby Bafios 2 16 m?
Antesala 1 50 m?
Sala de asientos 1 180 v
Auditorio [Camerinos 2 20 m?
Escenario 1 40 m?
Sanitarios 2 10 m?
Area de mesas 1 180 m2
Despensa 1 5m?
Refrigeracion 1 5n?
Cafeteria |Cocina caliente 1 15 n?
Preparacion 1 10 m?
Cuarto basura 1 10 2
Sanitarios 2 10 2
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AREA EDUCACIONAL

ESPACIOS SUBESPACIOS | CANTIDAD M2
salones Sala de computacion 2 60 n?
Sala teérica 1 30 ¥
Director 1 12 n?
- . Secretaria 1 8 m?
Area Administrativa Jefatura de estudios 1 12 n?
Sala de reuniones 1 15 n?
i . Cuarto de control 1 15 n?
Studio de grabacion Recording room 1 25 m2
EXPOSICIONES
ESPACIOS SUBESPACIOS CANTIDAD M2
Objetos cotidianos 1 50 n?
Interaccion de instrumentos 1 50 n?
Pantalla con notas musicales 1 25 ¢
Retratos virtuales 1 20 ¢
Musica en el cine 1 45 me
Exposicion Permanente |Musica en videojuegos 1 45 @
Musica en las R.R.S.S 1 45 me
Musica y colores 5 60 m?
Acustica 1 20 me
Reproductores musicales 1 20 mp
Simulados tocadiscos 1 30 n?
Fotos musicales 1 50 n?
Exposicion Temporales |Pared de instrumentos 1 25 mp
Sala de usos multiples 1 30 m?
Instrumentos gigantes 1 50 n?
Exposiciones Nifios Tec_lado enel suelo _ 1 15 m?
Caricaturas ensefiando instr. 1 25 m?
Tocadiscos gigante 1 30 n?
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ADMINISTRACION

ESPACIOS SUBESPACIOS |CANTIDAD M2
Director 1 15 m?
Sub director 1 15 n?
Contabilidad 1 8 m?
Oficinas Productores 1 8 m?
Relaciones publicas 1 8 m?
Museografia 1 8 m?
Secretaria 1 8 m?
Sala de juntas 1 15 m?
Descanso empleados Con_1ed_or/ cocina L 15 m?
Sanitarios 2 16 m?
SERVICIOS GENERALES
ESPACIOS SUBESPACIOS |CANTIDAD M2
Control y registro 1 15 m?
Cuarto fotografia 1 20 n¥
Almacen Almacen 2 80 m?
Bodega 1 50 n¥
Cuarto de maquinas 1 30 n¥
Carga y descarga 1 25
Cuarto de aseo 1 16 e
Limpieza Mantenimiento e ista 1 30 m?
Cuarto de basura 1 10 e
Estar 1 40 m2
Descanso de empleados |Comedor 1 20 m?
Vestidor/sanitario 2 35 2
Seguridad Sala vigilancia 1 12 me
INVESTIGACION
ESPACIOS SUBESPACIOS | CANTIDAD M2
Restauracion 1 25 e
Reparacion y mantenimiento |Reparacion 1 30 n¥
Bodega 1 45
Curaduria Oficina curador 1 15 m?

Fuente: La Autora (2022)
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4.5.5 Esquema de Relaciones.

. PUBLICO

SEMI-PUBLICO

AREA DE CARGA
Y DESCARGA

AREA DE
SERVICIO

PRIVADO
AUDITORIO

== [JIRECTA AREA : RESTAURANTE

----- INDIRECTA

AHEA CUMUN AREA
SALA DE EDUCACIONAL
EXPOSICIONES

ESTACIONAMIENTO

Figura 6. Diagrama de funcionamiento general.
Fuente: La Autora. (2022).

4.5.6 Concepto Generador.

El concepto parte de la mezcla de diversos criterios, los cuales fueron nombrados
anteriormente, tomando en cuenta los objetivos funcionales, la forma del terreno de estudio y sus
alrededores, sus variables naturales y urbanas, asi como las necesidades de los usuarios.

El Museo Interactivo de Musica, posee una forma que evoluciono en base a las funciones
requeridas para el proyecto el cual se dividide en tres modulos dependiendo de su uso, privado,
semiprivado y publico, definiendo de manera clara las funciones de cada sector logrando de esta
manera una edificacion funcional. La composicién posee alturas variadas el cual sigue el perfil de
la zonay logra un disefio no solo funcional, sino estético, el cual aplica los elementos formales de
la arquitectura, como lo son jerarquia, ritmo, contraste, tension, aproximacion y captacion.

El disefio se hizo con la intencién de crear un libre flujo peatonal por debajo de la
edificacion el cual conecta la Avenida Bolivar Norte con la Av. 101 (calle de los colegios), siendo
este uno de los factores que permite al usuario poder interactuar con la edificacion sin necesidad

de acceder a las instalaciones.
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Figura 7. Gréfico explicativo.
Fuente: La Autora. (2022).

4.5.7 Memoria Descriptiva.
El Museo Interactivo de Musica, Ubicado en la Avenida Bolivar Norte, Valencia, Estado
Carabobo, es una edificacién de caracter cultural en donde se desarrolla el interés por la musica y

la tecnologia, estimulando los sentidos de los usuarios de una manera Gnica y entretenida.

4.5.7.1 Arquitectura

El museo estd compuesto por 4 niveles donde se desarrollan todas las actividades culturales
y un semisotano en donde se ubica el estacionamiento de la edificacién junto a algunos servicios
del mismo.

Nivel +0.00: En este nivel se encuentran la zona de acceso al area de exposiciones, asi
como el acceso al area administrativa y educativa; areas comerciales con su zona de mesas.

Por otro lado, en este nivel se encuentran los servicios de la edificacion como lo son la
zona de carga y descarga, control y registro de obras, almacenes, cuarto de bomba, basura, cuarto
de medidores y planta eléctrica.

Nivel +3.00: Este nivel esta compuesto por el area educativa (salones para talleres, sala de
grabaciones y su area administrativa), el area administrativa del museo y servicios del museo

(almacenes y talleres, vestidores para empleados, comedor y sala de descanso).
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Nivel +6.00: En esta planta se encuentran las diferentes areas de exposiciones musicales,
desarrollando un recorrido por la edificacion estas serian la sala de usos multiples, exposicion de
instrumentos gigantes, la musica en el cine, videojuegos y redes sociales, la musica y los colores,
retratos virtuales, pantallas con notas musicales, simuladores e instrumentos con los cuales también se
puede interactuar.

También en esta misma planta se encuentra una terraza con exposiciones al aire libre, asi
como el escenario y camerinos del auditorio.

Nivel +12.00: En el nivel mas alto de la edificacion, encontramos la entrada al auditorio el
cual tiene una capacidad para 211 personas, asi como el &rea del telar o peine. también se encuentra
una terraza al aire libre, en donde se pueden realizar conciertos mas intimos y exposiciones
temporales al aire libre.

Nivel -3.50: En el semiso6tano se encuentra el estacionamiento el cual posee capacidad para
81 puestos convencionales de vehiculos livianos y cuatro de diversidad funcional. Igualmente, en

ente nivel se encuentran las salas de maquinas de los ascensores de la edificacion.

Materiales y Acabados.

Acabados Exteriores.

Fachada Este (principal): siendo la fachada orientada hacia el Este, la principal de la
edificacion, se observan cuatro areas a simple vista, leyendo el volumen de izquierda a derecha se
entiende como: comercio / salas de exposicidn, auditorio y servicio. EI moédulo de comercio esta
recubierto por ventanales creando asi una sensacion de tension al estar “soportando” el peso del
modulo de salas de exposiciones, en el cual se puede apreciar su materialidad de concreto
martillado. El auditorio tiene una fachada de ladrillos que imita el movimiento, convirtiéndose en
el gran atractivo de la edificacién debido a su elevacidn y contraste por su color rojizo. El area de
servicio, especificamente las escaleras de servicio, estdn delimitadas por celosias de madera
direccionadas en forma vertical, las cuales permiten la ventilacion cruzada e iluminacion natural
de esta zona. Por ultimo, el volumen tiene un Voladizo el cual se sostiene con una estructura de
acero individual y estd recubierta con concreto (en obra limpia), que delimita el area de
exposiciones y auditorio, extendiéndose de manera horizontal hasta la zona de servicio, dandole

asi mayor jerarquia a tales areas.
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Fachada Oeste (secundaria): Aqui se puede observar la parte con la altura mas baja del
museo en donde se encuentra el acceso principal del restaurante del museo, continuando con los
materiales de la fachada Este y sumandole los ventanales de la zona del restaurante, mas en area
del restaurante al aire libre pero techada, en donde se detallan las columnas de la edificacion y la
jardineria de concreto que delimita esta zona. También se aprecia la gran obra colgante que va por
debajo del area del auditorio.

Fachadas Laterales:

Fachada Norte: En esta fachada, se sigue trabajando con los mismos materiales
mencionados anteriormente, observando las ventanas de la zona de servicio, oficinas y area
educacional; Parte de las celosias de las escaleras de emergencia de la zona de servicio; Las puertas
Santa Maria por donde accederan las obras. Asi como la escalera metalica de emergencia que va
desde la terraza encima del area de oficinas y educacional. También se puede apreciar al fondo el
gran “techo” inclinado cubierto de concreto que recubre las salas de exposiciones.

Fachada Sur: En esta parte de la edificacion se consigue un gran rectangulo solido de
concreto, dentro del cual se encuentran las diferentes salas de exposiciones. Esta cara no posee
ninguna ventana debido a que esta area no necesita de ventilacién natural por los artefactos
tecnoldgicos dentro de él. Se genera una sensacion de que el solido esta siendo soportando por los
ventanales de la zona de comercio por debajo de las salas. En esta fachada también nos
encontramos con la imponente escalera que lleva a las salas de exposiciones, hecha de una
estructura metalica de acero y huellas que se iluminan con la pisada de los visitantes, que a su vez
generan sonidos musicales. Al fondo se observan los ventanales y la misma piel de concreto del
area educativa, administrativa y parte del restaurante.

Acabados Interiores.

La parte interior del museo posee diferentes materiales, unos mas Ilamativos que otros, que
cumplen su funcién dependiendo de su ubicacién. Las salas de exposiciones son el lugar en donde
se ubican la mayor parte de los materiales, el cual esta pintado con color negro, para que los otros
materiales que se colocan encima de €l puedan resaltar y contraste con las exhibiciones. Se
encuentran grandes pantallas LED alrededor de todas las salas, asi como vitrinas LED
transparentes, algunas salas tienen paredes, pisos y techos recubiertos de espejos en funcion a la

exhibicion de ese espacio, como otros presentan laminas de acrilico transparente de colores para
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dividir espacios de algunas exposiciones. Con techos colgantes de Tensoflex de colores variados
generados por iluminacion LED.

Partes del museo como las oficinas, area educativa y de servicios utilizan pintura interior
color blanca y cielos rasos en pasillos y aquellas zonas que lo requieran.

El uso de la madera y acero se ve expresados mas que todo en las areas comerciales y el

restaurante del museo, asi como detalles en mosaicos y vegetacion variada.

4.5.7.2 Estructura

El museo interactivo posee tres modulos con tres estructuras independientes. EI primer
maodulo consiste en una estructura completamente de concreto, con columnas de concreto de 0.60
m de diametro y vigas, tanto de carga como sismorresistentes, del mismo material con dimensiones
de 0.60m de ancho por 0.80m de alto.

El segundo mddulo trata de una estructura mixta, el cual posee columnas de concreto
armado con dimensiones de 0.60 m de didmetro y cerchas metéalicas tipo Pratt de 0.60m de ancho
por 1m de alto. Soportando de esta manera las grandes luces del auditorio.

El tercer y ultimo modulo también trata de una estructura mixta con columnas de concreto
armado, sus dimensiones son de 0.80 m de diametro, mientras que sus vigas son vigas metalicas
de 0.80m de ancho por 0.80 de alto. Estas dimensiones se deben a los grandes volados que debe
soportar este madulo.

El s6tano también cuenta con una estructura totalmente independiente a la del museo,
siendo la misma una estructura de concreto con columnas de 0.50 m de didmetro.

En todo el conjunto se utilizo6 losa bidireccional de concreto armado con un espesor de 0.20
m, el cual permite soportar los grandes volados del museo en conjunto al sistema estructural

mencionado anteriormente.

4.5.7.3 Instalaciones Sanitarias.

Las instalaciones sanitarias fueron calculadas segun lo establecido en la Gaceta Oficial
4044 Normas Sanitarias para garantizar la dotacion de agua acorde a la demanda requerida por la
edificacion y asegurar el funcionamiento éptimo de los sistemas.

Aguas Blancas.

38



La edificacion posee un sistema convencional con aduccion desde la calle hasta el tanque,
el cual se encarga de alimentar el museo de agua potable. El agua llega al taque subterraneo
ubicado en el semisétano, donde luego es bombeada por la bomba hidroneumético ubicada en el
nivel +0.00 y distribuida hacia el resto del edificio mediante tuberias de PVC. La dotacion de agua
sera de 3/dia/ espectador, segun lo indicado en articulo 115 de la norma anteriormente mencionada.

Aguas Servidas.

La edificacion, dispone de una red de aguas negras de tuberias de PVC, las cuales cuelgan
de la parte inferior de la edificacion hasta llegar al cachimbo que a su vez esté conectado al colector
principal de la red cloacal. Dentro de la red se encuentran conexiones de 45° y tuberias de
ventilacion de 2”.

Aguas Pluviales.

Las aguas de lluvia son recolectadas a través de un sistema de tuberias que rodean los
bordes del techo de la edificacion y por las inclinaciones necesarias en los techos que permiten
recolectar el agua y someterlas a un proceso de filtrado para luego ser reutilizadas en el riego y

bafios del museo.

4.5.7.4 Instalaciones Eléctricas.

El suministro de electricidad del museo es a través de una acometida subterranea la cual
conecta con el tablero general de distribucion, permitiendo de esta manera, distribuir la energia
eléctrica a todos los puntos de la edificacion, el cual esta conformado por interruptor principal,

barras conductoras y los medidores de cada local.

4.5.7.5 Instalaciones Mecénicas.

Se emplearon ascensores hidraulicos sin cuarto de maquinas, los cuales son impulsados
hacia arriba mediante motores que se encuentran en el subsuelo. Manteniendo de esta manera la
propuesta volumétrica sin modificacion alguna.

En cuanto al sistema de aire acondicionado, el museo requiere de la climatizacion artificial
para poder crear condiciones climaticas aptas para conservar las obras, evitando la humedad y
eliminando el polvo y la contaminacidn gaseosa de aire en espacios como depdsitos y salas de
exposiciones. Es por eso que se instalo un sistema centralizado de aire acondicionado por

conductos distribuidas en todas las areas cerradas del museo.
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4.5.7.6 Sistema Contra Incendio

Para los sistemas de deteccidn, alarmay extincion de incendios, se cumplid con las Normas
Venezolanas COVENIN 1040, 1041 y 1176. El museo, acatando las normas mencionadas
anteriormente, posee detectores de humo idnico y calor, asi como alarmas automaticas con sefial
previa, y un sistema de extincion fijo con medio de impulsién propia, el cual funciona con gases
inertes en funcion de proteger las obras y objetos electrénicos del museo. En cuanto a los medios
de escape, se cumplié con la Norma COVENIN 810, colocando salidas de emergencia cada 45
metros, como lo indica la norma, ademas de poseer las demas caracteristicas que deben cumplir
las mismas. Asimismo, el conjunto cuenta con tablero central de deteccion y alarma de incendios,

y ldmparas de emergencias.
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ANEXQOS

Anexo A

- &

Figura 8. Sala de Bienvenida
Fuente: 101 Museos. (2019).

Anexo B

Figura 9. Mural de Bonampak con pantalla interactiva
y visitante.
Fuente: 101 Museos. (2019).
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Anexo C

Figura 10. Yucatan.
Fuente: 101 Museos. (2019).

Anexo D

Figura 11. CINE.
Fuente: 101 Museos. (2019).
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Anexo E

DIAGRAMA DE
RELACION

o

SHoP

LU ¢ 3 CAFETERIA
REPARACIONES ; ;

BIBLIOTECA

INVESTIGACION

Figura 12. Diagrama de relacion general.
Fuente: Coronado. G. (2018).

Anexo F
PROGRAMA ARQUITECTONICO

ESPACIO SUBESPACIO USUARIO MOBILIARIO UM

SERVICIOS
GENERALES

Figura 13. Programa arquitecténico.
Fuente: Coronado. G. (2018).
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Anexo G

Lista de cotejo

Universidad José Antonio Paez
%\Jd Facultad de Ingenieria
mn

Escuela de Arquitectura

Variable SI | NO Observaciones

10. Aguas servidas

11. Aguas claras

12. Telefonia

13. Internet

14. Gas

15. Alumbrado publico

16. Transporte pablico

17. Electricidad

18. Basura

Fuente: La Autora (2022)
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Anexo H

Modelo del cuestionario

REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA
\u\d B UNIVERSIDAD JOSE ANTONIO PAEZ
P/J§/ FACULTAD DE INGENIERIA

ESCUELA DE ARQUITECTURA

FECHA: / / SEXO:M__/F___ EDAD: __

1. ¢Visita usted con frecuencia la Avenida Bolivar Norte de Valencia?

Sl NO

2. ¢Considera usted que hacen falta espacios culturales en la Avenida Bolivar
Norte de Valencia —Edo. Carabobo?

Sl NO

3. ¢Considera usted que la Avenida Bolivar Norte es un lugar apto para la
construccion de un Museo?

Sl NO

4, ¢Conoce usted lo que es un Museo Interactivo?

Sl NO

5. ¢ Visitaria usted un Museo Interactivo?

Sl NO

6. ¢Le gustaria conocer un museo donde aprenda sobre la historia de la mdsica
y pueda interactuar con los diferentes instrumentos musicales?

Sl NO

7. ¢Considera que la poblacion de Valencia se beneficiaria con un Museo
Interactivo de Musica?

Sl NO
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8. ¢Cree usted que la construccion de un Museo en la avenida Bolivar Norte
contribuiria a la seguridad de la zona?

Sl NO

9. ¢Considera que el transporte publico es adecuado para visitar un museo en la

Avenida Bolivar Norte de Valencia-Edo. Carabobo?

Sl

NO

Fuente: La Autora (2022)
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Anexo |

Modelo del guién de la entrevista

REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA
Nyl E UNIVERSIDAD JOSE ANTONIO PAEZ
PP 1)§ FACULTAD DE INGENIERIA
ESCUELA DE ARQUITECTURA

Datos del Entrevistado:
Edad:
Sexo:M () F()
Profesion:
Fecha: /A
PREGUNTAS

1. ;Qué ambientes considera que debe tener un museo?

2. ¢Como funciona la relacién entre las salas de exposicion y los servicios del museo?

3. ¢Como deberian orientarse las salas de exposicion de un museo?

4. ¢Qué servicios deberia tener un museo interactivo?
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5. ¢Como deberia ser la acustica de una sala de exposicion?

Fuente: La Autora (2022)
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Quien suscribe,

Anexo J

Constancia de validacion

CONSTANCIA DE VALIDACION

Con cédula de identidad N°

Ejerciendo actualmente como:

En

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion el Instrumento
“DISENO
ARQUITECTONICO DE UN MUSEO INTERACTIVO DE MUSICA, UBICADO EN LA
AVENIDA BOLIVAR NORTE, VALENCIA, ESTADO CARABOBO.”, En la Universidad José

(cuestionario) a

. De profesion

los efectos de su aplicacion en el

Trabajo de Grado:

Antonio Paez. Estudiante;: ALEJANDRA CALLES, cédula de identidad N° V-27.356.839.

Luego de hacer las observaciones pertinentes puedo formular las siguientes apreciaciones.

DEFICIENTE

ACEPTABLE

BUENO

EXCELENTE

Congruencia de

items

Amplitud de

contenido

Redaccién de

los Items

Claridad y

precision

Pertinencia

Fecha:

abril 2022

Firma
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Anexo K
Resultados
ENTREVISTA #1 MUSEO INTERACTIVO DE MUSICA
Datos del Entrevistado: Franz Risques
Sexo: M (x) F()
Profesion: Arquitecto
Fecha: 29 / 06 /22

1. ¢Qué ambientes considera que debe tener un museo?
“Segun las Normativas Técnicas para Museos, establecidas por el Sistema Nacional de
Museos. Venezuela, determina diferentes areas:
Administrativa, Operativa, Técnica: Deposito de Obras, Taller de Conservacion. Técnica de
Talleres y Depositos. Almacenaje, Exhibicidn, Proyeccion, Servicios.

Estas areas a su vez, estdn compuestas por diferentes dependencias.”

2. ¢Como funciona la relacion entre las salas de exposicion y los servicios del museo?
“Todas las areas y diversas dependencias que componen la infraestructura de un museo,

convergen en una circulacion comun ligada directamente a las salas de exhibicion.”

3. ¢Como deberian orientarse las salas de exposicion de un museo?

“La orientacion de la edificacion, debe tomar en cuenta las condiciones climaticas tales
como la insolacion, direccion de los vientos y lluvias entre otros. De igual manera la ubicacion
preferiblemente en caso de tener espacios abiertos, alejados o en contra posicion a vias de alto
trafico automotor, ya que la contaminacion producida por estos, es el factor de mayor deterioro

para una obra de arte.”

4. ¢Que servicios deberia tener un museo interactivo?
“Un Museo, sea cual fuese su clasificacion, en este caso “interactivo”, requiere de toda la
infraestructura de funcionamiento esté clasificado en Antropologia, Historia, Ciencias

Naturales, Costumbrista, entre otros, entendiendo que los Museos son espacios para la
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conservacion, Investigacion, educacion, comunicacion y exhibicion sus principios se mantienen

con variantes segun su especialidad.”

5. ¢Como deberia ser la acustica de una sala de exposicion?

“Todo proyecto de arquitectura sea un Museo, Hospital, Escuela todas aquellas
edificaciones que sirven para el desarrollo del ser humano, no es un trabajo individual, se
elabora e integra un equipo interdisciplinario, el arquitecto como coordinador del proyecto,
junto a los especialistas en las diferentes &reas profesionales tales como estructuras,

iluminacién, instalaciones sanitarias, eléctricas, mecanicas siendo la acUstica parte del todo.”

ENTREVISTA # 2 MUSEO INTERACTIVO DE MUSICA
Datos del Entrevistado: Tibaldo Rios
Edad: 38
Sexo: M (x) F()
Profesion: Arquitecto
Fecha: 01 /07 /22
PREGUNTAS
1. ¢Qué ambientes considera que debe tener un museo?
“El museo deberia tener areas como: recepcion, area de souvenir, recepcion en el
area de servicio, esclusas, depdsitos, area previa a la exposicion, salas de exposiciones,
area administrativa, cafetines y servicios. Estas son areas que aplican para todo tipo de

museos.”

2. ¢Como funciona la relacion entre las salas de exposicion y los servicios del museo?
“Las obras al llegar al museo deben pasar por unas esclusas en donde seran
analizadas y revisadas, para luego llevarlas a un deposito previo a la exposicion en donde
se les realizara una ficha técnica y se planificara la exposicion. Finalmente, las obras seran
llevadas a las salas de exhibicion a través de una circulacion directa que conecta estas areas,

en el que se desmontara la exposicion anterior y se montara la nueva.”

3. ¢Cbomo deberian orientarse las salas de exposicion de un museo?

73



“Las salas no tienen una orientacion especifica como la podrian tener otra
edificaciones religiosas o canchas deportivas, pero la iluminacion de estas areas debe ser
muy cuidadosa para asi preservar las obras, es por eso que se suelen utilizar tragaluces para
evitar la entrada directa del sol. En muchos casos estas salas no suelen tener iluminacion
natural.”
¢, Qué servicios deberia tener un museo interactivo?

“Deberian poseer los mismos servicios que un museo comun, ya que las obras deben
ser sometidas a los mismos procesos por los cuales pasan las obras de un museo comun,

teniendo un lugar en donde puedas ser identificadas, almacenadas y mantenidas.”

¢ Como deberia ser la acustica de una sala de exposicion?

“Existen muchas salas, las cuales tienen caracteristicas diferentes, pueden ser salas
altas, bajas o de medidas medias, pero el hermetismo es el que realmente genera esa
acustica por el hecho de no exista un rebote, ya sea con una ventana o cualquier otro
elemento.

La acustica dependera a veces de la configuracion del espacio y no solo de los
elementos acusticos que se puedan incorporar, lograndolo también a través del cambio de

niveles que crean una acustica imperceptible.”
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Anexo L

Graficos

Item 1: ¢ Visita usted con frecuencia la Avenida Bolivar Norte de Valencia?

® Si
® No

Grafico 1. Representacion porcentual item 1.
Fuente: La Autora. (2022).

Item 2: ¢ Considera usted que hacen falta espacios culturales en la Avenida Bolivar
Norte de Valencia —Edo. Carabobo?

® si
® No

Grafico 2. Representacion porcentual item 2.
Fuente: La Autora. (2022).

Item 3: ;Considera usted que la Avenida Bolivar Norte es un lugar apto para la
construccion de un Museo?
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®si
® No

Gréfico 3. Representacion porcentual item 3.
Fuente: La Autora. (2022).

item 4: ;Conoce usted lo que es un Museo Interactivo?

A

®si
@ No

Gréfico 4. Representacion porcentual item 4.
Fuente: La Autora. (2022).

item 5: ¢ Visitaria usted un Museo Interactivo?

A

® si
@ No

Graéfico 5. Representacion porcentual item 5.
Fuente: La Autora. (2022).
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Item 6: ¢ Le gustaria conocer un museo donde aprenda sobre la historia de la musica

y pueda interactuar con los diferentes instrumentos musicales?

® Si
® No

Gréfico 6. Representacion porcentual item 6.
Fuente: La Autora. (2022).

Item 7: ¢;Considera que la poblacion de Valencia se beneficiaria con un Museo

Interactivo de Musica?

® Si
® No

Grafico 7. Representacion porcentual item 7.
Fuente: La Autora. (2022).

Item 8: ¢Cree usted que la construccion de un Museo en la avenida Bolivar Norte
contribuiria a la seguridad de la zona?
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®si
® No

Gréfico 8. Representacion porcentual item 8.
Fuente: La Autora. (2022).

Item 9: ;Considera que el transporte publico es adecuado para visitar un museo en

la Avenida Bolivar Norte de Valencia-Edo. Carabobo?

®si
® No

Gréfico 9. Representacion porcentual item 9.
Fuente: La Autora. (2022).
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