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RESUMEN INFORMATIVO

El trastorno por déficit de atencién e hiperactividad (TDAH) es una disfuncion de origen
neurobioldgico manifestada por inmadurez en los sistemas que regulan el nivel de movimiento, la
impulsividad y la atencidn en los nifios y adolescentes que lo padecen. EIl presente proyecto se
plantea el desarrollo de una herramienta web de apoyo para el diagnostico de trastorno por déficit
de atencion e hiperactividad (TDAH) en nifios de 6 a 12 afios, el cual propone mejorar los procesos
establecidos para el diagndstico de esta condicion, marcando un antes y después, dando tiempos
mas cortos con resultados acertados. Uno de los principales problemas existentes, es el proceso
para el diagnostico de este tipo de trastorno, el cual es muy tardio dependiendo de varias sesiones
de andlisis para llegar a un resultado. Es por esto que se pondra en desarrollo una herramienta web
con el uso de las nuevas tecnologias para asi poder tener unos resultados mas rapidos, precisos y
exactos en el estudio de los pacientes. Para la ejecucion de los objetivos planteados, se hara uso de
la metodologia XP, eXtreme programming o programacion extrema. Esta investigacion enmarca
un proyecto especial y un nivel descriptivo, por otra parte, la linea de investigacion de este trabajo
esta inmersa en desarrollo de avances tecnoldgicos en tecnologias de informacién y
comunicacion.

Descriptores: Sistema, TDAH, herramienta web, trastorno de déficit de atencion, hiperactivos,

programacion.



INTRODUCCION

En este proyecto de investigacion, se plantea un sistema web de apoyo para el diagndstico
de trastorno por déficit de atencion e hiperactividad en nifios de 6 a 12 afios, para mejorar y
optimizar el proceso que se lleva a cabo para diagnosticar a un nifio con esta condicion, debido a
la necesidad y dificultad que hay para realizarlo ya de manera poco ortodoxa, se busca crear una
solucién préctica que pueda ayudar tanto a padres como también sea Util para el sector educativo
y clinico.

Fue en el afio 1992 cuando el Trastorno de Déficit de Atencion con o sin Hiperactividad
(TDAH) fue reconocido por la OMS vy la clasificacion internacional de enfermedades CIE-10 como
una enfermedad clinica. Desde entonces, este trastorno estéa ubicado en el grupo de los trastornos del
comportamiento y de las emociones, de comienzo en la infancia y la adolescencia. Muy posterior a
ello se observan escritos atribuidos a Sir Alexander Crichton, médico escocés del siglo XVIII,
quien describe conductas de un conjunto de infantes a los que califica de inatentos y de manifestar
predominantemente comportamientos de inquietud. Es hasta mediados de la década de los 70
cuando la dificultad para mantener la atencion y para controlar los impulsos, es decir, los aspectos
cognitivos, empiezan a adquirir relevancia frente a la hiperactividad y con ello se acufian los
términos de Trastornos de Déficit de Atencion con Hiperactividad (TDA+H) o sin Hiperactividad
(TDA-H).

La complejidad para realizar un diagnéstico del TDAH acertado se debe a que no hay
una prueba especifica que lo determine, y se debe estudiar muy a fondo al paciente para lograrlo,
por consecuencia se tomaran en cuenta las diversas pruebas para detectarlo para aumentar la
certeza a la hora de realizar un diagndstico.  Este trabajo estd orientado a mejorar dichas
problematicas que estan ocurriendo desde su descubrimiento hasta la actualidad, las cuales estaran
abordadas siguiendo ciertos parametros de investigacion para poder resolver el problema de una
manera eficaz que pueda satisfacer la necesidad que ha sido propuesta. Este proyecto se encuentra
estructurado en cuatro capitulos de la siguiente manera:

Capitulo I: En este capitulo se define principalmente lo que es el problema, también se describe
el planteamiento, la formulacion, objetivo general, objetivos especificos, justificacion de la

investigacion y el alcance y limites.


https://www.lavanguardia.com/vivo/20180403/442119490962/tdah-epidemia.html

Capitulo I1: Marco Teorico, Se estableceran las teorias que sustentan la realizacion del proyecto
al igual que los antecedentes que puedan aportar algo al mismo.

Capitulo I11: En este capitulo se describira la metodologia a seguir para desarrollar este trabajo y
se especificaran los métodos utilizados para la recoleccion y el andlisis de la informacion necesaria.
Capitulo I'V: Se exponen los recursos a utilizar, como: humanos, materiales, institucionales, y por

altimo el cronograma de actividades el cual describe en funcion del tiempo las fases a desarrollar.



CAPITULO |
EL PROBLEMA

1.1 Planteamiento del Problema
El Trastorno por Déficit de Atencion e hiperactividad (TDAH) tiene importantes

repercusiones en casi todas las areas de la vida de una persona. Este ha sido identificado por la
Organizacién Mundial de la Salud (OMS, 2001) como una inquietud prioritaria sobre la base de
su prevalencia, su potencialidad de causar minusvalias, sus posibilidades terapéuticas de
recuperacion y de sus consecuencias a largo plazo. Se trata de un trastorno neurobiolégico que se
manifiesta en dificultades de autorregulacion en tres aspectos concretos: la capacidad para
mantener la atencién; el control de la impulsividad y el grado de actividad. Criterios diagndsticos
del TDAH, hacen mencion a los trastornos hipercinéticos, siendo los rasgos principales el déficit
de atencion y la hiperactividad, que producen relaciones sociales desinhibidas, comportamiento
antisocial y baja autoestima.

En este orden de ideas, el sintoma de inatencion se manifiesta en que el nifio presenta
dificultades para focalizar y mantener la atencién mientras juega o realiza cualquier tipo de
actividad, incluidas las escolares, muestra ademas una fécil distraccion y aburrimiento en sus
ocupaciones que le impiden la culminacion exitosa de lo ya iniciado. Los problemas de
hiperactividad e impulsividad se aprecian porque el infante se mueve excesivamente en lugares y
situaciones inapropiados, se observa impaciente, se le dificulta detener sus acciones. Durante la
adolescencia hay una disminucién marcada de la hiperactividad, aunque persisten los problemas
de desatencion e impulsividad. Los adolescentes con TDAH acostumbran a ser poco perseverantes,
presentan escasa tolerancia a la frustracion y exigen la gratificacion o el cumplimiento inmediato
de sus demandas, entre otras manifestaciones conductuales. Segun la Organizacion Mundial de la
Salud (2017) a nivel mundial existe una prevalencia del TDAH de un 5% en la poblacién y en el
caso de Venezuela, no se tiene una cifra precisa ni actualizada sobre este trastorno.

Es necesario recalcar que, el Trastorno por Déficit de Atencion e Hiperactividad
(TDAH) es uno de los trastornos mas frecuentes durante la infancia y adolescencia. Por lo general,
se diagnostica despues de los 4 y antes de los 12 afios, donde la mayoria de los casos se los



encuentran entre los 8 y 10 afios. Sin embargo, existen algunos casos que son diagnosticados
durante la adolescencia o incluso, durante la adultez (Sulkes, 2018).

Con respecto a “desatender la deteccion de este tipo de problema, tiene como
consecuencia que los nifios en su mayoria sean percibidos como nifios problematicos y tienden a
calificarlos como nifios con problemas de mala conducta y todo por no haber diagnosticado su
condicion. No obstante, fuera del entorno familiar podemos tomar en cuenta que el fracaso escolar,
el abandono de la escuela, las conductas adictivas y los problemas con la justicia se encuentran
entre los resultados méas preocupantes que se asocian con el TDAH, su caracter crénico hace que
el problema persista en proporciones preocupantes en la adolescencia y en la etapa de vida adulta”.
(Pineda M, 2016)

Hay que mencionar que, aunque existe una gran controversia acerca del nimero de
nifios afectados, se estima que el trastorno de déficit de atencidn/hiperactividad afecta entre el 5
y el 15% de los nifios y es dos veces mas frecuente en los nifios que en las nifias, (Sulkes, 2018).
Segun Fundaciéon INECO, un total de los nifios diagnosticados con TDAH el 30-40% presentan
algin familiar que ha sido tratado por el trastorno o que presenta algunas caracteristicas de diversa
intensidad del mismo trastorno, pero este no solo afecta a quien lo padece, sino a todo su entorno,
tanto a padres, como a maestro, compafieros de clases, y cualquier persona que pertenezca a su
circulo social, esto debido a que tiene efectos en el ambito, emocional y cognitivo por lo que las
personas con esta condicién no suelen controlar sus emociones, ni medir las consecuencias de sus
actos.

Otro aspecto, al que se enfrentan los nifios con TDAH, es el rechazo escolar de parte de
la mayoria de sus comparfieros. Segun Sulkes, (2018) Los preescolares con trastorno déficit de
atencion/hiperactividad pueden tener problemas de comunicacion y parecen tener problemas de
interaccion social. Cuando los nifios llegan a la edad escolar, pueden parecer distraidos. Molestan
y estan inquietos. Son impulsivos y responden a destiempo. Durante las ultimas etapas de la
infancia, estos nifios suelen mover las piernas constantemente, mueven las manos y se las
refriegan nerviosamente, hablan de forma impulsiva, olvidan las cosas con facilidad y son
desorganizados. Los anteriores factores interactian con las variables: familia, educacion y
comunidad, la exclusion, falta de atencién y mecanismos inapropiados para el abordaje del

trastorno, hace probable que los nifios con TDAH pasen a engrosar las filas de la delincuencia



juvenil, de los embarazos no deseados, de problemas severos de conducta, personas con baja
autoestima y riesgosamente mas vulnerables a problemas de drogadiccion.

En consecuencia, tomando lo descrito anteriormente se plantea implementar un sistema
web el cual ayude a detectar el tipo de TDAH que tiene el nifio, debido a que puede ser un buen
método para tomar las medidas necesarias en sus casos y un gran avance para minimizar los
tiempos de estudios, para optimizar el proceso de una manera didactica y amena en su proceso,
por otro parte, este sistema web sera psicoeducativo para ayudar a los padres de estos pacientes.

1.2. Formulacién del Problema
¢Como mejorar el proceso de diagnostico para nifios con trastorno por déficit de

atencion e hiperactividad (TDAH)?
1.3. Objetivos de la investigacion
1.3.1. Objetivo General

Desarrollar un sistema web para el apoyo de andlisis y determinacion del tipo de
trastorno por déficit de atencidon e hiperactividad en nifios de 6 a 12 afios.
1.3.2. Objetivos Especificos
- Diagnosticar como se realiza el proceso de analisis de TDAH en nifios de 6 a 12 afios.
- Indagar en los estudios clinicos como se determina el tipo de TDAH en nifios de 6 a 12 afios.
- Identificar los requerimientos funcionales y no funcionales del sistema.
- Disefiar un sistema web a través de las herramientas tecnoldgicas y metodoldgicas orientado al
apoyo del diagnostico para nifios con trastorno por déficit de atencion e hiperactividad.
- Realizar las pruebas de software para la depuracion de errores y verificacion de su 6ptimo
funcionamiento.
1.4. Justificacion del Problema

Esta investigacion tendra como finalidad el desarrollo de un sistema el cual sea capaz
de diagnosticar el tipo de TDAH que presente un nifio, teniendo una mejora en los tiempos de
diagnosticos y beneficiando a los pacientes. Ademas, seran beneficiados los médicos los cuales
dependeran de tiempos maés cortos y mayor eficiencia para los diagndsticos de sus pacientes, asi
como también los estudiantes de carreras como Ingenieria en Computacion y Psicologia debido a
que gracias al presente trabajo se abren nuevos campos de estudios y nuevos métodos para mejorar
los procesos, el desarrollo de este proyecto podria ayudar a cualquier persona o institucion

interesada en el sistema propuesto.



Desde el punto de vista tecnologico, el desarrollo de este sistema web expande el uso
de las nuevas tecnologias en el area clinica, aportando sistemas fiables y utiles, que tendran un
fuerte impacto en el futuro para las &reas involucradas. Por otra parte, ayudara a los padres y
representantes de los pacientes a tener mas conocimiento sobre el tipo de TDAH que pueda tener,
este sistema también tendra un impacto ambiental positivo, ya que disminuira el uso de material
desechable.

Esta investigacion estd inmersa en la linea de investigacion de desarrollo de nuevas
tecnologias de la informacion y comunicacion de la Universidad José Antonio Paez de la facultad
de ingenieria de la escuela de ingenieria de computacion.

1.5. Alcance y Limites

Esta investigacion se llevara a cabo, entrevistando de manera fisica y remota a expertos
en la psicologia, por ende, estamos limitados a utilizar solo la informacion suministrada por los
psicologo y psicoterapeutas, o la que previamente sea autorizada por ellos. Otro limitante es que
en el caso de que alguna entrevista se realice via remota (WhatsApp, Correo o Teléfono) no hay
una manera de verificar que la informacién realmente este siendo otorgada por la persona
entrevistada.

En esta investigacion se busca llevar a cabo el desarrollo de un sistema web de apoyo
para el diagndstico de TDAH en nifios especificamente de 6 a 12 afios, para asi optimizar el proceso
que se lleva a cabo para detectar este trastorno. Se debe agregar que la limitante mas importante
es que para poder hacer el uso del sistema web en el rango de edad ya mencionado antes en los

nifios, se debe tener autorizacion y consentimiento de los padres u representante del paciente.



CAPITULO 11
MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes
Al momento de desarrollar un trabajo de investigacion es importante mencionar los

antecedentes y poder entenderlos ya que son trabajos realizados anteriormente cuyo tema tiene
coincidencia y permite evaluar dichas teorias y asi poder dar estructura de una manera formal a la
investigacidn para asi obtener un modelo a seguir en el avance de la investigacion.

En primer lugar, Garcia M. (2021) en su trabajo de grado titulado “Juego de video
aventura gréafica, para mejorar la comprension lectora en los nifios y nifias en edades de 8 a
10 afios de la urbanizacion cinqueiia III, Barinas aiio 2020” presentado para optar titulo de
técnico superior universitario en informatica en la Universidad Antonio José de Sucre. Dicho
trabajo propone un videojuego de aventura grafica que mejore la comprension lectora en los nifios
y nifias de 8 a 10 afios. Resultando en la mejora de la comprension lectora, mejorando su
entendimiento del texto, analisis de informacion y desarrollando su crecimiento mental formando
seres humanos mas capaces.

La relevancia del trabajo antes mencionado con el presente es de importancia, ya que se
hace el uso del juego de manera didactica y educativa para los nifios, esto conlleva a la mejora de
un proceso educativo mediante el uso de nuevas tecnologias para solventar una problematica. Este
sistema nos brinda una herramienta eficiente para instaurar una forma diferente de realizar
actividades de formacion y desarrollo.

Asi mismo, Leveau S. (2018) en su trabajo de grado titulado “Sistema informatico
web para mejorar la aplicacion del Test Psicolégico RAVEN en nifios con necesidades
educativas especiales del C.E. Basica Especial N° 0001, distrito de Tarapoto” para asi poder
optar por su titulo profesional de Ingeniero de Sistemas e Informatica en la Universidad Nacional
de San Martin, Peru. En este trabajo se tuvo el propésito de mejorar y optimizar el proceso de la
aplicacién de test psicolégico RAVEN, como objetivo general, mejorar la aplicacién del test
psicoldgico RAVEN.



Es importante destacar que la relevancia del trabajo anteriormente mencionado con el
presente es que se analiza y mejora un sistema informéatico con objetivos de optimizar la
determinacion de condiciones psicolégicas, ayudando asi a sus usuarios a mejorar el proceso desde
la comodidad que brinda las nuevas tecnologias. Este desarrollo brindo un sistema util, el cual
cumplio sus necesidades de manera eficiente y moderna, sirviendo asi de modelo de investigacion
para el presente trabajo.

Por consiguiente, Alava S. (2018) en su tesis doctoral titulada “Relacion entre
diagndstico de TDAH y los procesos intelectuales y atencionales en muestra clinica:
comparacion entre TDAH y Trastorno de Aprendizaje” presentado para optar al grado de
doctorado en Psicologia Clinica y de la salud en la Universidad Autonoma de Madrid, Espafia;
Realizo el andlisis de la relacion entre el TDAH y el perfil intelectual y la atencion
selectiva/sostenida.

La informacion mas sustancial de esta tesis doctoral consiste en los métodos empleados
para realizar el diagndstico y poder diferenciarlos de un caso alterno, asi como también, su teoria
con respecto a la diferenciacion entre el TDAH y el Trastorno de Aprendizaje, lo cual nos ayuda
a buscar un enfoque distinto que nos ayuda a mejorar el proceso de diagndstico.

También, Davila C., Rocié M., Trivifio F. y Venegas S (2017,2018), en su trabajo de
pregrado titulado “Trastorno de déficit atencional con hiperactividad (TDAH): ;Trastorno o
construccion social? (2017-2018)” para optar al titulo de Trabajadores Sociales en la Universidad
Andrés Bello, Santiago de Chile, En este trabajo se analizé desde un punto de vista neutral la
influencia de los discursos disciplinares en psiquiatria, psicologia, educacién, neurologia, docencia
y trabajo social, en el desarrollo psico-socioeducativo en nifios padecientes con TDAH insertos en
el sistema educativo tradicional chileno, al igual que su proceso de diagndstico.

Su aporte principal fueron los resultados del estudio de Nifios, Nifias y Adolescentes
(NNA) a la hora de realizar un diagnostico de TDAH, asi como también el escepticismo o no
escepticismo cuando se lleva a cabo algunos de los diversos procesos de diagnoéstico, los cuales en
algunos casos no son tan certeros, dependiendo del metodo y la persona que lo realice.

Por otra parte, Rodriguez (2017) en su trabajo de grado titulado “Trastorno por déficit
de atencion e hiperactividad en pacientes que acuden a consulta de neuropediatria. Hospital
“Dr. Jorge Lizarraga”” presentado para optar al grado de Especialista en Pediatria y Puericultura

en la Universidad de Carabobo. Dicho trabajo propone el estudio de jovenes para describir las



caracteristicas epidemiologicas de los pacientes con déficit de atencion e hiperactividad, que
acuden a consulta de neuropediatria a objeto de que los resultados obtenidos contribuyan a la
vinculacion de patologias asociadas al TDAH lo que redunda en la blsqueda de terapias
alternativas que tiendan a disminuir las consecuencias personales, familiares y sociales que
conlleva en la vida diaria.

El aporte méas significativo de este trabajo de grado, consisti6 en ofrecer una
fundamentacion tedrica y metodoldgica para el presente proyecto, en cuanto a los aspectos
caracteristicos de jovenes con TDAH y sintomas que reflejan en su conducta y como afectan su
entorno social.

2.2. Bases Teoricas

2.2.1 Teoria de la Computacion

La teoria de la computacién es la rama que se ocupa de qué problemas se pueden
resolver sobre un modelo de computacion, usando un algoritmo, qué tan eficientemente se pueden
resolver o en qué grado (por ejemplo, soluciones aproximadas versus soluciones precisas).). El
campo se divide en tres ramas principales: teoria de automatas y lenguajes formales, teoria de la
computabilidad y teoria de la complejidad computacional. La teoria de la computacion puede
considerarse la creacion de modelos de todo tipo en el campo de la informética. Por lo tanto, se
utilizan las matematicas y la l6gica. En el siglo pasado se convirtié en una disciplina académica

independiente y se separo6 de las matematicas.

2.2.2. Sistema Web

Segun, Senn (1999) un sistema es definido como “Un conjunto de componentes que
interactlan entre si para lograr un objetivo comin”. Se denomina sistema web a aquellas
aplicaciones de software que puede utilizarse accediendo a un servidor web a través de Internet o
de una intranet mediante un navegador. Un servidor web que se ejecuta en un ordenador se
mantiene a la espera de peticiones por parte de un cliente (un navegador web (sistema) o un
programa que hace una llamada a un servicio web). Cuando el servidor recibe una peticion,
responde adecuadamente mediante una pagina web que se exhibira en el navegador, o bien
mostrara el mensaje de error correspondiente. (Vilajosana Guilén & Navarro Moldes, 2019)

El uso de este tipo de aplicaciones va en aumento por las maltiples ventajas que brinda,

algunas de ellas son:



* Ejecucion desde cualquier dispositivo conectado a internet

* Multiplataforma

* Disponibilidad

* Actualizaciones automaticas

* No se requiere una instalacion para su uso

* Los datos e informacion se encuentran almacenados en servidores
* Accesibilidad

Crespo (2007, p. 1) define “un sitio web es un sitio (localizacion) en la World Wide
Web que contiene documentos (paginas web) organizados jerarquicamente. Cada documento
(pagina web) contiene texto y o graficos que aparecen como informacién digital en la pantalla de
un ordenador.”

Este tipo de aplicacion utiliza la arquitectura de cliente-servidor, una arquitectura de
red. El cliente es aquel que demanda un servicio o informacién al servidor por medio de una
peticion HTTP (HyperText Transfer Protocol). “Se pueden identificar dos tipos de clientes:
inteligentes y tontos. Los primeros poseen una estructura de hardware y software bien estructurada
para trabajar independientemente, y los clientes tontos son aquellos que no poseen dicha estructura
y necesitan de un servidor para funcionar”. (Lujan Mora, 2002). Esta arquitectura es utilizada por
varias entidades alrededor del mundo que desean comunicacion con otras a través de la red. Como
ya se menciond cuenta con dos partes que son cliente y servidor, por tal motivo se pueden
identificar dos tipos de aplicaciones:

2.2.3. Aplicaciones del Lado del Cliente

El codigo se ejecuta en la maquina del usuario, es decir el servidor proporciona la
aplicacion, y un navegador se encarga de ejecutar a la misma. En este tipo de aplicaciones los
clientes deben tener un navegador compatible con las especificaciones de la aplicacion, también
conocidas como scripts.

“Es necesario, por lo tanto, que el cliente disponga de un navegador con
capacidad de ejecutar aplicaciones. Normalmente, los navegadores
permiten ejecutar aplicaciones escritas en lenguaje JavaScript y Java,
aunque pueden anadirse mas lenguajes mediante el uso de plugins.”
(Vilajosana Guilén & Navarro Moldes, 2019).
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2.2.4. Aplicaciones del Lado del Servidor

A ser el servidor el que ejecuta el script, se reducen los problemas de compatibilidad
con los navegadores clientes. Algunos lenguajes del lado del servidor pueden ser PHP, Java,
Python, C#, entre otros. Los scripts que se encuentran en el lado del servidor son més 28 seguros,
al contrario que los que estan en el lado del cliente, que son archivos planos, lo que los hace méas
vulnerable a cualquier ataque.

2.2.5. Frontend
Podemos definir el Frontend como la parte del desarrollo web que se dedica a la parte

frontal de un sitio web, en pocas palabras del disefio de un sitio web, desde la estructura del sitio
hasta los estilos como colores, fondos, tamafios hasta llegar a las animaciones y efectos. Para
desarrollarlos se utilizan tecnologias web como pueden ser HTML, CSS o JavaScript para
desarrollar los componentes con los que va a interactuar el usuario y también se pueden utilizar

frameworks como React, Angular, entre otros.

Antes la complejidad se encontraba en el lado del servidor (backend), debido a que si
se requeria algin cambio en la pagina se necesitaba volver a cargar a la misma, sin embargo,
actualmente contamos con AJAX (Asynchronous JavaScript y XML). Segun, Ponguta, (2019)
“Esta tecnologia es un conjunto de técnicas que permite crear aplicaciones asincronas, €so quiere
decir que puede recibir o enviar informacion al servidor sin necesidad de recargar la pagina, ya
que estos procesos se los realiza en segundo plano”.

2.2.6. Backend

El backend hace referencia a un tipo de programacién particular, en el que se configuran
los aspectos Idgicos de una péagina web o aplicacion. En general definen el backend como la parte
de la programacién de todo lo que el usuario final no ve, es decir, el acceso a las bases de datos, el
procesamiento de los datos ingresados por los usuarios, el uso de scripts, entre otras
funcionalidades de nuestra aplicacion o pagina web. Cabe destacar que “En el backend se crea la
conexion con la base de datos, se aplican funciones logicas y se gestiona la seguridad de la
aplicacion”. (Arjonilla, 2020).

2.2.7. Framework

Potencier, Zaninotto (2007) consideran que un framework: “simplifica el desarrollo de

aplicaciones mediante la automatizacion de muchos de los patrones de disefio empleados para un

proposito dado”. Un framework se suma a la estructura de codigo, lo que incita al desarrollador a

11



escribir un cédigo mejor, mas legible y mas mantenible. En dltima instancia, un framework facilita
la programacion, ya que empaqueta operaciones complejas en instrucciones sencillas. En
aplicaciones Web un Framework es disefiado para apoyar el desarrollo de sitios web dinamicos,
aplicaciones y/o servicios web. Este tipo de frameworks proporcionan bibliotecas para acceder a
bases de datos, estructuras para plantillas, gestion de sesiones y con frecuencia facilitan la
reutilizacion de cédigo.

2.2.8. React (ReactJS)

Jaime Moreno Canto en su investigacion “Arquitectura Domotica de bajo coste” define
que “React]S” es basicamente una libreria open-source de JavaScript desarrollada por Facebook
utilizada para construir interfaces de usuario especificamente para Single Page Applications
(SPA)”. Asi mismo, con la capacidad de crear componentes de interfaz reusables. También
menciono que esta “permite a los desarrolladores crear aplicaciones web de tamafio considerables,
que pueden cambiar datos, sin recargar la pagina, similar al uso de la libreria AJAX al momento
de hacer peticiones a APIs en JavaScript.

Entonces, React; es una libreria JavaScript de codigo abierto disefiada para el desarrollo
de interfaces de usuario con el objetivo de facilitar el proceso.

2.2.9. Trastorno Por Déficit De Atencion e Hiperactividad

El trastorno con sintomas similares al TDAH apareci6 por primera vez en la (APA) de
la American Psychiatric Association, Manual de Diagnostico y Estadistico de los Trastornos
Mentales (DSM) en 1968. Se llama “reaccion hipercinética de la infancia”, que se consideraba el
principal sintoma de hiperactividad. Para Sulkes (2022), El trastorno por déficit de
atencion/hiperactividad (TDAH) es un sindrome de falta de atencién, hiperactividad e
impulsividad. Hay 3 tipos de TDAH segun predomine la falta de atencion, la
hiperactividad/impulsividad o una combinacion de ambas. El diagndstico se realiza por criterios
clinicos. Por lo general, el tratamiento incluye farmacoterapia con farmacos estimulantes, terapia
conductista e intervenciones educacionales.

2.2.10. Psicologia

La Psicologia General se define como la ciencia que estudia la conducta y los procesos
mentales de las personas. Su area de estudio abarca cada uno de los aspectos de la experiencia
humana. Esta ciencia debe su nombre a que se dedica a estudiar las funciones mentales comunes

a todos los individuos. La psicologia es una ciencia relativamente nueva, desprendida de
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la filosofia a partir del siglo XVIII, a raiz de las doctrinas filosoficas del empirismo, que empezd
a comprender la conducta humana como una serie de estimulos y respuestas determinadas por
nuestra biologia.
2.2.11. Metodologia XP

La metodologia XP (eXtreme Programming), la cual es una metodologia de desarrollo
de la ingenieria de software formulada por Kent Beck, autor del primer libro sobre la materia,
Extreme Programming Explained: Embrace Change, (1999). Es el mas destacado de los procesos
agiles de desarrollo de software. Al igual que éstos, la programacion extrema se diferencia de las
metodologias tradicionales principalmente en que pone mas énfasis en la adaptabilidad que en la
previsibilidad. La metodologia XP tiene un conjunto importante de reglas y préacticas. En forma

genérica, se pueden agrupar en: Planificacion, disefio, desarrollo y pruebas.

2.3. Bases Legales

Las bases legales que dan soporte al proyecto en referencia, se encuentras plasmadas en
la Constitucion de la RepUblica Bolivariana de Venezuela (1999).
2.3.1 Articulo 110:

“El Estado reconocerd el interés puablico de la ciencia, la tecnologia, el
conocimiento, la innovacién y sus aplicaciones y los servicios de informacién
necesarios por ser instrumentos fundamentales para el desarrollo econémico social
y politico del pais, asi como para la seguridad y soberania nacional. Se infiere que
todas las iniciativas en funcion de innovar los sistemas de informacion seran
reconocidas como un instrumento para el desarrollo de las instituciones nacionales
y por ende para el desarrollo nacional”.

2.3.2 El Decreto Rango y Fuerza de Ley Organica de Ciencia, Tecnologia e Innovacion
en Consejo de ministros (2002) en su Articulo 3:

“Establece que forman parte del Sistema Nacional de Ciencia, Tecnologia e
Innovacion, todas las instituciones publicas o privadas que generen y desarrollen
conocimientos cientificos y tecnoldgicos y procesos de innovacion, y las personas
que se dediquen a la planificacion, administracion, ejecucion y aplicacion de
actividades que posibiliten la vinculacion efectiva entre la ciencia, la tecnologia y
la sociedad. A tal efecto, forman parte del Sistema: las instituciones de educacion
superior y de formacion técnica, academias nacionales, colegios profesionales,
sociedades cientificas, laboratorios y centros de investigacion y desarrollo, tanto
publico como privado”.
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Con respecto a su Articulo 22 establece:
“El Ministerio de Ciencia y Tecnologia coordinara las actividades del Estado que,
en el &rea de tecnologias de informacion, fueren programadas. Asumird
competencias que, en materia de 20 informatica, ejercia la Oficina Central de
Estadistica e Informética (OCEI), asi como las siguientes”:
1. Actuar como organismo rector del Ejecutivo Nacional en materia de tecnologias de informacion.
2. Establecer politicas en torno a la generacion de contenidos en la red, de los 6rganos y entes del
Estado.
3. Establecer politicas orientadas a resguardar la inviolabilidad del caracter privado y confidencial
de los datos electronicos obtenidos en el ejercicio de las funciones de los organismos publicos.
4. Fomentar y desarrollar acciones conducentes a la adaptacion y asimilacion de las tecnologias de
informacidn por la sociedad.

Tomando en cuenta ambos articulos articulo el presente proyecto se ajusta a las
aspiraciones de la ley por lo cual su desarrollado atiende a los lineamientos establecidos por la
OCEL.

2.3.3 Decreto N.° 3.390 de la Presidencia de la Republica Bolivariana de Venezuela Gaceta
38.095 del 28/12/2004), sobre uso del Software Libre.

Para cumplir con lo establecido en el Decreto 3.390 sobre el uso prioritario del Software
Libre en la Administracion Publica Nacional, se propone el presente “Plan Nacional de
Migracion”, que servird como pilar fundamental para que los Organos y Entes de la
Administracion Publica Nacional, disefien y ejecuten sus respectivos planes de implantacion
progresiva del software libre desarrollado con estandares abiertos o “Planes Institucionales de
Migracion”, alcanzando de esta manera una Administracion Publica Nacional con plataformas
tecnoldgicas seguras, inter operables, escalables, facilmente replicables, metodol6gicamente
fundamentadas y técnicamente independientes, todo ello basado principalmente en la libertad de
uso del conocimiento y la transferencia tecnoldgica.

Articulo 1.

“La Administracion Pablica Nacional empleara prioritariamente Software Libre
desarrollado con Estandares Abiertos, en sus sistemas, proyectos y servicios
informaticos. A tales fines, todos los 6rganos y entes de la Administracion Pablica
Nacional iniciaran los procesos de migracion gradual y progresiva de estos hacia el
Software Libre desarrollado con Estandares Abiertos”.

14



2.4. Definicion de Términos
A continuacién, se definen los conceptos que dan inicio y hacen referencia en esta

investigacion.

Atencion: Es el proceso cognitivo que nos permite orientarnos hacia los estimulos relevantes y
procesarlos para responder en consecuencia.

Base de Datos: Es una coleccion de informacion organizada de forma que un programa de
ordenador pueda seleccionar rapidamente los fragmentos de datos que necesite.

Concentracion: Es un proceso psiquico gque se realiza por medio del razonamiento; consiste en
centrar voluntariamente toda la atencién de la mente sobre un objetivo, objeto o actividad que se
esta realizando o pensando en realizar en ese momento, dejando de lado toda serie de hechos que
puedan interferir en tu atencion

CSS: Es un lenguaje de disefio grafico para definir y crear la presentacion de un documento

estructurado escrito en un lenguaje de marcado.

Déficit: Es toda pérdida o anormalidad de una estructura o funcion psicoldgica, fisiolégica o
anatoémica.

Hiperactividad: Trastorno de la conducta caracterizado por una actividad constante,
comportamientos cambiantes y dificultad de atencion, que se observa en personas con cuadros de
ansiedad y nifos.

Impulsividad: Es un rasgo de la personalidad caracterizado por la reaccion rapida, inesperada y
desmedida ante cualquier situacion.

Inatencion: Se refiere a los nifios que pueden comenzar a concentrarse en una actividad, pero
rapidamente pierden el foco. Es decir, la atencion de estos nifios puede ser facilmente desviada.
JavaScript: es el lenguaje de programacion que debes usar para afiadir caracteristicas interactivas
a tu sitio web, (por ejemplo, juegos, eventos que ocurren cuando los botones son presionados o los
datos son introducidos en los formularios, efectos de estilo dinamicos, animacion, y mucho mas).
Lenguaje de Programacion: es un lenguaje disefiado para describir el conjunto de acciones
consecutivas que un equipo debe ejecutar, es decir, es un modo practico para que los seres humanos
puedan dar instrucciones a un equipo.

Memoria: Es un proceso psicoldgico complejo, cuyo buen funcionamiento es fundamental para

la vida humana y primordial para poder llevar una vida independiente.
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Open Source (Codigo Abierto): Es un cédigo disefiado de manera en que sea accesible al pablico:
todos pueden ver, modificar y distribuir el codigo de la forma que consideren conveniente.
Sistema de Informacion: Es un conjunto de elementos que interactdan entre si con un fin comin;
que permite que la informacion esté disponible para satisfacer las necesidades en una organizacion,
aunque no siempre requiere contar con recurso computacional, aunque la disposicion del mismo
facilita el manejo e interpretacion de la informacion por los usuarios.

TDA-H: Es el término comUnmente utilizado para describir los sintomas de falta de atencion,
distraccion y mala memoria de trabajo.

TDA+H: Es el término utilizado para describir sintomas adicionales de hiperactividad e
impulsividad.

Trastorno: Es Una amplia variedad de afecciones que afectan el estado de animo, el pensamiento

y el comportamiento.
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2.6. Cuadro de Operacionalizacion de Variables o Técnico/Metodolégico

Objetivo General: Desarrollar un sistema web para el apoyo de analisis y determinacion del
tipo de trastorno por déficit de atencion e hiperactividad en nifios de 6 a 12 afios.

Objetivos | Variable Definicion Dimension Indicador items
Especificos
El proceso de Conocimiento
analisis tipico es el que Se posee
que se desprende sobre el tema
naturalmente de los
. . distintos niveles de .
Diagnosticar - Entrevista
conocimiento ] :
- ormal a .
como se Proceso anternirmelgtf expertos en Diagnéstico del
: expuestos. Este
realiza el de P : ) trastorno 12,345
proceso es Psicologia
proceso de | analisis | aplicable no sélo a
L la traduccion
analisis de SR
automatica sino a Evaluacién a
TDAH cualquier tarea de antecedentes
comprension del lini
lenguaje natural. clinicos
Los estudios o Determinacion
ensayos clinicos del trastorno
Indagar en . J
son investigaciones
los estudios que incluyen a _
lini personas. Por . . Herramientas de
clinicos medio de los 1:ntrewlsta evaluacion para
comose | Estudios | estudios clinicos, ormal a el trastorno | 6,7,8,9,10
determinael | clinicos los doctores eXpertos en
encuentran formas Psicologia
tipo de nuevas de mejorar
TDAH tratamientos y la Conocimiento
calidad de V|dalde que se posee
peerns]% rr]?nse((:j%g a sobre el tema
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CAPITULO 111
MARCO METODOLOGICO

3.1. Tipo de investigacion

La investigacion realizada se vincula con la modalidad de proyecto especial, ya que por
medio de esta se busca dar solucion a los objetivos planteados. Segun lo estipula el Manual para
la elaboracion de Trabajo de Grado de la Universidad José Antonio Paez (2020), define Proyecto
especial como:

“Consistira en las creaciones tangibles, susceptibles de ser realizadas a problemas
demostrados, o que respondan a necesidades o intereses de tipo cultural. Se
incluyen en esta categoria los trabajos de elaboracion de libros de texto y de
materiales de apoyo educativo, el desarrollo de software y hardware, prototipos y
productos tecnoldgicos en general.” (p. 5).

3.2. Disefio de la investigacion

Segun Arias (2012), El disefio de la investigacion es definido como “la estrategia
general que adopta el investigador para responder al problema planteado” (p.26) Esta investigacion
puede ser clasificada como una investigacion de campo, la cual se realiza segin los criterios
pautados por una investigacion de campo. Podemos afiadir, Arias (ob.cit), define:

“La investigacion de campo es aquella que consiste en la recoleccion de datos
directamente de los sujetos investigados, o de la realidad donde ocurren los hechos
(datos primarios), sin manipular o controlar variable alguna, es decir, el
investigador obtiene la informacion, pero no altera las condiciones existentes. De
alli, su caracter de investigacion no experimental”. (p. 31).

Al mismo tiempo esta investigacion puede ser clasificada como investigacion
documental ya que estd basado en el estudio de problemas con el propdsito de ampliar y
profundizar el conocimiento de su naturaleza, tal como Arias (2012) define:

“La investigacion documental es un proceso basado en la busqueda, recuperacion,
analisis, critica e interpretacién de datos secundarios, es decir, los obtenidos y
registrados por otros investigadores en fuentes documentales: impresas,
audiovisuales o electronicas. Como en toda investigacion, el propdsito de este
disefio es el aporte de nuevos conocimientos.” (p. 27).

Por ende, este estudio se basa en una investigacion de campo e investigacion

documental, ya que los datos fueron obtenidos de manera directa gracias a expertos en la psicologia

a través del uso de instrumentos de recoleccion de datos.



3.3. Nivel de investigacion

Segtn Arias, F. (2012), “El nivel de investigacion se refiere al grado de profundidad
con que se aborda un fendmeno u objeto de estudio” (p.23). Dicho esto, la presente investigacion
es una investigacion descriptiva debido que va a permitir abordar de manera concreta y mas eficaz
el diagnostico del TDAH para nifios de 6 a 12 afios. Ademas, el autor Arias (2012), define también:

“La investigacion descriptiva consiste en la caracterizacion de un hecho,
fendmeno, individuo o grupo, con el fin de establecer su estructura o
comportamiento. Los resultados de este tipo de investigacion se ubican en un nivel
intermedio en cuanto a la profundidad de los conocimientos se refiere.” (p. 24).

Esto quiere decir que la investigacion descriptiva utiliza técnicas de observacion como
método descriptivo, permitiendo asi evaluar diversos enfoques de la problemética con una mayor
facilidad que nos ayude a aumentar la eficiencia a la hora de conseguir unos resultados precisos.
3.4. Poblacion y muestra
3.4.1. Poblacion

De acuerdo con Balestrini (2006), la poblacion es definida como: “cualquier conjunto
de elementos de los cuales pretendemos indagar y conocer sus caracteristicas, o una de ellas, y
para el cual serdn vélidas las conclusiones obtenidas en la investigacion™. (p. 137). En relacion con
a esto, el conjunto puede ser conformado por personas, objetos, casos, entre otros, estos se eligen
de acuerdo con la naturaleza del problema a solucionar y siguiendo los objetivos de la
investigacion. Por esto mismo, esta investigacion toma como unidad de analisis los NNA
padecientes de este trastorno y el proceso que se lleva a cabo para realizar su diagnostico, asi como
también por las entrevistas realizadas a expertos en el caso a desarrollar, tanto psicélogos como
psico-terapeutas con respecto al sistema que se va a desarrollar.

Esta investigacion se tipifica como Infinita debido a lo descrito por Sabino (2002) que
especifica que la investigacion sera Finita si cumple con lo siguiente: “este tipo de universos son
iguales o inferiores a cien mil (100.000) unidades.” Asi mismo, esta investigacion se cataloga
como No Accesible debido a que el objeto de estudio no estd ubicado en el area geogréafica
susceptible para ser abordada por el investigador, debido a que se estudiara de manera global, es
decir, recolectando informacidn de pacientes gracias a expertos en psicologia y estudiando un

grupo selecto de NNA con la condicién a estudiar.

19



3.4.2. Muestra
Arias (2016) sefala que: “La muestra es un subconjunto representativo y finito que se

extrae de la poblacion accesible.” (pag. 83) a lo que definimos seglin Balestrini (2002): “es una
parte representativa de una poblacion, cuyas caracteristicas deben reproducirse en ella lo méas
exactamente posible” (p. 142). Entonces, la muestra nos permite evaluar la problematica, debido
a que esta genera datos por medio de los cuales se puede hacer inferencias o generalizar resultados
de las fallas detectadas.

Para fines de esta investigacion la muestra la representaran todas las personas
interesadas en la realizacion o utilizacion de este sistema. Al tomar en cuenta que la poblacion de
este es muy grande se optd por realizar una muestra dirigida que, Herndndez, Fernandez y Baptista
(2010), opinan “(...) poblaciéon en la que la eleccion de los elementos no depende de la
probabilidad sino de las caracteristicas de la investigacion” (p. 176); Esta con el fin de seleccionar
un grupo selecto de profesionales y personas interesadas en el proyecto.

3.5. Técnicas de instrumentos de recoleccion de datos

Las técnicas de recoleccion de datos son vitalmente importantes a la hora de realizar un
trabajo de investigacion, ya que con ella podremos obtener informacioén completa referente a los
actuales problemas en plan de estudio. Respecto a esto Arias, F. (2006) expone: “se entendera por
técnica, el procedimiento o forma particular de obtener datos o informacion, y los instrumentos
como medios materiales que se emplean para recoger y almacenar informacion” (p.67).

Segun Arias, F (2006), 1a observacion “es una técnica que consiste en visualizar o captar
mediante la vista, en forma sistematica, cualquier hecho, fenémeno y situacion que se produzca en
la naturaleza o en la sociedad, en funcion de unos objetos de investigacion” (p. 69). De la misma
forma, Arias, F. (2006) haciendo referencia a las entrevistas dice:

“Las entrevistas son méas que un simple interrogatorio, es una técnica basada en un
dialogo o conversacion ‘cara a cara’, entre el entrevistador y el entrevistado acerca
de un tema previamente determinado, de tal manera que el entrevistador pueda
obtener la informacion requerida.” (p.73).

Para la presente investigacion, se utilizara como herramienta de recoleccion de datos,
la observacion directa, lo que permitird obtener la informacion mediante la observacion del propio
investigador, visualizando la actuacién de su poblacién de manera ajena al mismo, de esta forma
podra ser evaluado el proceso y métodos de realizacion de este, también se realizaran entrevistas

no estructuradas, con el fin de obtener informacion mas puntual.
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3.5.1. Entrevista Estructurada
Para el desarrollo de esta investigacion se realizé una entrevista estructurada que segun
Avrias (2016) define como:

"Es la que se realiza a partir de una guia predisefiada que contiene las preguntas que
seran formuladas al entrevistado. En este caso, la misma guia de entrevista puede
servir como instrumento para registrar las respuestas, aunque también puede
emplearse el grabador o la camara de video." (pag.73).

3.5.2. Observacion Directa
De acuerdo con lo antes mencionado, es necesario tener en consideracion la definicion
de observacién directa, Arias (2016), sefiala que:
"La observacion es una técnica que consiste en visualizar o captar mediante la vista,
en forma sistematica, cualquier hecho, fendmeno o situacion que se produzca en la

naturaleza o en la sociedad, en funcion de unos objetivos de investigacion
preestablecidos.” (pag.69).

3.5.3. Validacion y Confiabilidad

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2010), la validez es: “La validez, en términos
generales, se refiere al grado en que un instrumento realmente mide la variable que pretende
medir.” (Pag. 201). Por otra parte, para Hernandez y otros (2010), la confiabilidad se conceptualiza
como: “La confiabilidad de un instrumento de medicion se refiere al grado en que su aplicacion

repetida al mismo individuo u objeto produce resultados iguales.” (Pag. 200).

3.6. Fases Metodoldgicas

El proceso investigativo se llevo a cabo siguiendo una serie de pasos, los cuales fueron
establecidos con orden l6gico, esta serie de pasos se encuentran conformados por:
Fase I: Diagnostico y Determinacion

En esta fase, se utilizd la entrevista y la recoleccion de datos necesarias para diagnosticar
y describir la situacién actual en cuanto el proceso de diagndstico de TDAH en nifios de 6 a 12
afios, en este se describe un proceso semiautomatico, en el cual se requiere profesionales del area
para llevar a cabo los estudios que definan las necesidades y requisitos del sistema. Por
consecuente, se puede manifestar que esta es la fase mas importante de la metodologia para el

usuario.
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Fase 11: Requerimientos Funcionales y No Funcionales

Segun Pressman (2010) “El disefio XP sigue rigurosamente el principio MS (mantenlo
sencillo). Un disefio sencillo siempre se prefiere sobre una representacion mas compleja” (P.62).
Entonces, en esta fase se establecieron los requerimientos funcionales y no funcionales de un
sistema web de apoyo para el diagnostico de TDAH en nifios, basado en un conjunto de juegos
sencillos para la evaluacion del estado psicolégico.
Fase 111: Codificacion

En esta fase se realizaron las pruebas unitarias para aumentar el grado de certeza de la

herramienta. Esta fase fue en la que se desarrollo la funcionalidad del sistema, como la elaboracion
y el proceso de codificacidn con los requisitos previamente planteados.
Fase IV: Pruebas

Por altimo, en la fase de la metodologia XP se realizaron las distintas pruebas al sistema
para determinar el funcionamiento 6ptimo y planificando del mismo, evaluando la funcionalidad

de los modulos tanto individualmente como en conjunto para detectar posibles fallas.
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CAPITULO IV
RESULTADOS

En el presente capitulo se estardn presentando los resultados de las técnicas anteriormente
expuestas en el marco metodoldgico al igual que las fases mencionadas que se estaran
implementando a lo largo del desarrollo de este sistema. Se coordind una entrevista estructurada
con expertos en el rea de la psicologia, en la cual se obtuvieron las necesidades actuales requeridas

para poder llevar a cabo el sistema propuesto, y que este cumpla con su objetivo.

4.1 Fase I: Diagnostico del proceso de andlisis de TDAH en Nifios de 6 a 12 afios

Esta fase se enfocd en planificar el sistema, de acuerdo con la informacidn ofrecida por los
expertos psicélogos y psicoterapeutas. La cual se logré por medio de la entrevista estructurada con
preguntas puntuales y la técnica de la observacién directa de los procesos de diagnostico actuales.
En este punto, con la informacion suministrada pudimos establecer un conjunto de soluciones y

requisitos para la realizacion del sistema web.

Como instrumento de recoleccion de datos se aplico una entrevista con 10 preguntas para
determinar aquellas necesidades y requisitos desde el punto de vista de expertos en Psicologia, esta
informacidn nos permitié realizar los requerimientos funcionales del sistema. A continuacion, se

presenta el resultado de las preguntas realizadas:

Cuadro N° 1

Item 1 ¢ Cudles son las causas del TDAH?

Psicoterapeuta Se desconoce a ciencia cierta la causa de TDAH, pero
investigaciones actuales muestran que la genética tiene un papel
importante. A su vez factores como una lesion cerebral, al igual que la
contaminacion por plomo son posibles causas.

Psicologa Realmente, se desconocen las causas del TDAH a nivel orgénico.

FUENTE: Sequera, Hernandez (2023)



Cuadro N° 2

Item 2

¢ Como se diagnostica el TDAH en nifios?

Psicoterapeuta

Decidir que un nifio tiene TDHA es un proceso delicado, ya que puedes
marcar de por vida el desarrollo del infante, por este motivo es un
diagnostico que se desarrolla en varios pasos, un paso del proceso
implica realizar un examen médico, que incluye pruebas auditivas y de
la vision, para descartar otros problemas con sintomas similares a los del
TDAH. Otra parte del proceso puede incluir completar una lista de
verificacion para calificar los sintomas del TDAH y recolectar los
antecedentes del nifio por parte de los padres, maestros y, a veces, el
propio nifo.

Existen otros aspectos que pueden confundir en el diagnéstico, como la
ansiedad, depresion, el trastorno de aprendizaje que suele tener
comportamientos o sintomas similares, pero son descartados mediante
la observacion, pruebas, test y revisiones médicas.

Psicologa

Es un proceso de varios pasos. No hay un U(nico examen para
diagnosticar el TDAH; un paso del proceso implica realizar un examen
neuronal, ademéas de una médica que incluye pruebas auditivas y de la
vision, para descartar otros problemas con sintomas similares a los del
TDAH. Otra parte del proceso puede incluir completar una lista de
verificacion para calificar los sintomas del TDAH a traves de algin
manual de diagndstico.

Cuadro N° 3

FUENTE: Sequera, Hernandez (2023)

Iltem 3

Para el diagndstico de TDAH en nifios, ¢ Es necesaria la evaluacion
psicopedagogica?

Psicoterapeuta

El diagnostico puede ser hecho por un profesional de salud mental, como
un psicélogo o un psiquiatra, 0 un proveedor de atencion primaria, como
un pediatra. De tal modo que la evaluacion de un psicopedagogo puede ser
considerada eficiente, mas sin embargo un diagnostico tiene que ser mas
integral y desde la observacion de varios profesionales.

Psicologa

No, se realiza a nivel emocional pero no pedagdgico.

FUENTE: Sequera, Hernandez (2023)
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Cuadro N° 4

Item 4

En el diagnostico de TDAH en nifios, ¢Son
necesarias las exploraciones
complementarias?

Psicoterapeuta

Son importantes todas las exploraciones,
posibles de la mano de profesionales o con test
0 programas disefiados, para que fusionen
como herramientas de apoyo, para el
profesional en el area que pueda evaluar el
resultado.

Psicologa No, no es necesario, a menos que la historia
clinica y la exploracion fisica pongan en
evidencia algo que preocupe al profesional.

FUENTE: Sequera, Hernandez (2023)
Cuadro N°5
Item 5 ¢Como se trata el TDAH en nifios?

Psicoterapeuta

En nifios el TDAH se trabaja utilizando una
combinacion de terapia conductual vy
medicamentos, a su vez con constantes
gjercicios, juegos didacticos y ensefianzas.
Para los nifios de edad prescolar (4-5 afios) con
TDAH, se recomienda la terapia conductual
como la primera linea de tratamiento y una
observacion constante.

Psicologa

Se utiliza terapia conductual, psicoeducacién a
los padres/tutores; y en algunos casos
medicamentos.
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Cuadro N° 6

Item 6

En el TDAH en nifios, ¢Qué pruebas
neuropatoldgicas y de inteligencia son
utiles o recomendables?

Psicoterapeuta

No hay pruebas especificas para el TDAH,
pero si evaluaciones o técnicas aplicables
como la escala de magallanes y diferentes test
con diferentes pruebas dirigidas a reconocer
los sintomas o patologias del TDAH.

Psicologa

Se debe recomendar siempre resonancia
cerebral o encefalagroma, test de Raven para
medir la inteligencia, EDAH (Evaluacion del
trastorno para el déficit de Atencion e
Hiperactividad), escala de Magallanes de
impulsividad computarizadas (EMIC), escala
de Magallanes de atencion visual.

Cuadro N° 7

FUENTE: Sequera, Hernandez (2023)

ltem 7

¢Los nifios con TDAH pueden llegar a ser rebeldes, oposicionistas y
desafiantes?

Psicoterapeuta

Los nifios con TDAH suelen tener ese comportamiento, debido a la presion
y distracciones mas sin embargo no es una caudal, existen nifios con otros
comportamientos diagnosticados con TDAH, no es un factor determinante,
pero en su mayoria tienden a serlo, generalmente solo en la edad de la
infancia.

Psicologa

Todo depende, puesto que la falta de atencion e hiperactividad frustra con
facilidad a los nifios que tienen TDAH, (sobretodo en el de predominio de
impulsividad/hiperactividad y predominio combinado) presenten dichas
cualidades, no todos los casos van a ser los mismos a menos que el infante
tenga un Trastorno Negativista Desafiante, un problema que afecta
aproximadamente al 30-50% de los nifios que poseen TDAH.

FUENTE: Sequera, Hernandez (2023)
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Cuadro N° 8

Item 8

¢El TDAH se clasifica por tipos o niveles? De
ser asi. ¢ Cuales serian?

Psicoterapeuta

El TDAH tiene tres tipo o variantes que
cambian sus patrones, pero en algunos casos
comparten comportamientos. Seria:
e TDAH, presentacion predominante
hiperactiva/impulsiva
e TDAH, presentacion predominante
con falta de atencion
e TDAMH, presentacion combinada

Psicologa

Como tal no existen "niveles" ya que no es algo
medible, no puedes tener mas o menos. El
TDAH no se manifiesta de la misma manera en
todos los nifios. De hecho, un nifio podria
“presentar” TDAH de tres maneras diferentes.
Algunas personas piensan que se trata de
subcategorias o tipos de TDAH y depende de
los sintomas que se presenten. Los tipos se
mencionan como:

1. TDAH, presentacion predominante
hiperactiva/impulsiva.

2. TDAH, presentacion predominante con falta
de atencion.

3. TDAH, presentacion combinada.
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Cuadro N° 9

Item 9

En el TDAH en nifios, (Qué herramientas
de evaluacion psicopedagogicas son utiles o
recomendables?

Psicoterapeuta

En el caso de un psicopedagogo utilizaria
herramientas como:

Entrevista con el tutor, Entrevista con la
familia, Observacion entrevista con el alumno,
Pruebas psicométricas basicas, Analisis de
informes médicos, Analisis de composiciones
escritas, Analisis del expediente académico.
Incluso programas, juegos didacticos, técnicas
de conversatorios con el nifio, test aplicados a
través de pruebas, juegos. De cierta manera,
una variedad de herramientas aplicables como
las que usaria un profesional de la salud
mental, a la trata con nifios.

Psicologa

PROLEC-R (Bateria de evaluacion de los
procesos lectores).

PROESC (Bateria de evaluacion de los
procesos de escritura)

TOMAL (Test de memoria y aprendizaje)
Escalas de Wechsler

Analisis del expediente académico

FUENTE: Sequera, Hernandez (2023)
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Cuadro N° 10

Item 10

¢El TDAH puede presentarse junto a otros

trastornos?

Psicoterapeuta

Es muy comun la presencia de otras
enfermedades comorbidas, como ansiedad,
depresion y entre otras, de igual manera el
infante o adulto, puede presentar otro tipo de
trastornos que pueden ser identificados por
medio de otras conductas o examenes, que

tienen caracteristicas muy distintas al TDHA.

Psicologa

Si, a menudo se presenta junto a otros
trastornos. Estos podrian ser trastorno de
oposicion desafiante, trastorno de la conducta,
trastornos  del  aprendizaje, ansiedad,
depresion...
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4.2 Fase I1: Identificacion de los requisitos funcionales y no funcionales para el desarrollo

del sistema web.
4.2.1 Requisitos funcionales

Son las opciones que prestara el sistema, no solo las funcionalidades que ocurren a partir
de una entrada del usuario, sino que también se deben incluir las que ocurren de manera
automatica. Para saber cuéles son hay que determinar con la informacion previamente suministrada
¢ Qué debe hacer y qué no debe hacer que el sistema?, es asi como se puede definir una lista de

funcionalidades que nos ayudaran en el proceso de desarrollo del sistema.
Los requerimientos funcionales definidos son los siguientes:
e Cada usuario debe iniciar sesion para ingresar al sistema.

e Los usuarios solo podran acceder a las pruebas al ser autorizados por el especialista /

administrador
e Para ser autorizados por el especialista/administrador deberan solicitar una cita previamente.

e El especialista / administrador podré ver y acceder a la informacion de los pacientes, ver los
resultados de las pruebas, editar la informacion.

e Se almacenara los datos de la informacién del usuario correctamente
e Los usuarios no podran disponer de todas las vistas
e El usuario Administrador podra acceder a todas las vistas.

e El usuario Administrador podra agregar usuarios, editarlos.
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4.2.2 Requisitos no Funcionales:

Son los requisitos que no tienen que ver con qué servicios prestara el sistema, sino el coémo
los prestara. Pueden ser la estética del sistema, el rendimiento, que tan facil es de usar para nuevos

usuarios, entre otras cosas.
Los requerimientos no funcionales definidos son los siguientes:

e La informacion suministrada por los especialistas se mostrar en un carrusel, de manera

constante para ayudar a tener un entorno mas dindmico en el que se podra navegar facilmente.
e Para la interfaz se tiene que seguir un estilo minimalista y atractivo.

e Las pruebas o test que podran realizar los nifios serdn mediante aplicaciones (juegos) que sean

Ilamativas para ellos y que sean aptos, correctos y no dafiinos, de manera ética y profesional.
e El sistema debe tener una respuesta rapida y optimizada.

e Los formularios e ingreso de datos deben ser de una manera sencilla.

4.2.3 Diagramas de Flujo del Sistema

4.2.3.1 Proceso: Usuario Tutor / Representante

Iniciar Sesion '
y
. Ver
Inicio )
Informacion

.

Realizar Test
(Juego)

Si
.Se Realizo el test? Salicitar Citas Ver Fecha Cita

No

r

Debe realizar el
Test
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4.2.3.2 Proceso: Usuario Especialista

.| Iniciar Sesion '
Y

" Editar
Inicio .
Informacion

Gestionar
Perfiles
Aprobar Juegos

Y

i Si
iSe Heali@—p Aprobar Citas Ver Fecha Cita

ND‘

Ver Hojade
Vida
(Pacientes)

Y

Debe realizar el
Test

4.3 Fase I11: Disefio de un sistema a través de la metodologia XP

Siguiendo la metodologia XP, dentro de la fase de disefio se realizan distintos prototipos
simples, de entre ellos se selecciona el méas eficiente en cuanto consumir el menor tiempo y
esfuerzo posible a la hora de ser maquetados y anexados al sistema, asegurandose, ademas, de su

facil entendimiento para el usuario destino.

Seguido a esto, se procede a estudiar a través de diferentes estrategias las caracteristicas
del sistema para poder asi realizar un disefio completamente adaptado a los requerimientos del
mismo, iniciando con un diagrama de casos de uso, el cual, ofrece al desarrollador una idea
concreta y simplificada de como debe comportarse desde el punto de vista de los usuarios,
facilitando de esta manera la planificacion, el modelado de datos y ademas dejando claras las

principales funciones que el sistema debe cumplir, demostrado en un diagrama.



4.3.1 Diagramas de casos de uso

Al conocer de qué manera serd utilizado el sistema por los distintos usuarios y establecer
las funciones, roles de estos dentro del sistema, se realiza un diagrama de casos de uso, el cual
muestra como debe responder el programa, es decir, que salidas o respuestas van a retornar cuando

se realizan ciertas acciones (introducir datos o seleccionar en el mismo).

Sistema Web De Apoyo Para El Diagnostico de TDAH

Ingresar Codigo de Inicio de Sesion
__--y  Solicitar Citas

<<Solo luego de realizar test>>
Realizar Test -~
Gestionar Perfiles

Ver Informacion

Usuario Tutor Editar Informacion del Sistema .
Representante
Revisar Calendario
. Revisar Calendario
Administrador
Crear Pacientes Llevar Hoja de Vida Editar Test
ESpeC|a | |Sta Activar Test Ver Resultados

Luego de esto, se procedié a realizar el modelado de datos, usando lo aprendido en el
estudio anterior como referencia para reconocer los datos a manejar y asi almacenarlos en

colecciones de una base de datos no relacional.

4.3.2 Base de Datos

Dentro de este diagrama se plantea las relaciones que deben tener las tablas nuevas,
buscando usar sélo aquellas necesarias, para evitar sobrecargar el sistema de informacion poco
relevante que pudiese afectar la estabilidad y escalabilidad de la aplicacion, dicho esto, se crea un

modelado de datos en el cual se realizaron tablas para la estructuracion del sistema.

33



Diagrama de Clases UML

Administrador Usuarios Roles

ID 1D ID

Nombre Nombre Nombre
Correo

- Especialista Crear
Usuario Tutor

D D D
Nombre Correo Nombre
Estado Contrasefia InfoPaciente

InfoPaciente

Resultado Test

Juego

» 1D _ D D
SumF’unta]e ™ SumPuntaje = SumPuntaje
InfoPaciente InfoPaciente ActivarTest

InfoPaciente

4.3.3 Diseiio de los juegos

El juego de memoria esta realizado en un componente de React, usa manejadores de
estados como el useState() para saber cuales tarjetas han sido volteadas, cuales han hecho match,
y cuantos pares lleva acertado, también tiene un cronometro el cual inicia una vez entrado al juego
y se detiene una vez se hayan conseguido todos los pares en el tablero, la funcién initialize() se
encarga de settear el juego para poder iniciar una nueva partida, por su parte updateActiveCards
se encarga de mostrar las tarjetas seleccionadas y de validar si es igual a la anterior, tenemos dos
eventos de react como son los useEffects encargados de inicializar el juego uan vez la vista fue

renderizada, y el otro el cual esta validando si se ha logrado el objetivo del juego.
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const
const
const
const
const
const

Figura N°1 — Codigo Juego Memoria

return (
< className="container max-w-[320px] mx-auto'>
style={{ textAlign: 'center' }i>
< style={{ fontSize: '100px’' }|>
< >{days}</ > < >{hours}</ >:i< >{minutes}</ 2 >{seconds </

</div>
<p>{isRunning ? 'Running' : 'Not running'}</p>
</div>

className="mt-8">
className="grid grid-cols-4 gap-2">
boardData.map(( , 1) = {
const flipped = flippedCards.includes(i) ?
const matched = matchedCards.includes(i) ?
return (
<d
onClick={Q) {
updateActiveCards(i);
¥
key={i
className={ card %{flipped || matched ? "active" : "" matched ? "matched" : ""
gameOver ? "gameover" : ""}°

className="card-front">{data}</div>
className="card-back"></div>

FUENTE: Sequera, Hernandez (2023)

Figura N° 2 — Manejador de Estado, useState()

[boardData, setBoardData] = useState([]);
[flippedCards, setFlippedCards] = useState([]);
[matchedCards, setMatchedCards] = useState([]);

[moves, setMoves] = useState(@);
[gameOver, setGameOver] = useState(false);
{ seconds, minutes, hours, days, isRunning, pause } = useStopwatch({ autoStart:

FUENTE: Sequera, Hernandez (2023)
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Figura N° 3— funcion Initialize

const shuffle = ) = {
const shuffledCards = [...board, ...board]
.sort(() => Math.random() - 0.5)
.map((Vv) => V);
setBoardData(shuffledCards);
i

const initialize = ) = {
shuffleQ;
setGameOver( s
setFlippedCards([1);
setMatchedCards([1);
setMoves(0);

FUENTE: Sequera, Hernandez (2023)

Figura N° 4 — updateActiveCards

const updateActiveCards = (i) => {
if (!flippedCards.includes(i)) {
if (flippedCards.length == 1) {

const firstIdx = flippedCards[@];

const secondIdx = i;

if (boardData[firstIdx] ==
boardData[secondIdx]) {

setMatchedCards(( ) => [...prev, firstIdx,

secondIdx]);

}

setFlippedCards([...flippedCards, i]);
} else if (flippedCards.length == 2) {
setFlippedCards([i]);
} else {
setFlippedCards([...flippedCards, i]);
}

setMoves((v) => v + 1);
}
b

FUENTE: Sequera, Hernandez (2023)
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Figura N° 5 — Inicializador de Juego — useEffetcs

useEffect(() => {
if (matchedCards.length == 16) {
pause();
setGameOver(t DI

}

}, [moves]);

useEffect(() => {
initializeQ);

b, [

FUENTE: Sequera, Hernandez (2023)

Figura N° 6 — Memoria

0:0:0:5 0:0:0:44

Running

FUENTE: Sequera, Hernandez (2023)
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4.3.4 Desarrollo del Sistema

Previamente antes de iniciar con la codificacion del software se evaluaron diversos
Frameworks que se podian utilizar para desarrollar el sistema, comparando las distintas
caracteristicas de cada una de estas herramientas para determinar cudl es la éptima o cual es la que
mejor se adapta para la realizacion de este software. Se decidio por implementar el siguiente Stack
siguiendo el patron arquitectonico tradicional de tres niveles, incluyendo el nivel de visualizacion
del frontend (Next), el nivel de aplicacion o backend (Nest y Node) y el nivel de base de datos

(Postgresql).

e Postgresql: Base de datos

e Next(.js): Framework web de Node.js

e Node(.js): El principal servidor web de JavaScript

e React(.js): Un framework de JavaScript del lado del cliente
Frontend

Esta estructurado por componentes reactivos en React, lo que permite un desarrollo
eficiente de manera que no hay que recargar la pagina para ejecutar peticiones/eventos y los
componentes son reutilizables en otras vistas, también, para consultar la informacion se emplea

la libreria axios para enviar peticiones al servidor.
Backend

Comprende modelos, rutas, controladores, permitiendo un flujo ordenado de la

informacion, validarla si es necesario y manejo de errores.
Base de Datos

Se emplea Postgresgl una base de datos relacional, facil de usar que incluye caracteristicas
de la orientacion a objetos, como puede ser la herencia, tipos de datos, funciones, restricciones,
disparadores, reglas e integridad transaccional los modelos se definen en el backend, y luego, se

ejecutan en el servicio de la base de datos.
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4.3.5 Desarrollo de interfaces

Para el disefio de las interfaces se centrd la atencidn en lograr unas vistas minimalistas y
faciles de usar, intuitivas y atractivas, en las cuales predominan los colores claros. Ademas, se

tomaron los principios fundamentales del disefio de interfaces como lo son:

e La claridad: Para ser eficaz con una interfaz, los usuarios deben ser capaces de reconocer lo

que es.

e Mantener los usuarios bajo control: Cuando un software no tiene un disefio bien definido, resta

comodidad, forzando al usuario a interacciones no planeadas.

e Visibilidad del estado del sistema: Mantener informado al usuario en todo momento sobre el

estado actual del sistema.

® Prevencion de errores: Se debe procurar que el impacto de cualquier error sea minimo en el

sistema

Figura N° 7: Vista — Inicio de Sesion (Login)

—/ B

O Bienvenido r\J
)
i

U/

FUENTE: Sequera, Hernandez (2023)




Figura N° 8: Vista — Inicio de Sesion - Profesional / Especialista Psic6logo

N

Bienvenido

Go Back
EMAIL

PASSWORD

D Remember me

FUENTE: Sequera, Hernandez (2023)
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Figura N° 9 — Inicio de Sesion — Tutor / Representante del Nifio

Bienvenido

Go Back

Codigo de Usuario

Por favor ingrese su codigo de usuario
asignado por su doctor

Entrar

FUENTE: Sequera, Hernandez (2023)
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ut

pa

Figura N.° 10 — Perfil del Especialista

adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum
dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa
qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum
dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa
qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

Jenna Stones

VALENCIA, VENEZUELA

Psicologa Clinica, especialista

Para tu proxima cita debes realizar unos juegos didacticos

Gestiona tu cita:

REALIZAR JUEGOS

@ Home

adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum
dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa
qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

& salir

adi|
inci
enil
exe
cor
rep
dol
occ
qui

FUENTE: Sequera, Hernandez (2023)
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Figura N.° 11 — Informacion del Paciente

ome

, Nuevo Informacion del paciente

Paciente

Nombre

Fecha de nacimiento

mm/dd/yyyy =}
Correo de representante
Direccién
Estado Amazonas ¥

Informacién adicional

FUENTE: Sequera, Hernandez (2023)
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Figura N.° 12 — Lista de Pacientes

Pacientes
= Alex Shatov alexshatov@gmail.com 01 febre 023 Ver ficha medica
Pacientes
Philip Harbach philip.h@gmail.com 01 febrero 2023 Ver ficha medica
Mirko Fisuk mirkofisuk@gmail.com 01 fe ro 202 Ver ficha medica
Olga Semklo olga.s@cool.design 01 febrero 2023 Ver ficha medica
Posts Burak Long longburak@gmail.com 1 febrero 202 Ver ficha medica

FUENTE: Sequera, Hernandez (2023)
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Figura N.° 13 — Publicar Informacion

Nuevo Post

Nuevo Post Titulo

Posts

Informacién adicional

Banner ==
Choose File | No file chosen

FUENTE: Sequera, Hernandez (2023)
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Ut

ea

Figura N.° 14 — Registro de Citas

incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum
dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa
qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum
dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint
occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa
qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum
dolore eu fugiat nulla pariatur, Excepteur sint
occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa
qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

Home  [§- Salir

inci
eni
exe
cor
rep
dol
oce
qui

Cambiar cita
NOMBRE APELLIDO
FECHA
mm/dd/yyyy (=]
Tu proxima cita:
Jueves 27 de enero, 2023
Gestiona tu cita:

FUENTE: Sequera, Hernandez (2023)

Figura N.° 15 — Calendario de Citas

Crear Post

Crear Paciente

febrero 2023
s M
5 6
12 13
19 20
26 27

Citas para: feb 08, 2023

No posee citas para hoy.

FUENTE: Sequera, Hernandez (2023)
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Figura N.° 16 — Vista Juego N.° 1 — Memoria (Test)

0:0:0:44
57
RED S
D &

FUENTE: Sequera, Hernandez (2023)
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Figura N.° 17 — Vista Juego N.° 2 — Rompecabezas (Test)

FUENTE: Sequera, Hernandez (2023)
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4.4 Fase 1V: Realizacion de pruebas para la depuracion de errores y verificacion del

sistema.

Un aspecto muy importante que debe ser tomado en cuenta a la hora de realizar la
codificacion, es la ejecucion de pruebas en las aplicaciones, vistas y formularios, con la intencion
de evitar o corregir errores, por lo cual durante y después del desarrollo de ejecucidn se implement6
un plan de pruebas que permitid validar la funcionalidad del sistema en su totalidad, para ello, se

realizaron pruebas de caja blanca y de caja negra.
Pruebas de Caja Negra:

Este tipo de pruebas se ejecuta con el objetivo de obtener resultados de las entradas y

salidas del sistema, sin enfocarnos en la arquitectura interna del codigo:

Caso de Prueba

Numero de Prueba 1 Caso de Uso Registrar Usuario
Estrategia Prueba de Caja Negra

Descripcion El Administrador / Especialista registra un nuevo usuario
en el sistema

Entradas El Administrador / Especialista indica los datos

necesarios para el registro de un nuevo usuario

Resultado Esperado Registro exitoso permitiendo el ingreso del nuevo
usuario. Los datos son guardados de manera segura en la
base de datos

Resultado Registro exitoso

Observacion El Administrador registra correctamente al nuevo usuario
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Caso de Prueba

Numero de Prueba 2 Caso de Uso Inicio de Sesion
Estrategia Prueba de Caja Negra

Descripcion El usuario “tutor” ingresa al sistema luego de llenar un
cadigo

Entradas El usuario “tutor” ingresa el codigo de usuario

Resultado Esperado Inicio de sesion, el usuario entra al sistema

Resultado Inicio de sesion exitoso

Observacion El usuario proporciono de manera exitosa sus
credenciales y obtuvo acceso al sistema

Pruebas de Caja Blanca:

En este tipo de prueba a diferencia de las anteriores se busca indagar sobre la estructura
interna del codigo del producto, mediante las cuales se van realizando un seguimiento de la

ejecucion del cadigo a través de las instrucciones y bloques que han sido compilados por los casos

de prueba.
Caso de Prueba
Numero de Prueba 3 Caso de Uso Visualizacion de
Informacion Del
Profesional
Estrategia Prueba de Caja Blanca
Descripcion El usuario puede ver la informacién del especialista
Entradas Al usuario ingresar el formulario de inicio de sesion
podra ver en la primera vista los datos del especialista en
pantalla
Resultado Esperado Registro exitoso. La informacion del especialista
asignado esta siendo mostrada en la pantalla
Resultado Registro Exitoso
Observacion El usuario puede ver la informacion de su especialista.

50



Caso de Prueba

Numero de Prueba 4 Caso de Uso Agendar Cita
Estrategia Prueba de Caja Blanca

Descripcion El usuario “paciente” registra la fecha para su cita

Entradas El usuario asigna la fecha esperada para pedir su cita

Resultado Esperado

Registro exitoso agendando cita, a espera para la
aprobacién del profesional

Resultado

Registro exitoso

Observacion

El usuario registra correctamente la fecha de su cita
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
5.1 Conclusién

Una vez finalizado el desarrollo de la aplicacion web de apoyo para el diagnostico de
TDAMH en nifios de 6 a 12 afios y tomando como referencia los resultados obtenidos en la presente

investigacion, se puede generar las siguientes conclusiones:

v Mediante las técnicas de recoleccion de datos seleccionadas, es decir, entrevista estructurada y

la observacion directa, se consiguio una toma de decisiones mas acorde a la situacién actual.

v Los requerimientos funcionales y no funcionales fueron de caracter fundamental para la
realizacion del sistema. A partir de los requerimientos necesarios para cumplir con los objetivos
planteados se logrd estructurar un sistema completo y satisfactorio que cubriese todas las

necesidades actuales.

v El sistema demostro ser intuitivo y muy visual

v Al desarrollar una interfaz minimalista, segura, llamativa y practica se espera que los usuarios

tengan sus actividades de forma amigable y fluida.

v Se logr6 comprender la necesidad del desarrollo de una interfaz intuitiva para el correcto

funcionamiento de cualquier sistema siendo parte principal de cualquier proyecto

v Por medio del uso de pruebas de tipo estructural y funcional, se pudo obtener un grado de
respuestas adecuado, verificando que los resultados obtenidos a través de ellos sean los correctos
para la realizacion del diagndéstico y el apoyo al profesional o padre en los procesos que el sistema
posee.



6.2 Recomendaciones

Para el desarrollo y crecimiento en el sistema expuesto es importante destacar las siguientes

recomendaciones:

v Estudiar, analizar y conocer a profundidad el TDAH, su procedimiento para diagnosticarlo,
tratarlo y su impacto en el entorno, asi como también mantener actualizada dicha informacion para

desarrollar mejoras constantes optimizando estos procesos.

v Incluir nuevos juegos y desarrollar nuevos métodos que colaboren con el proposito del sistema.

v Documentar los procesos de manera adecuada para dar soporte debido a los expertos en

Psicologia que estén interesados en él.

v Implementar el sistema a otras plataformas digitales, para asi expandir su uso explotando las

caracteristicas de los dispositivos inteligentes para su utilizacion.
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ESCUELA DE INGENIERIA DE COMPUTACION

Ll UNIVERSIDAD JOSE ANTONIO PAEZ

INSTRUCCIONES PARA LA GUIA DE ENTREVISTA

e Indique su profesion

e Proceda a leer detenidamente cada una de las preguntas

e Responda de manera objetiva

e En caso de dudas, consulte con la persona encarga de aplicar el

cuestionario

N° Guion de entrevista
1 | ¢Cudles son las causas del TDAH?
2 | (Como se diagnostica el TDAH en nifios?
Para el diagnéstico de TDAH en nifios, (Es necesaria la evaluacion
3 psicopedagogica?
En el diagnostico de TDAH en nifios, ¢Son necesarias las exploraciones
4 complementarias?
5 | ¢Como se trata el TDAH en nifios?
En el TDAH en nifios, ¢Qué pruebas neuropatoldgicas y de inteligencia son
° utiles o recomendables?
7 | ;Los nifios con TDAH pueden llegar a ser rebeldes, oposicionistas y desafiantes?
8 | (EI TDAH se clasifica por tipos o niveles? De ser asi, ¢Cuales serian?
g | Enel TDAH en nifios, ¢(Qué herramientas de evaluacion psicopedagogicas
son utiles o recomendables?
10 | ;ElI TDAH puede presentarse junto a otros trastornos?
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