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RESUMEN

Este trabajo de grado plantea el desarrollo de una aplicacion web para
la administracién de activos fijos, con finalidad de mejorar los controles de
los activos empresariales, en cual se utilizara como lenguaje de
programacién a Symfony version 3.4 y la IDEN de desarrollo sublime
version 3.00, interconectando a los usuarios del sistema mediante la intranet
e internet, también como gestor de base datos a MySQL versién 5.5 e
implementado data mediante PhpMyAdmin version 5.6. Debido a que, Las
grandes o medianas empresas poseen una gran de activos fijos, donde la
ubicacién de los mismos puede estar en varios edificios u oficinas, y cargo
de una persona responsable del departamento o zona, no obstante, algunas
empresas o sectores llevan estos registros de forma manual, por no
disponer de un sistema automatizado. Ya que se dificulta la biisqueda de
informacion, produce pérdida de tiempo al personal, aumenta las horas
hombres y en algunas ocasiones genera perdida de informacion. Es por tal
motivo que se propone como objetivo general, el desarrollo de una
aplicacion web para la administracion de activos fijos, donde puede
optimizar controles y depreciaciones desde la nube, aplicacién que serd
efectuara mediante la metodologia UML UWE, que se basa en modelos
conceptuales que describen la aplicacién, ademds de ser una metodologia de
desarrollo 4gil, interactiva e incremental.

Descriptores: Aplicacién Web, Procesos, Tecnologia web, Gestiones,

Pasantia y Trabajo de grado, Agenda de Jurado.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de grado, ha sido desarrollado con la finalidad de lograr la
obtencion de del titulo de Ingeniero en Computacion y asi lograr cumplir con unos
de los requisitos exigido por la universidad José Antonio Péez en la facultad de
Ingenieria, ademds de resolver una problemadtica real que involucre el uso de técnicas
de recoleccion de datos y el uso de algunas materias vista en la universidad
(Interfaces de usuario, Bases de Datos, Método Cuantitativo, etc.), con el fin de
demostrar que la interrogante planteada se puede solventar mediante los objetivos
especificos de esta investigacion, donde se ajustardn la diferentes variables
independientes, mediante uso de una metodologia adecuada que cubra las
necesidades y requerimientos del problema planteado.

En el caso de la mediana y gran empresa, que debido a las innovaciones
tecnoldgicas, quieran llevar una mejor administracion de los bienes tangibles,
haciendo que buisqueda de informacién sea Optima y segura en un almacén de datos, y
no mediante la transcripcion de datos que suelen ser complejas a medida que la data
va creciendo, ademas de ser necesaria la inversién de horas hombres. Por eso, este
trabajo se enfoco en la problemadtica principal, que afecta la gestion de los activos y
los costos que conlleva a modernizar este control, con el uso un sistema
automatizado, con la verificacion de los actuales producto existente en la web, por
otra parte es importante mantener los valores reales de los activos, por medio de
ajuste inflacionario, segun el indice de precio al consumidor emitido por el banco
central.

Otro aspecto importante, es la identificar la modalidad que persigue la
investigacion, el tipo y el nivel que tiene en el campo metodoldgico, asi mismo
explicar las fases que se encuentran relacionada con los objetivos especificos, donde
sefala el uso de metodologia de desarrollo 4gil UWE UML, basada en la ingeniera
de las aplicaciones Web mediante procesos interactivos e incremental, es decir, que

se repite constantemente durante todo el ciclo de desarrollo de la aplicacién Web,



ademds de las exigencias de integrar modelos que permitan describir las
funcionalidades del sistema propuesto para esta investigacion.

Finalmente, el resultado obtenido de la investigacion después de haberse
realizado los andlisis de los datos, encuestas y cualquier otro método que permita
identificar las circunstancias actuales de la administracion de activos fijos. También
la realizacion del estudio de factibilidad econdmica, humana y técnica del proyecto
Web, y estableciendo mediante un diagrama de Gantt los tiempos que deberdn usarse
para cumplir las metas establecidas, para el desarrollo de la aplicacion Web, y
alcanzar el compromiso adquirido para esta investigacion.

La presente investigacion estd estructurada en cuatro capitulos, que serdn
descritos a continuacion:

En el Capitulo I, se describe el planteamiento del problema, los objetivos a
alcanzar con el desarrollo del proyecto, su justificacion y alcance.

En el Capitulo II, se explican las bases tedricas, los fundamentos en los que se
basa la investigacion, se exponen las definiciones pertinentes al tema, tales como
servidor, Sistema de Informacidn, Software Libre, Generalidades de Java, entre otros
conceptos necesarios para el desarrollo de la presente investigacion.

El Capitulo III, se describe la metodologia utilizada, el tipo de investigacion,
disefio de investigacion, el nivel de la investigacion, las fases metodoldgicas que
componen el proyecto bajo la metodologia de desarrollo dgil UWE UML, la
poblacién y muestra como objeto de estudio, y las técnicas e instrumentos de
recoleccion de datos.

El Capitulo IV, contiene los recursos a ser usados para extraer informacion
necesaria como fundamento de la tesis planteada, para su desarrollo, implementacion

y ejecucion. Estos recursos son los, Humanos, Institucionales y Materiales.



CAPITULO I
EL PROBLEMA
1.1 Planteamiento del Problema

Las grandes o medianas empresas poseen una gran de activos fijos, donde la
ubicacién de los mismos puede estar en varios edificios u oficinas, y cargo de una
persona responsable del departamento o zona; En la contabilidad estdn clasificados
en bienes tangibles, porque el mismo se puede visualizar o tocar. En cual, es
importante llevar un control, de su existencia y determinar la situacién actual del
mismo, donde este localizado e identificado.

No obstante, algunas empresas o sectores llevan estos registros de forma
manual, por no disponer de un sistema automatizado que permita administrar los
activos fijos asignados a los empleados o trabajadores de la empresa. Ya que se
dificulta la bisqueda de informacién, produce pérdida de tiempo al personal, aumenta
las horas hombres y en algunas ocasiones genera perdida de informacién. Provocando
agotamiento fisico y mental de los analistas, haciendo que actividades no se realicen
de la manera eficiente.

Aunque en las empresas pequeflas, no consideran necesario automatizar, por
el costo que puede generar obtener la licencia e invertir en equipos para instalacién y
soporte de este producto. Pero igualmente, incurren en los problemas de controles
eficientes, al momento de determinar la amortizacion acumulada de un activo fijo, ya
que la mejoras o mantenimiento debe ser un valor agregado a la férmula de la
depreciaciéon acumulada.

Es de importancia aclarar que los bienes en algunas circunstancias, pueden
ser parte importante en la obtencién ingresos y que lo mismos requieran
mantenimiento constante y tener una adecuada automatizacidén, que permita en
cualquier momento hacer los correctos cdlculos de cudnto dinero se requiera para que
el mismo y no afecte los ingresos del ente comercial, asi como calcular que tanto se

ha invertido en un terminado activo fijo periédicamente. No obstante, se



imposibilitan los controles, cuando se llevan de forma manual y la toma de los datos
conlleve cierto tiempo en su ordenamiento.

Otro rasgo importante a esta problemdtica es que los activo fijos, no
permanecen monetariamente con el mismo costo de adquisicién o compra, sino que
el mismo deberé ser reajustado a la realidad, para ello es necesario aplicar el indice
precio al consumidor (IPC), que son emitidos por los bancos nacionales
mensualmente, funcionando como indicador de inflacién acumulada afio tras afo,
estos reporte son emitido de forma mensual y los activos fijos deberdn ser ajustado a
la fecha actual, antes de aplicar la amortizacion acumulada, esto puede complicarse si
una empresa tiene una gran cantidad activos fijos, donde llevado manualmente puede
producirse una discrepancia en los totales de la amortizacion total, y que afecta en
cierta medida el pago del impuesto sobre la renta. Ante esta situacion se plantea la
siguiente pregunta de investigacion.

1.2 Formulacion del Problema
(De qué manera se puede ayudar automatizar las empresas en general en los
controles internos de los activos fijos mediante una aplicacion web?
1.3 Objetivos de la Investigacion
1.3.1 Objetivo General
Desarrollar una aplicaciéon web para la administracién de los activos fijos que

permita optimizar la gestion de los bienes tangibles.

1.3.2 Objetivos Especifico
* Diagnosticar situacion actual del manejo de los activos fijos con la finalidad
de determinar sus ventajas y desventajas, mediante técnicas de recolecciéon
de datos permitiendo reconocer las deficiencias.
* Determinar los requerimientos funcionales y no funcionales, a través del

andlisis de la informacidn recolectada, facilitando el disefio de la propuesta.



* Disefar la interfaz correspondiente al sistema de acuerdo al andlisis de
contenido efectuado y todos los modelos l6gicos e informativos, mediante
herramientas de modelado y disefio.

* Construir la aplicacion web propuesta, por medio del lenguaje de
programacion MVC Symfony 3.4,y el administrador de base datos MySql 6.

1.4 Justificaciéon de la Investigacion

Algunas empresas o entes publicos consideran poco importante la
automatizacion de los controles de activos fijos, se rigen mediantes manuales y
custodias, para salvaguardar los bienes tangibles, por otra parte se considera un
elevado costo aplicar estos concepto de forma automatizadas, aunque el mismo sea
necesario para determinar de quien es la responsabilidad de un bien e identificarlo
mediante cddigo de barra y hacer més eficiente las tareas de célculos e informes; Es
importante destacar que estos bienes repercute de forma indirecta en la ganancia o en
el aumento del capital en empresa o ente publico.

La presente investigacion es viable, pues se dispone herramienta desarrollo de
alto nivel y cumplir con un performance sin costo elevados, donde puede ir escalando
con el tiempo, a medida que la fuente informacion crece, también es importante la
seguridad del mismo. Por eso considera como lenguaje ideal a Symfony 3.4, por
poseer diferentes niveles de encriptacion de datos y que el mismo puede adaptarse a
diferentes tipos de explorador; como lenguaje de programacién nativo PHP, siendo
este un software libre.

También el presente trabajo busca de proporcionar informacién, que sea util a
toda la comunicada universitaria o educativa, con fines de mejorar el conocimiento
sobre el alcance del problema planteado, que se aplica un caso especifico como en el
area contable

Por otra parte la investigacion contribuye a ampliar los datos informativos de
grado, que se imparte en el drea de ingenieria e informdtica, como base tedricas o

guia de desarrollo en aplicaciones similares.



1.3 Alcance

La presente solucion buscara de destacar en soluciones innovadoras que sean
capaces de competir contra sistemas mas robustos (0 macro empresaria), mediante la
flexibilidad, ademds de cubrir capacidades técnicas que se adecuen al usuario
moderno, y a la tecnologia existente en nuestro pais. Por otra parte conseguir que en
su primera version se cubra los requisitos mas importantes para una gestion eficiente
en el control de activo fijos.

En cuando recursos operativos se dispone de una buena infraestructura para
su ejecucion y elaboracion con una mdquina de 16GB procesador 15, iniciando el
producto en hosting de gama baja, ya que para fines iniciales, el producto no
requerird de un gran performance, y la utilizacién de software libre cuales no generen

costo de licencia de uso.



CAPITULO II
MARCO TEORICO
2.1 Antecedentes

En toda investigacion siempre es importante indagar y comprobar si existen
proyectos relacionados a semejantes al que se estd llevando a cabo, esto con la
finalidad de determinar si es factible, prevenir errores que se han cometido en otros
estudios o simplemente como orientacion acerca de como debe llevarse a cabo la
investigacion.

Solis Marcelo y Ddvila Julio (2013) en su trabajo de grado titulado: “Sistema
de informacion para la gestion de los trabajo de grado”, para obtener el titulo de
Ingeniero en Sistemas e Informatica, donde el objetivo principal fue la de construir
un sistema de informacidn para la gestién de los Trabajos de grado en la Universidad
de Cartagena utilizando el proceso unificado de desarrollo de software. En la
investigaciéon se menciona que el mismo nace de la necesidad de realizar una
investigacion para plantear una solucién a los problemas que presenta el proceso de
entrega y evaluacion de trabajos de grado realizados por estudiantes proximos a
graduarse en la Universidad de Cartagena, lo cual provoca problemas en la toma de
decisiones debido a la forma manual como se lleva todo el proceso, ya que en
ocasiones no se cuenta con la evidencia fisica que se han entregado los trabajos, esto
ocasionado por el deterioro o en el peor de los casos por la pérdida de dicha
evidencia. Para solucionar el problema planteado se establece como objetivo construir
un sistema de informacion para la gestion de los Trabajos de grado en la Universidad
de Cartagena utilizando el proceso unificado de desarrollo de software. Como
resultado de la investigacion se obtuvo un sistema de informacion para la gestion de
los Trabajos de grado en la Universidad de Cartagena, junto con los manuales de

usuario y del sistema.

El aporte que da, al presente trabajo de investigacion, es como Solis Marcelo

y Davila Julio, mediante el desarrollo de sistema de informacion lograron mejorar y



automatizar las gestiones de la coordinacion de trabajo de grado, que tenian un
desorden, con los documentos recibidos por los estudiantes, donde se perdian y hasta
se atrasaban en la asignacion del jurado defensor, caso similar a coordinacion de la
UJAP.

Asi mismo, Lépez Vanessa (2007) en su trabajo de grado titulado: “Disefiar e
implementar un sistema de gestion y control de viajes para el Grupo OTEPI,
desarrollando elementos de gestion de flujo de trabajos y sincronizacion de datos
entre SAP y aplicacion Web” para obtener el titulo de Ingeniero en Sistemas e
Informdtica, donde el objetivo principal fue desarrollar e implementar una
herramienta Web de gestion de Viajes que integre informacién de SAP R/3 para
optimizar los procesos de solicitudes de vidticos y relaciones de gastos de viajes de
los empleados de OTEPI Consultores S.A. Tomado en consideracion por la solucién
que plantea de mejorar la gestion de los procesos de solicitudes de vidticos y relacion
de gastos de viajes, que segin Lopez Vanessa resumi6 de la siguiente manera: El
presente Trabajo Especial de Grado tiene como objetivo primordial, el desarrollo de
implementacion de una herramienta Web de Gestion de Viajes, que integre y
transferia informacidn entre distintas fuentes de datos, y contribuya a la optimizacién
de los procesos de solicitud de vidticos y relaciones de gastos de viajes, que son
realizadas por el personal de la compaiita OTEPI Consultores S.A.

La idea de crear una herramienta con estas caracteristicas surge de la
necesidad de esta empresa por mejorar sus procesos de gestion y control de vidticos,
para reducir asi los desperdicios de recursos, tanto materiales como de horas hombre,
que ocurrian como consecuencia de un flujo de trabajo redundante y de politicas de
aprobacion no muy efectivas. El resultado obtenido fue la elaboracion de un producto
de software que promueve el autoservicio de los cudndo deseen solicitar anticipos de
gastos y ademds automatiza los procesos de gestion y control de vidticos, reduciendo
asf los tiempos muertos, tareas redundantes y uso ineficiente de los recursos.

Unos de los requerimientos que aportd el presente trabajo de investigacion, es

de como se puede lograr, optimizar las gestiones que efectian de forma manual,



mediante la integracion de interfaces que permite la auto gestion de los datos. Caso
similar donde se quiere sustituir los documentos Word Excel, mediante una interfaz
de usuario que agilice, la carga de los formularios y los directores de escuela puedan
a tiempo, lograr asignar los jurados para la defensa de trabajo de grado.
2.2 Bases teoricas

Para el Lic. Pérez José (2010), “las bases tedricas constituyen el corazén del
trabajo de investigacion, ya que es sobre este que se construye todo el documento.
Una buena base tedrica formara la plataforma sobre la cual se constituye el andlisis de
los resultados obtenido en el trabajo, sin esta base no se puede analizar los resultados

de dicha investigacion”.

2.2.1 Definicion de Activo Fijo

Un activo fijo es un bien de una empresa, ya sea tangible o intangible, que no
puede convertirse en liquido a corto plazo y que normalmente son necesarios para el
funcionamiento de la empresa y no se destinan a la venta.

Son ejemplos de activos fijos: bienes inmuebles, maquinaria, material de
oficina, etc. Se encuentran recogidos en el balance de situacién. También se incluyen
dentro del activo fijo las inversiones en acciones, bonos y valores emitidos por

empresas afiliadas.

2.2.2 Clasificacion de Activo Fijo
La clasificacién de Activo Fijo que pueden encontrar en un ente publico o
empresa son:

Activo Fijo Tangible: Dentro de esta categoria se incluyen todos aquellos
bienes y materiales tangibles, es decir, se pueden tocar. En funcién de las
caracteristicas del negocio los activos fijos podrdn variar de manera notoria.

Activo Fijo Intangible: Los activos fijos intangibles hacen referencia a aquellos
bienes y derechos que no son fisicos o palpables como tal. Se trata de bienes como

marcas, permisos, patentes, derechos de traspaso, fondos de comercio o gastos de



investigacion. Retos Directivos, https://retos-directivos.eae.es/el-activo-fijo-tipos-y-
caracteristicas/ (2020, Junio 09).
2.2.3 Depreciacion

Segiin Redondo (1995): El término depreciacion significa disminucién del
valor o precio de una cosa con relacién al que antes tenia. En contabilidad, lo
aplicamos para distribuir, en forma sistemética racional y equitativa el valor de un
activo fijo entre los periodos de su vida util productiva, como consecuencia de su uso
u obsolescencia. La depreciaciéon también tiene un sentido de valuacién, pero para el
contador, la depreciacién, es mds una cuestion de distribucién de costos que de

valuacion.

2.2.4 Activos No Despreciables
Segun Redondo (1995): Son aquellos bienes que por su naturaleza, al ser

usados en la produccion de bienes y servicios o la accién del tiempo no los desgasta o
les ocasiona pérdida de valor. El caso mas tipico son los terrenos.
2.2.4.1 Métodos de Depreciacion

Segin Redondo (1995): Existen diversos métodos para determinar la cantidad
que por concepto de gastos de depreciacion deberdn cargase a los periodos en los
cuales se consumen. Todos pueden considerarse buenos, si se aplican bajo
determinadas circunstancias, pero ninguno de ellos es tan bueno y efectivo que sirva
como para ser aplicado a todos los grupos de cuentas de activo fijo. Es decir un
método que pueda ser bueno para determinado grupo de maquinas puede resultar
poco efectivo en otras y completamente ineficiente para aplicarle en la depreciacion
de las edificaciones de la planta. Por lo tanto, es usual y generalmente aceptado que
para obtener las depreciaciones de los diversos grupos de cuentas del activo fijo se
apliquen diferentes métodos y esto si es responsabilidad del contador. De acuerdo con
las caracteristicas del bien a depreciar deberd determinar qué método aplicar para

obtener una cuota periddica equitativa y de la aplicacion sistematica.



Cada uno de los métodos de depreciacion tiene sus caracteristicas propias,
cuales son los siguientes métodos:

» Linea recta: Se denomina método de linea recta al que aplica la
misma cuota constantemente en cada uno de los periodos de vida util
del activo fija a depreciar.

» Decrecientes: En los métodos de depreciacién decreciente se
comienza la depreciacion con una cuota alta que ird disminuyendo
en el transcurso de los periodos en que se ha dividido la vida util
estimada.

» Creciente: Los métodos de cdlculos son los mismos que lo
decreciente, pero en creciente comienza con la cuota mds baja, hacia
valores altos.

> Basados en horas de trabajo: Estos se aplican, especialmente
maquinaria, vehiculos y algunos equipos, fundamentan sus teorias en
que debe suponerse que a mayor nimero de horas trabajadas o
mayor nimero de kilémetros recorridos mayor desgate y deterioro
sufrirdn los activos.

» Basados en la produccion realizada: El principal criterio en que se
apoyan los defensores de aplicar los costos por depreciaciones en
base la cantidad producida, es el de tratar de emparejar los costos
con los ingresos, pues a mayor produccién se suponen mayores
Ingresos y en consecuencia se tratard de mantener una cierta relacion
entre costos e ingresos.

> Basados en la toma de inventarios: Se suele aplicar la base toma de
inventarios para determinar la depreciacion a los activos fijos que,
por su pequefio valor individual, cantidad y variedad, resultaria
dificil y costos mantener registros individualizados para su debido

control.
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> Basados en los costos de los retiros: El denominado método de
retiros, pese a ser uno de los que menos se adapta al principal
objetivo de la depreciacion como es el de distribuir los costos en
forma equitativa entre los periodos en los cuales se consumen, es
frecuentemente empleado para depreciar determinados activos fijos,
especialmente en las empresas de servicio telefénicos, eléctricos,
transporte, etc.
2.2.5 Vida Util
Eventualmente, los activos fijos pueden ser dados de baja o vendidos, ya sea
por obsolescencia o actualidad tecnoldgica. La vida til de un activo fijo es el tiempo
durante el cual la empresa hace uso de €l hasta que ya no sea util para la empresa.
Retos Directivos, https://retos-directivos.eae.es/el-activo-fijo-tipos-y-caracteristicas/

(2020, Junio 09).

2.2.6 Definicion de la Web

Una web es aquella que consiste en un documento electrénico que contiene
informacion, cuyo formato se adapta para estar insertado en la World Wide Web, de
manera que los usuarios a nivel mundial puedan entrar a la misma por medio del uso
de un navegador, visualizdndola con un dispositivo mévil como un smartphone o un
monitor del formato de esta informacién puede ser XHTML o HTML y desde una
web se puede entrar a otra con enlaces de hipertexto.

Los recursos para la presentacion de la informacién de una web pueden ser
scripts, imdgenes digitales, hojas en forma de cascada, entre otros. Para que una web
pueda estar en linea y ser vista por cualquier persona, requiere de un hospedaje, cosa
que puede hacerse en un servidor remoto o local. La composicién de una pagina web
consiste basicamente en informacién que puede presentarse con médulos multimedia
y texto, lo cual se complementa con hiperenlaces para conducir a otras secciones de

dicha web o a otras webs.
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2.2.7 La version actual de la Web y su importancia.

La web 1.0 es Internet en su sentido cldsico: una red descentralizada de
computadoras (ordenadores), vinculadas a través de un protocolo especifico. Ingresar
al sitio web de un diario serfa un ejemplo del funcionamiento tipico de la web 1.0: la
informacion se encuentra en una computadora y los usuarios, a través de otro equipo,
acceden a una copia de la misma para leerla de forma local.

La web 2.0 se vincula a los servicios que permiten compartir datos e
interactuar con gran facilidad. Las redes sociales y las plataformas de colaboracién
constituyen la base de esta evolucion de Internet.

La idea de web 3.0, en este contexto, estd relacionada a lo que se conoce como
web semdntica. Los usuarios y los equipos, en este marco, pueden interactuar con la
red mediante un lenguaje natural, interpretado por el software. De esta manera,
acceder a la informacidn resulta mas sencillo. Dicho de otro modo, todos los datos
alojados en la web 3.0 deberian ser “entendidos” por las mdaquinas, que podrian
procesarlos con rapidez.

Es por eso que la Web 3.0 y la Web 2.0, ofrece la posibilidad de integrar la
tecnologia, los contenidos y la pedagogia. Esta integracion, sin duda, traerd consigo
la necesidad de realizar los esfuerzos necesarios para llevar a cabo la estandarizacion
de objetos educativos, el desarrollo de intranets educativas o el disefio de unidades de

aprendizaje basadas en los estilos de aprendizaje y la inteligencia emocional.

2.2.8 Tipos de Paginas Web.
Segtn la forma en que se actualiza el contenido:
» Estatico: cuando la actualizacion del contenido es hecha manualmente.
» Dinamico: cuando un programa, con la ayuda de una base de datos,
cambia el contenido en forma automatica, sin intervencion de nadie.

Segun la complejidad y cantidad de informacién publicada:
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> Personales: son las paginas de Internet creadas por personas naturales en
servicios gratuitos de publicacion de sitios web (como GooglePages o
Geocities).

» Corporativas: sitios web generalmente de compaiflias que buscan
promocionar sus productos o servicios.

> Portales: son complejas paginas de Internet especializadas en ciertos
temas en particular. Se caracterizan por ofrecer contenido de interés a
grupos especificos de personas. Usualmente requieren de un registro
previo para poder descargar todo su contenido.

Segtn la forma en que los usuarios utilizan el sitio web:

» Informativos: cuando el flujo de informacién solamente se da desde el
sitio web a los usuarios (no en sentido contrario).

» Interactivos: cuando el flujo de informacién en ambos sentidos, es decir,
los usuarios no solamente reciben informacién del sitio web, sino que
también pueden enviar su propia informacién al sitio web o a otros
usuarios.

2.2.9 Diferencia entre la Internet y la Intranet.

Internet es la Red, la Web, el entorno digital por el que se puede navegar e
interactuar. Es donde se alojan el sitio web y en cual se puede encontrar informacién
de diversos temas, asi como redes sociales, foros y otro tipo de sitios. Es en términos
generales lo que se conoce como el mundo online.

Intranet tiene un origen similar, aunque no es del todo lo mismo. Una Intranet
es un entorno en el que varios usuarios estdn conectados para compartir informacion
de diversas formas, asi como en determinados casos hablar entre ellos o establecer
una comunicaciéon que puede ser escrita o audiovisual. Por otro lado, esta suele ser
local y fisica, es decir, varios ordenadores conectados entre ellos por medio de cables,
que permiten la interaccion. Sin embargo, la intranet puede llegar a ser remota, es
decir, que puede estar a largas distancias como el internet; pero esta no es de dominio

publico si no privado.
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2.2.10 La aplicacion Web.

Mora Lujan, Sergio (2001): “En la ingenieria de software se denomina
aplicacion web a aquellas herramientas que los usuarios pueden utilizar accediendo a
un servidor web a través de Internet o de una intranet mediante un navegador. En
otras palabras, es una aplicacion software que se codifica en un lenguaje soportado
por los navegadores web en la que se confia la ejecucion al navegador” (p. 20).
2.2.10.1 Las ventajas de las aplicaciones Web.

Una de las principales ventajas es su disponibilidad, ya que unicamente
precisas de un navegador actualizado para hacer funcionar las aplicaciones
web. Ademds, por este mismo hecho, presenta una mayor compatibilidad que las
aplicaciones que deben descargarse y que presentan caracteristicas distintas segun al
sistema operativo que vayan dedicadas. Con la ausencia de instalacion previa, el
ahorro de tiempo es considerable.

Como solo se precisa un navegador, la aplicacion web requiere mucho menos
consumo de espacio y memoria RAM que cualquier aplicacién que requiera ser
instalada en el sistema, por lo que es mas eficiente en cuanto a memoria del
dispositivo se refiere. Esto generard mucho menos problemas de funcionamiento que
estén derivados de problemas con el hardware o con otras aplicaciones. Los
problemas serdn generales y facilmente identificados por muchos usuarios a la vez,
por lo que el diagndstico serd mds inmediato que en un problema particular.

Los datos que deriven del uso de las aplicaciones web estardn seguros y a
salvo de pérdidas o mal funcionamiento de dispositivos. Todo lo almacenado estard
disponible en los servidores propios de la aplicacion web, estando siempre disponible
desde cualquier acceso y en cualquier momento. Por este mismo motivo, los virus
que puedan tener tus dispositivos jamds dafiaran los contenidos almacenados en las

aplicaciones web.

14



2.2.11 El lenguaje de programaciéon
Segin Israel CCM (2017): “Un lenguaje de programacion es un lenguaje
disefiado para describir el conjunto de acciones consecutivas que un equipo debe
ejecutar. Por lo tanto, un lenguaje de programacion es un modo practico para que los
seres humanos puedan dar instrucciones a un equipo”.
2.2.12 PHP como lenguaje de programacion
PHP es uno de los lenguajes de programacion mds utilizados en el desarrollo
de proyectos web, en gran parte por su enorme penetracion tanto en servidores web
como sistemas operativos. Es una solucién robusta sin coste alguno. Grandes
jugadores de la Red utilizan PHP para sus sitios web como Wikipedia o Yahoo!, lo
mismo que referentes de la ediciéon de contenidos como Wordpress o Drupal. PHP
también es utilizado, por ejemplo, por los conocidos servidores Apache.
2.2.12.1 Ventajas de PHP
PHP posee las siguientes ventajas como herramienta de desarrollo:
* Es de codigo abierto: PHP es de codigo abierto, esto significa que estd
disponible completamente gratis
e Multiplataforma: PHP es multiplataforma, por lo tanto te permite operar en
varios sistemas operativos. Funciona correctamente en LINUX, UNIX y
Windows.
* Soporte: Es una herramienta popular y por lo tanto hay un sin nimero de
referencias y guias disponibles en la web.
* Gran comunidad: La comunidad de desarrolladores en PHP es muy amplia.
» SFS: Estabilidad, flexibilidad y Velocidad son las cualidades principales
que atraen a los propietarios de negocios a elegir PHP.
* Pre-Configurado: Se encuentra disponible en la mayoria de los hosting,
permitiendo ademas, afiadir aplicaciones CMS que han sido codificadas por

PHP.
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2.2.13 ;Que es Xampp?

Wikipedia (2017): “XAMPP es un servidor web de plataforma, software libre,
que consiste principalmente en el sistema de gestion de bases de datos MySQL, el
servidor web Apache y los intérpretes para lenguajes de script PHP y Perl. El nombre
es en realidad un acrénimo: X (para cualquiera de los diferentes sistemas operativos),
Apache, MariaDB, PHP, Perl. A partir de la versién 5.6.15, XAMPP cambi6 la base
de datos MySQL por MariaDB, un fork de MySQL con licencia GPL”.

El programa se distribuye con la licencia GNU y actia como un servidor web
libre, facil de usar y capaz de interpretar paginas dindmicas. A esta fecha, XAMPP
estd disponible para Microsoft Windows, GNU/Linux, Solaris y Mac OS X.
2.2.13.1 Servidor Apache

Para entender mejor lo que es Apache, primeramente definiremos lo que es
un servidor web. La definiciéon mds sencilla de servidor web, que es un programa
especialmente diseflado para transferir datos de hipertexto, es decir, padginas web con
todos sus elementos (textos, widgets, baners, etc). Estos servidores web utilizan el
protocolo http.

Los servidores web estdn alojados en un ordenador que cuenta con conexion a
Internet. El web server, se encuentra a la espera de que algin navegador le haga
alguna peticién, como por ejemplo, acceder a una pagina web y responde a la
peticion, enviando c6digo HTML mediante una transferencia de datos en red.
2.2.13.2 Servidor MySql

MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacional desarrollado
bajo licencia dual GPL/Licencia comercial por Oracle Corporation y estd considerada
como la base datos open source mds popular del mundo, y una de las mds populares
en general junto a Oracle y Microsoft SQL Server, sobre todo para entornos de
desarrollo web.

MySQL fue inicialmente desarrollado por MySQL AB (empresa fundada por
David Axmark, Allan Larsson y Michael Widenius). MySQL A.B. fue adquirida por

Sun Microsystems en 2008, y ésta a su vez fue comprada por Oracle Corporation en
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2010, la cual ya era duefia desde 2005 de Innobase Oy, empresa finlandesa
desarrolladora del motor InnoDB para MySQL
2.2.13.3 La utilidad de Xampp en el desarrollo de un proyecto

Xampp le permite a los desarrolladores, emular un ambiente web real, antes
de pasar los c6digos a un ambiente de produccion. Asi mismo la plataforma posee
alto performance, que hace posible la publicaciéon de un sitio web desde un
computador personal, inclusive en servidores dedicado. Por otro lado, las pruebas y
ensayo de una aplicacién web arrogan minimo de fallos, con respecto a una web real.
2.2.14 ;Qué es una Base Datos?

Una base de datos o banco de datos es un conjunto de datos pertenecientes a
un mismo contexto y almacenados sistemdticamente para su posterior uso. En este
sentido; una biblioteca puede considerarse una base de datos compuesta en su
mayoria por documentos y textos impresos en papel e indexados para su consulta.
Actualmente, y debido al desarrollo tecnolégico de campos como la informética y la
electronica, la mayoria de las bases de datos estdn en formato digital, siendo este un
componente electronico, por tanto se ha desarrollado y se ofrece un amplio rango de
soluciones al problema del almacenamiento de datos.
2.2.14.1 Lenguaje de Consulta Estructurado (SQL)

Es un lenguaje especializado de programacién que permite realizar consultas a
base de datos. Los origenes del SQL estin ligado a los de las bases de datos
relacionales. En 1970 Dr. E.F. Codd. Investigador de IBM, propone el modelo
relacional y asociado a este un sub-lenguaje de acceso a los datos basado en el calculo
de predicados.

Basdndose en estas ideas los laboratorios de IBM definen el lenguaje
Structured English Query Lenguage (SEQUEL) que maés tarde seria ampliamente
implementado por el SGBD experimental System R. desarrollado en 1977 también
por IBM. Sin embargo, fue Oracle quien lo introdujo por primera vez en 1979 en un
programa comercial. EI SEQUEL terminaria siendo el predecesor de SQL. La

mayoria de las aplicaciones de bases de datos complejas y muchas otras mds
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pequeiias pueden ser manejadas usando SQL. Es un lenguaje de programacion
interactivo y estandarizado para extraer informacién y actualizar una base de datos.
2.2.14.2 Diagrama de entidad-relacion (ER)

Un diagrama entidad-relacién (ER) es un tipo de diagrama de flujo que ilustra
como las "entidades", como personas, objetos o conceptos, se relacionan entre si
dentro de un sistema. Los diagramas ER se usan a menudo para disefiar o depurar
bases de datos relacionales en los campos de ingenieria de software, sistemas de
informacion empresarial, educacién e investigaciéon. También conocidos como los
ERD o modelos ER, emplean un conjunto definido de simbolos, tales como
rectdngulos, diamantes, évalos y lineas de conexidn para representar la interconexion
de entidades, relaciones y sus atributos. Son un reflejo de la estructura gramatical y

emplean entidades como sustantivos y relaciones como verbos.

Marks

mark id integer

— studentid integer

subject id integer
date date/time Subjects
mark integer subject id l nteger

title varchar Teachers
teacher id nteger
first name varchar
Students
+ last name varchar
4 Student id integer Subject/teacher
first name varchar i subjectid integer
last name varchar teacher id integer
—4< group id integer —<] group id integer
Groups
U +H groupid integer H—

name varchar

Figura 2.2: Ejemplo de un diagrama de entidad relacion (ER) fisico

Los diagramas de ER se relacionan con los diagramas de estructura de datos
(DSD), que se centran en las relaciones de los elementos dentro de las entidades, en
lugar de las relaciones entre las entidades mismas. Los diagramas ER a menudo se
combinan con los diagramas de flujo de datos (DFD), que trazan el flujo de la

informacidn para procesos o sistemas.
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2.2.15 Metodologia de desarrollo UWE

UWE es un proceso del desarrollo para aplicaciones Web enfocado sobre el
disefio sistemadtico, la personalizacion y la generacién semiautomadtica de escenarios
que guien el proceso de desarrollo de una aplicacion Web. UWE describe una
metodologia de disefio sistemadtica, basada en las técnicas de UML, la notacién de
UML y los mecanismos de extensién de UML.

Es una herramienta que nos permitird modelar aplicaciones web, utilizada en
la ingenieria web, prestando especial atencidén en sistematizacion y personalizacién
(sistemas adaptativos). UWE es una propuesta basada en el proceso unificado y UML
pero adaptados a la web. En requisitos separa las fases de captura, definicion y
validacion. Hace ademds una clasificacion y un tratamiento especial dependiendo del
caricter de cada requisito.

En el marco de UWE es necesario la definicion de un perfil UML (extension)
basado en estereotipos con este perfil se logra la asociacién de una semdntica distinta
a los diagramas del UML puro, con el propésito de acoplar el UML a un dominio
especifico, en este caso, las aplicaciones Web. Entre los principales modelos de UWE
podemos citar: el modelo 16gico-conceptual, modelo navegacional, modelo de
presentacion, visualizacidon de Escenarios Web y la interaccion temporal, entre los
diagramas: diagramas de estado, secuencia, colaboracién y actividad.

UWE define vistas especiales representadas graficamente por diagramas en
UML. Ademds UWE no limita el numero de vistas posibles de una aplicacién, UML
proporciona mecanismos de extension basados en estereotipos. Estos mecanismos de
extension son los que UWE utiliza para definir estereotipos que son lo que finalmente
se utilizardn en las vistas especiales para el modelado de aplicaciones Web. De esta
manera, se obtiene una notacién UML adecuada a un dominio en especifico a la cual
se le conoce como Perfil UML.

UWE esté especializada en la especificacion de aplicaciones adaptativas, y por
tanto hace especial hincapié en caracteristicas de personalizaciéon, como es la

definicién de un modelo de usuario o una etapa de definicién de caracteristicas
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adaptativas de la navegacion en funcién de las preferencias, conocimiento o tareas de
usuario.

Ademas de estar considerado como una extension del estandar UML, también
se basa en otros estdndares como por ejemplo: XMI como modelo de intercambio de
formato, MOF para la meta-modelado, los principios de modelado de MDA, el
modelo de transformacion del lenguaje QVT y XML.
2.2.15.1 Fases de la UWE

UWE cubre todo el ciclo de vida de este tipo de aplicaciones centrando

ademds su atencion en aplicaciones personalizadas o adaptativas (Ver Figura 4).

PLANIFICACION N

e

Figura 2.1: Fases de desarrollo en la metodologia UWE

PRUEBAS

+ Captura, Analisis y Especificacion de requisitos

En simple palabras y basicamente, durante esta fase, se adquieren, retinen y
especifican las caracteristicas funcionales y no funcionales que deberd cumplir la
aplicacion web.

Trata de diferente forma las necesidades de informacidn, las necesidades de
navegacion, las necesidades de adaptacion y las de interfaz de usuario, asi como
algunos requisitos adicionales. Centra el trabajo en el estudio de los casos de uso, la
generacion de los glosarios y el prototipado de la interfaz de usuario.

+» Diseiio del Sistema
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Se basa en la especificacién de requisitos producido por el andlisis de los
requerimientos (fase de andlisis), el disefio define como estos requisitos se cumplirdn,
la estructura que debe darse a la aplicacion web.

% Codificacion del software

Durante esta etapa se realizan las tareas que cominmente se conocen como
programacidn; que consiste, esencialmente, en llevar a codigo fuente, en el lenguaje
de programacion elegido, todo lo disefiado en la fase anterior.

¢ Las Pruebas

Las pruebas se utilizan para asegurar el correcto funcionamiento de secciones
de cédigo. Ademds, en esta etapa es importante, de la participacion de los usuarios
que usaran la aplicaciéon Web.

+ La Instalacion o Fase de Implementacion

Es el proceso por el cual los programas desarrollados son transferidos
apropiadamente al computador destino, inicializados, y, eventualmente, configurados;
todo ello con el propésito de ser ya utilizados por el usuario final.

Esto incluye la implementacion de la arquitectura, de la estructura del
hiperespacio, del modelo de usuario, de la interfaz de usuario, de los mecanismos
adaptativos y las tareas referentes a la integracion de todas estas implementaciones.

¢ El Mantenimiento

Es el proceso de control, mejora y optimizacion del software ya desarrollado e
instalado, que también incluye depuracion de errores y defectos que puedan haberse
filtrado de la fase de pruebas de control.

2.3 Definicion de términos basicos
v HTML.: Es la sigla de HiperText Markup Language (Lenguaje de Marcacién
de Hipertexto) es un lenguaje es se utiliza cominmente para establecer la
estructura y contenido de un sitio web, tanto de texto, objetos e imdgenes. Los

archivos desarrollados en HTML usan la extension .htm o .html.
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Sistematizacion: Se denomina sistematizacién al proceso por el cual se
pretende ordenar una serie de elementos, pasos, etapas, etc., con el fin de
otorgar jerarquias a los diferentes elementos.

Multiplataforma: Se define como multiplataforma cuando se puede ejecutar
en diversos sistemas operativos. Esto quiere decir que se tendrd un archivo
ejecutable que podra ser interpretado en diferentes sistemas operativos.
Javascript: (abreviado cominmente JS) es un lenguaje de programacion
interpretado, dialecto del estindar ECMAScript. Se define como orientado a
objetos, basado en prototipos, imperativo, débilmente tipado y dindmico. Se
utiliza principalmente en su forma del lado del cliente (client-side),
implementado como parte de un navegador web permitiendo mejoras en la
interfaz de usuario y pdaginas web dindmicas aunque existe una forma de
JavaScript del lado del servidor (Server-side JavaScript o SSJS). Su uso en
aplicaciones externas a la web, por ejemplo en documentos PDF, aplicaciones
de escritorio (mayoritariamente widgets) es también significativo.

DOM: (Document object model — Modelo de objetos de documento)
Especificacion que determina como los objetos (texto, imdgenes, enlances,
etc.) en una pagina web o aplicacién son representados. DOM define que
atributos son asociados con cada objeto y como los objetos y los atributos
pueden ser manipulados. El HTML dinamico (DHTML) se basa en el DOM
para cambiar dindmicamente la apariencia o informacién de las paginas web
después de han sido descargadas por un navegador.

Ajax: Acrénimo de Asynchronous JavaScript and XML (en inglés <<
JavaScript y XML asincronos >>).Técnica de desarrollo web para crear
aplicaciones interactivas mediante la combinaciéon de tres tecnologias ya
existentes: HTML (o XHTML) y hojas de estilo en cascada (CSS) para
presentar la informacién, Document Object Model (DOM) y JavaScript, para
interactuar dindmicamente con los datos, XML y XSLT, para intercambiar y

manipular informaciéon de manera desincronizada con un servidor web
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(aunque las aplicaciones AJAX pueden usar otro tipo de tecnologias,
incluyendo texto llano, para realizar esta labor). De esta forma es posible
realizar cambios sobre la misma pédgina sin necesidad de recargarla. Esto
significa aumentar la interactividad, velocidad y usabilidad en la misma.
UML: Son las siglas de “Unified Modeling Language” o ‘“Lenguaje
Unificado de Modelado”. Se trata de un estdndar que se ha adoptado a nivel
internacional por numerosos organismos y empresas para crear esquemas,
diagramas y documentacion relativa a los desarrollos de software (programas
informaticos).

MetaModelo: El principio bdsico en el que se sustenta el Metamodelo es “El
mapa no es el Territorio”. Esta presuposicién de la PNL nos viene a decir que
el modelo que creamos del mundo que nos rodea, a través de nuestros sentidos
y del lenguaje, no se corresponden con la realidad del mundo. Dicho modelo
corresponde con una representaciéon particular y parcial que cada uno de
nosotros hacemos de dicha realidad. El objetivo del metamodelo es hacer
consciente las limitaciones de nuestro mapa mental. Mediante el metamodelo
una persona expande, explora y/o revisa su mapa mental, detectando
incongruencia, limitaciones o defectos, para que de esta forma puede tener un
comportamiento mas efectivo, congruente y saludable.

JQuery: Es un framework de JavaScript para facilitar, entre otros, el acceso a
los elementos del DOM, los efectos, interactuar con los documentos HTML,
desarrollar animaciones y agregar interaccion con la tecnologia AJAX a
paginas web. jQuery podria ser otro framework mds como script.aculo.us,
MooTools, YUI pero en cambio disponemos una gran potencia con una
facilidad mucho mayor que sus competidores.

Prototipado: El prototipado de sitios web nos permite definir de una manera
rapida y sencilla los bloques o secciones que va a tener cada una de las
paginas de un sitio web, de modo que podamos jerarquizar la informacién y

definir los bloques de contenido.
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v Interfaz con el usuario: La interfaz de usuario es la forma en que los
usuarios pueden comunicarse con un computador, y comprender todos los
puntos de contacto entre el usuario y el equipo.

v Datos: La palabra datos se refiere a los hechos conocidos que se pueden
grabar y que tiene un significado implicito. Por ejemplo, como los nombres,
numeros de teléfonos y direcciones de las personas que conoce. (Silberschatz,
Abraham 2007)

v Clave foranea: Limitacion referencial entre dos tablas. La clave fordnea
identifica una columna o grupo de columnas en una tabla (tabla hija o
referendo) que se refiere a una columnas o grupo de columnas en otra tabla

(denominada tabla maestra o referenciada).
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CAPITULO III
MARCO METODOLOGICO
3.1 Tipo de Investigacion

La metodologia de esta investigacion se enmarca dentro de la modalidad de
proyecto especial debido a que estd orientado a proporcionar soluciones o respuestas
a problemas planteados en una determinada realidad.

UPEL (2016), define el proyecto especial “los trabajos que lleven a creaciones
tangibles, susceptibles de ser utilizados como soluciones a problemas demostrados, o
que respondan a necesidades e intereses de tipo cultural”.

3.2 Diseno de la Investigacion

Esta investigacion se encuentra apoyada en el modelo de investigacion de
campo y documental. Tal como lo refiere Sampieri (2006) “El experimento de campo
es un estudio de investigacién en una situacién real, donde una o mads variables
independientes son manipuladas por el experimentador bajo condiciones controladas
con el miaximo cuidado que permita la situaciéon”, es decir, los datos serdn
recolectados directamente de la realidad. De igual manera Tamayo y Tamayo (1999)
seflalan que “Cuando se recurre a la utilizacion de datos secundarios, es decir,
aquellos que han sido regidos por otros y estdn elaborados y procesados de acuerdo
con los fines de quienes inicialmente los elaboran y manejan, se dice que es un disefio
bibliografico”.

3.3 Nivel de la investigacion

El nivel de la presente investigacion es de tipo descriptivo, debido a que se
indago sobre los rasgos mds importantes de la problemadtica planteada en la iniciacion
de algunos contadores publicos o entes que disponen de poco recursos para ampliar
su negocio; Arias Fidias G (2006) “La investigacion descriptiva consiste en la
caracterizacion de un hecho, fenémeno, individuo o grupo, con el fin de establecer su
estructura o comportamiento. Los resultados de este tipo de investigacién se ubican

en un nivel intermedio en cuanto a la profundidad de los conocimientos se refiere.”.



3.4 Poblacion y Muestra

Moles (1994) “La poblacién o universo se refiere al conjunto para el cual
serdn vdlidas las conclusiones que se obtengan: a los elementos o unidades (personas,
instituciones o cosas) involucradas en la investigacion”. La poblacion en la presente
investigacion se encuentra conformada las empresas ubicadas en la zona de Valencia.

La muestra segin Canales y otros (1994) “Es un conjunto o parte del universo
o poblacion en donde se llevard a cabo la investigacion, con el fin posterior de
generalizar los hallazgos al todo”. La muestra en el presente trabajo investigativo estd
conformado por diez (10) empresas que deseen prestar su colaboracion al presente
proyecto ubicada en zona de Valencia.
3.5 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

“Las técnicas de recoleccion de datos son las distintas formas o maneras de
obtener la informacién”, Arias Fidias G (2006). Por otra parte, un instrumento de
recoleccion de datos se define como: “cualquier recurso de que se vale el investigador
para acercase a los fendmenos y extraer de ellos informacién”, Sabino (1996). La
técnica de recoleccién de datos utilizada en la investigacion serd encuesta con
preguntas abiertas y cerradas; una entrevista no estructurada.
3.6 Fases Metodologicas

Para el desarrollo de este proyecto, se contd con la metodologia de desarrollo
para aplicacion web denominado UWE UML (UML - Based Web Engineering),
basado en la ingenieria Web. Donde apunta a construir un modelo conceptual de una
aplicacion Web, procura no hacer caso en la medida de lo posible de cuestiones
relacionadas con la navegacion, y de los aspectos de interaccién de la aplicacion
Web. La construccion de este modelo 16gico-conceptual se debe llevar a cabo de
acuerdo con los casos de uso que se definen en la especificacion de requerimientos.
El modelo conceptual incluye los objetos implicados en las actividades tipicas que los
usuarios realizardn en la aplicaciéon Web.

Contando con la construcciéon de dos modelos de navegacion, el modelo del

espacio de navegacion y el modelo de la estructura de navegacién. El primero
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especifica que objetos serdn visitados por el navegador a través de la aplicacion. El
segundo define como se relacionaran.

Ingenieria Web: “La aplicacion de una aproximacion sistemdtica,
disciplinada y cuantificable al desarrollo, operacion y mantenimiento de
aplicaciones basadas en la Web o la aplicacion de la ingenieria al software basado
en la Web” Loépez Francisco (2007).

Otras caracteristicas relevantes del proceso y método de autoria de UWE son
el uso del paradigma orientado a objetos, su orientacion al usuario, la definicion de un
meta-modelo (modelo de referencia) que da soporte al método y el grado de
formalismo que alcanza debido al soporte que proporciona para la definiciéon de

restricciones sobre los modelos.

3.6.1 Caracteristicas fundamentales del método.

Entre las caracteristicas mas importante de metodologia UWE son:

* Desarrollo iterativo e incremental.

* Pruebas unitarias continuas, repetidas y automatizadas.

* Frecuente interaccion entre el equipo de desarrollo y el cliente o usuario:
se recomienda que un representante del cliente trabaje junto al equipo de
desarrollo.

* Correccion de todos los errores antes de afiadir una nueva funcionalidad.

* Simplicidad en el cddigo: la Programacién Extrema apuesta a que es mas
sencillo hacer algo simple y tener un poco de trabajo extra para cambiarlo

si se requiere, en vez de realizar algo complicado y quizds nunca utilizarlo.

3.6.2 Fases metodologicas de UWE.

El presente trabajo de grado efectuaron las siguientes fases:
» Captura, andlisis y especificacion de requisitos.
» Diseilo del sistema.
» Codificacion del software.

> Pruebas.
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» Implementacion.

3.6.3 Modelos empleados en fases metodolégicas UWE.

En que se integraron los siguientes modelos, que son propios de la
metodologia UWE. Enfocada de forma general e esquemadtica de las funciones mas
relevantes a cumplir en administracion de activos fijos, estos modelos son:

» Modelo de caso de uso generalizado.

» Modelo de caso de uso detallado.

» Modelo de actividades.

» Modelo abstracto de clases principales.

» Modelo de entidad relacional de datos.

» Diccionario de Datos.

» Modelo de navegacion.

» Modelo de presentacion.

Fase I
Diagnosticar la problematica existente de la administracion de los activos fijos
por medio de técnicas de recoleccion de datos.

En esta fase se realiz6 el levantamiento de la informacién pertinente, mediante
una investigacion previa que se efectuaron en base a los limites del tiempo,
establecida mediante un plan de trabajo y donde se cumplieron las siguientes etapas
de documentacion, anélisis de contenido, programacion, pruebas e implementacion de
la aplicaciéon Web.

En esta investigacién se realizaron una encuestas, de una muestra no mayor
diez (10) empresas, con la finalidad de determinar y de poder ampliar aspectos
informativos necesarios, que ayudaran en el desarrollo de la aplicacion Web, en
funcion de las administracion de los activos fijos.

Ademds de la recoleccion documentos que en la actualidad son utilizados
durante en la administracion de los activos fijos, relacionados con procesos

operativos de entes o empresas, permitiendo el modelado y disefio de la base de datos
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que agilizard el proceso, asi mismo creando los modelos de actividades de la
aplicacion Web; el modelo de caso de uso; el modelo de usuario; modelo de
navegacion estdticos y dindmicos, entre otros.

Donde se definieron de una forma clara y precisa el planteamiento real de
los requerimientos técnicos que son necesarios para cubrir la problemdtica existente,
finalmente trabajar, en lo posible en modelo del sistema y obtener la visién bésica
del funcionamiento, que es algo importante para las siguientes fases metodoldgicas.
Fase II
Determinar los requerimientos funcionales y no funcionales, a través del analisis
de la informacion recolectada

En esta parte de la investigacion se logr6 determinar lo requisitos funcionales
mds relevantes del sistema, para asi lograr cumplir con las metas establecidas y
satisfacer las funciones mds relevantes para la gestion de los activos fijos. En base a
los pasos que realizan; los controles que desempefian; la carga de trabajo, etc.

Por otro lado, se hallé los requisitos no funcionales, que representan todo
aquello que es necesario para le ejecucion de la aplicacion web, y que se involucran
de forma indirecta, con los objetivos de la aplicacién, en parte software y en cuanto
hardware los requerimientos minimos para un Optimo funcionamiento de la
aplicacion web.

Fase 111
Diseiiar la aplicacion web mediante proceso unificado y UML (UWE), del “front
end” (Vista al usuario) y “back end” (Procesamiento internos) de la propuesta

Se aplicé la metodologia de UWE, comenzando con el modelo de caso de uso
generalizado en funcion de sefialar las principales funciones que puede ejecutar un
actor dentro de aplicacion web, luego elaboracién de los modelo de caso de uso
detallado, como se propone en metodologia UWE, especificando iconos de las
actividades que un actor puede efectuar en caso de uso generalizado, ademds de

describir esquematicamente, los paso para completa el modelo de caso de uso.
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Al mismo tiempo, se integran a los casos de uso detallados el Modelo de
actividad, que presenta de forma grafica, los pasos que el usuario, el sistema y gestor
de base datos, realizan durante todo el ciclo una tarea, como por ejemplo: Carga de un
activo fijo. Es importante sefialar que algunas actividades similares no fueron
modeladas por comportarse de igual manera que otro caso de uso individual.

Se continud con el modelo de flujo proceso principal, en este se describe el
comportamiento de un cddigo durante el procesamiento de los datos, desde que inicia
hasta que termina, tal el caso de las amortizaciones en base horas de produccion que
son necesarias aplicarla a dicho modelo.

Otro propdsito de esta fase, fue la de disefiar un modelo de entidad relacion de
base datos, basada en la documentacion recolectada sobre la administracion de los
activos fijos, donde se definieron las entidades que participaran en la recoleccion de
los datos y que la mismas estén relacionadas mediante una clave fordnea (es la forma
en que las entidades se conecta unas con otras). Por otro lado la generacién de un
diccionario de datos que describe la funcién de cada tabla y describe el uso de cada
campo.

Luego aplicacién el resto de los modelos que se encuentran relacionados con
la interfaz de usuario (front end) y el modelo de clase principales abtractas de la
aplicacion web para la gestion correcta de consultas he informes. Por otra parte, de
la eleccion de la plantilla y tipografia que se mostrara al usuario final.

Fase IV
Construir la aplicacién web propuesta, por medio del lenguaje de programaciéon
Symfony version 3.0, y el administrador de base datos MySql 5.6

En la fase de programacién o construccion, estuvo comprendida en la
utilizacién de la herramienta de desarrollo que permitié codificacién en Symfony
3.0 en la que se utilizé Sublime Text 3, por ofrecer un interfaz a agradable y acorde
a las necesidades de desarrollo, asi mismo ofrece ayuda de forma interactiva en la que

el programador puede codificar con mds facilidad.
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Por otra parte se usara como herramienta de modelado de base datos a Toad
Data Modeler 4.3, por ofrecer diferentes maneras de presentar los modelos de
entidad y relacion de la base datos, tanto en fisica como en ldgica, es decir, de forma
descriptiva o de forma abstracta. También ofrece la posibilidad de emitir diferentes
reportes como: diccionario de datos, esquemas, lista de relaciones, etc.

Y como administrador de base datos se emple6 PHPMyAdmin, que permite
la gestion de las diferentes entidades, mediante el uso de sentencias estructuradas,
conocidas como SQL, para la insercién, modificacién y eliminacién de estructuras o
datos. Por otra parte la posibilidad de generar scripts (Un lista de sentencias SQL),

como método de respaldo informativo de la base datos.
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CAPITULO 1V
RESULTADO
En presente trabajo tuvo como objetivo desarrollar una aplicaciéon web, De
igual modo, que la administracion de los activos fijos fuera de la manera mds optima
posible, cumpliendo los requerimientos mas esenciales del sistema, también que
pudiera brindar un servicio activo de bajo coste a nivel de servidor o hosting.
Por cual se presenta los resultados obtenidos en cada una de las fases, se
presentan a continuacion:
4.1 Fase I Diagnostico
En esta fase se realiz6 una investigacion preliminar sobre la importancia de la
administracién de los activos fijos, con los modelos documentales e informativos de
contabilidad administrativa, y los reglamentos internos que algunas instituciones
aplican, ademds permitié definir los elementos a investigar, luego se llevd a cabo
encuestas a una muestra no mayor de doces (12) empresas, ubicadas en la zona de
valencia, con fin de poseer una representacion esquemdtica de los problemas que

afectan la administracién de los activos fijos.

4.1.1 Técnica de recoleccion de datos Encuestas

Se presenta toda la informacién recopilada de las encuestas realizadas a una
poblacién de doce (12) empresas, en el drea de valencia junto con estas las gréficas y
la inclusiéon de un resumen detallado que provienen de las estadisticas de los

resultados obtenidos, entre ocho (8) preguntas cerradas y dos (2) abiertas:

A continuacion las ocho preguntas cerradas:



tem N° 1.- (Lleva de forma automatizada los activos fijos?

() Si()No

Pregunta 1

mSi mNo

Figura 4.1: Gréfico Pregunta 1
Segin la media obtenida en el item uno (1) el 75% de los encuestados no
llevan la administracion de sus activos fijos de forma automatizada. Esto hace que los
controles internos de los activos fijos no sean los mds eficientes dentro de la
organizacién y pueda incurrir en equivocaciones.
tem N° 2.- (Su contador lleva esos controles de forma manual?
()Si()No

Pregunta2

mSi mNo

Figura 4.2: Grafico Pregunta 2
Segun la media obtenida en el item niimero dos (2) el 58% de los encuestados

el contador interno de la empresa lleva los registros de los activos fijos de forma
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manual, sin embargo el 42% de los encuestado si poseen un sistema de contabilidad
que permite el control de los activos fijos. El contador puede ser lento en la
presentacion de informes debido a los registros manuales.

tem N° 3.- (Considera necesario identificar los activos fijos de su negocio?

() Si()No

Pregunta 3

mSi mNo

Figura 4.3: Grafico Pregunta 3
Segin la media obtenida del item numero tres (3) que el 67% de los
encuestados si consideran identificar los activos fijos de su negocio; Provoca que no
se pueda obtener informacion referente al activo fijo y la situacién actual del mismo,
sino por medio de verificaciones o revisiones de documento archivados.
tem N° 4.- (Su contador presenta informe de sus activos fijos regularmente?

() Si()No
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Pregunta 4

mSi mNo

Figura 4.4: Grafico Pregunta 4

Segun la media obtenida del item numero cuatro (4) que el 67% de los
encuestados el contador no presenta regularmente informe sobre los activos, esto
debido que la ley actual establece que al final del ejercicio se presente los activos
fijos de forma ajustada en asientos contables, que demuestre sus depreciaciones y
gastos acumulados. El resultado de esta pregunta provoca que al no tener un sistema
automatizado, se reduzca los informes y controles regulares de los activos fijos.
tem N° 5.- (Es eficiente los registros de mejoras o reparaciones de cada activo fijo?

()Si()No

Pregunta 5

ESi ®No

Figura 4.5: Grafico Pregunta 5
Segin la media obtenida del item nimero cinco (5) que el 67% de los

encuestados consideran que sus registros de mejoras o reparaciones de cada activo
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fijo son eficientes, aunque esto se realice de forma manual en la mayoria de las
empresas encuestada; Esto puede provocar la pérdida de informacién de algunos
documentos cuando las reparaciones o mejoras cuando son concurrentes.

ftem N° 6.- (Ha aumentado la cantidad activos fijos en comparacién con afios

anteriores?

() Si()No

Pregunta 6

mSi ®mNo

Figura 4.6: Gréfico Pregunta 6
Segun la media obtenida del item numero seis (6) que el 75% de los
encuestados ha aumentado la cantidad de sus activos fijos, esto debido a los avances
tecnoldgicos y las nuevas exigencias para la captacion de clientes, esto hace que sea
mds compleja la administracion de los activos fijos, y determinar el responsable del
mismo.
tem N° 7.- (Posee activos fijos en otros lugares?

() Si()No
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Pregunta 7

mSi mNo

Figura 4.7: Grafico Pregunta 7
Segin la media obtenida del item nimero siete (7) que el 58% de los
encuestados posee activo fijos en otros lugares, por lo cual se hace necesario
determinar su ubicacién y propiedad donde se encuentra ubicado el bien tangible.
Item N° 8.- ¢ De ser muy econdmico el alquiler de un sistema de administracion de activos

fijos lo contrataria?

() Si()No

Pregunta 8

mSi ®No

Figura 4.8: Grafico Pregunta 8
Segin la media obtenida del item numero siete (8) que el 50% de los
encuestados alquilarian un sistema de administracion de activos fijo, si el contrato de
alquiler es costo bajo, con el fin de poder llevar una buena gestion de los bienes

tangibles, presentar los informes en cualquier momento.

38



A continuacion la dos (2) preguntas abiertas el resumen de las repuesta.
ftem N° 9.- (Cudles son las causas por la no automatiza la administracion de
los activos fijos?
Las causas segtin sefialadas por los encuestados en forma resumida son:
a) No se dispone de suficiente capital para integrar un sistema en la parte de
los activos.
b) No se considera como algo importante en la organizacion.
c) Los controles manuales han sido suficiente para cubrir las necesidades,
aunque no es lo mas dptimo.
La media obtenida de la causas en “c” es 55% que indica que considera los
procesos manuales eficientes pero no recomendable.
Item N° 10.- ;Qué opina de obtener un sistema automatizado que no afecte
sus ingresos y que le ayude administrar mejor los activos fijos?
Segin encuestados consideran bastante bueno tener una aplicacién que les
ayude a controlar los activos fijos de una manera mas eficiente y que esta no cueste a
un elevado precio y que su negocio se vea afectado por el costo del mismo.
La media obtenida sobre esta pregunta es 65% de los encuestado opinan que

seria buena la idea de adquirir un software a bajo costo.

4.1.2 Conclusion de las encuestas

Se puede observar que la mayoria de esta muestra de la poblacién no posee
un sistema para gestionar correctamente los activos fijos, llevandose en la mayoria de
los casos de forma manual o de forma semi-automatizado mediante aplicativo
contables (por parte del contador) que no cuenta la parte de identificacion de los
activos, y otras opciones tipica de la administracién de los activos fijos.

Por otra parte en la forma en que se considera buena las anotaciones en
cuadernos de las mejoras o reparaciones aunque la mismas puedan ser de extravid y

no tener un claro seguimiento de cuanto se ha gastado o invertido en un bien tangible,
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sin embargo se considera en la inversion de un sistema a bajo costo para que estos

controles se puedan llevar con mayor exactitud.

4.1.3 Documentacion

En esta parte se consideraron los tipos documentos que algunos
procedimientos de controles de activos fijos aplican internamente, se destacan a
continuacién dos ellos por ser de importancia dentro de la gestion de los activos fijos,
el resto de procedimientos se efectian mediante registros contables y auxiliares.
4.1.3.1 Comprobante de Traslado

Este documento es empleado para transferir un activo fijo a otra ubicacion
diferente, dentro la misma organizacion o fuera de esta, es importante que los datos
solicitados para tal fin puedan ser auditables en el futuro, siendo clara y precisa. Con
este documento precisa de los datos necesarios para la gestion del traslado de un
activo fijo a un ente, o las circunstancias por lo cual debe salir del recinto o ubicacién

actual del mismo.
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OBSERVACIONES ADICIONALES

FIRMA Y SELLO RESPONSABLE FIRMA Y SELLO DEL NUEVO FIRMA Y SELLO UNIDAD DE

ACTUAL DEL ACTIVO RESPONSABLE DEL ACTIVO ACTIVOS FLIOS

Figura 4.9: Comprobante de traslado modelo ejemplo.
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4.1.3.2 Cédigo Barra
La forma en cada activo se debe identificar dentro de una organizacién, debe

ser explicita, que indique a quien le pertenece el bien y el cédigo de barra en el

formato PDF417 (Es un estdndar en lectoras de c6digo de barras).

I s

! WWW.CAPITALCOLOMBIA.COM -

\ . ACTIVO Fl1J0

MJM-MS-020

Figura 4.10: Cédigo de Barra de Activo Fijo Ejemplo

4.2 Fase II Requisitos Funcionales y No Funcionales

Luego de haberse efectuado el andlisis mediante encuesta y documentacion de
los controles que actualmente aplican a la administracion de activos se llegé a la
conclusién de los siguientes requisitos funcionales, que son apropiados para la
aplicacion web propuesta.
4.2.1 Requisitos Funcionales

Se presenta los siguientes requisitos funcionales que serdn necesarios para el
funcionamiento de la aplicacién:
4.2.1.1 Requerimientos de Procesos.

a) La aplicaciéon web deberd tener una base datos con la informacién de las
propiedades, ubicacion, clase de activo y bien tangible de cada empresa o
ente, con capacidad de emitir los diferentes informes y cdlculos necesario en
control de los activos fijo, que son de importancia en el area de la

contabilidad y administracién empresarial.
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b) La aplicaciéon web permitird que el contador o administrador controle las
diferentes clases de activos fijos, reajuste los inventarios segiin [PC ademads de
tomar decision del tipo amortizacion y clasificacion del bien tangible.

c) Se podrd gestionar traslados entre diferente ubicaciéon mediante el rol de
Administrador o Gefe de Departamento, en caso de hacer el traslado, los
usuarios el rol de operador podrdn gestiona facturas o etiquetar los activos
fijos, ademas de poder ingresar el activo fijo mediante el sistema; Considere
como usuario operador a un asistente contable o personal de estructuracién de
departamento.

d) La aplicacién web debe proporciona distintos niveles de acceso para que los
usuarios no afecten otras dreas del sistema, y con un role que cada uno de
ellos tendra.

e) La aplicacion web generara reportes analiticos o informativos, en formato
PDF.

f) Los reportes se generaran de acuerdo al perfil de usuario y cualquier
restriccion que considere por parte del administrador del aplicativo.

g) El usuario deberd elegir que mddulos emplear para la administracion de
activos fijos.

4.2.1.2 Requerimientos de interfaz graficas.

a) La interfaz graficas del producto debe ser web, para facilitar el acceso al
mismo, sin importar el sistema operativo que tenga el usuario final y con la
capacidad de que se adapte a los diferentes tipos de navegadores existentes en
el mercado.

b) La pantalla tipicas de gestion, tendrdn un aspecto amplio con una tipografia
agradable y legible.

c) Cada campo de entrada deberd tener un aspecto, caracteristico que determine
que el mismo es cardcter o numérico, que visualmente el usuario podrd

identificar.
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d) La aplicacion web dashboard mostrara la situacion actual de los activos fijos y
acumulacion de depreciacion acumulada, durante los meses, mensajes
referente a traslado, facturas por concepto de compra, renovacion, reparacion,
etc. Para mantener informado a determinado tipo de usuario.

e) En la aplicacion web habrd diferentes pantallas emergentes, vinculadas a
problemas o notificaciones, permitiendo al usuario tomar decisiones
respectivas.

f) Una interfaz donde el usuario gestione los reportes generados para que los
pueda descargar o en algun caso transformar a otro formato.

4.2.1.3 Requerimiento de seguridad.

a) La aplicacion web controla el acceso y permite solo a los usuarios
autorizados a entrar, en base a su perfil asignado.

b) Los usuarios entran al sistema indicando un alias o nombre de usuario y
contrasena.

c¢) El usuario con el rol de operador no podrd modificar los datos de las empresas
registradas, y ejecutar algin tipo de accidon administrativa. En symfony se
bloqueara los accesos a determinado punto de pantalla a usuario de rol
operador o jefe de departamento.

4.2.1.4 Requerimientos de interfaz externa.

a) El sistema estard implementado en hosting, bajo ambiente UNIX.

b) El sistema deberd ser compatible para funcionar con los navegadores web mas
comunes, tales como Internet Explore, FireFox y Chrome.

¢) El sistema no requiere de uso de licencia para su funcionamiento, sino

mediante el alquiler de uso establecidos en plazo mensuales.

4.2.2 Requisitos No Funcionales:
Los requisitos que no forman parte de los requerimientos técnicos, si no parte

del funcionamiento interno de la aplicacion:
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4.2.2.1 Requerimientos de eficiencia.

a) El sistema debe ser capaz de operar con al menos 20 sesiones concurrentes a
la vez.

b) Todas las pantallas dentro de la aplicacion web se ejecutaran mediante
proceso asincrénico en algunos casos, en otros mediante page-load (carga de
pagina).

¢) Los procesos que lleven un coste mayor en su procesamiento se efectuaran
mediante procedimiento almacenado, para evitar la sobrecarga en la
funcionalidad del servidor; Los procesos efectuados en el servidor de datos
son mds rapido.

d) El sistema llevara un registro de las operaciones efectuadas por el usuario,
esto con el fin de controlar los posibles errores, de sistema que no son
notificadas por el usuario. También para que sea auditable las operaciones
realizada por personal de la empresa.

4.2.2.2 Requerimiento de seguridad légica y de la informacion.

a) El administrador serd el unico que podrd apertura las propiedades que la
aplicacion web manejara, ademds de otorgar los permisos de acceso a la
informacion.

b) La aplicacion web se debe desarrollar bajo las mejores précticas y
recomendaciones de seguridad para disminuir vulnerabilidades en el cédigo.

c¢) Se debe realizar respaldo diario de la base de datos y deberdn almacenarse en
una ubicacion diferente de donde esté instalado el sistema.

d) El sistema estard siempre al dia con las mejoras u optimizaciones que los
mismos usuarios consideren conveniente.

4.2.2.3 Requerimiento de usabilidad.

a) Un usuario debe aprender a utilizar la aplicacion web en un periodo no mayor
10 horas.

b) El sistema contara con manuales de usuario debidamente documentados y

adaptados en un lenguaje sencillo y claro.
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4.2.3 Requerimientos en Hardware.
4.2.3.1 Minimos.

La aplicacion web inicialmente podra operar eficientemente en hosting, donde
se tenga las siguientes caracteristicas: 2GB de RAM como minimo, espacio en disco
1GB, con 2 CPU, un 1GB en base datos, bajo arquitectura Linux.
4.2.3.2 Optimos

La aplicacion web podrd ser optimo en servidor dedicado con 8Gb de
memoria, procesador de 16 nicleos, 500Gb de disco duro, ademds de poseer un
ancho de banda real de 1TB.

4.3 Fase III Diseiio

4.3.1 Modelo de Caso de Uso de forma general

Se describe en los siguientes los casos de usos de forma general, ya que se
representa los procesos principales que sistema administraciéon de activo fijo,
efectuara en diferentes roles de usuarios.

El rol de usuario de mayor importancia serd el “Administrador”, el seguido el

rol de “Responsable” y el de menor jerarquia el “Operador”.
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Operador

Responsable

Caso de Uso Rol de Operador

MCU001-G
nclud

Gestion Activo Fijo s Ubicacién
includes

Etiquetar Activo
Fijo
Consultar Activo
Fijo

\4
_O

Administrador

Figura 4.11: Modelo de Caso de Uso Rol de Operador

Caso de Uso Rol de Responsable

MCU002-G
&
Fijo

Mejoras o v extend»
Reparaciones feeaey ovas -( Recibo de Compra

Traslado de Activo
Fijo

Auterizacion de
Traslado

Consultar Gastos

Figura 4.12: Modelo de Caso de Uso Rol de Responsable
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Caso de Uso Rol de Administrador

Aplicar Tipo de
Amortizacion
Contabilizar Gastos
de Activo Fijo
Consultar de
Traslade

Sxiend -

include
Orden de Traslado
Consultar Active
Fijo

Resumen Contable por
Clase de Activo Fijo

Administrador
Sistema

Gastos de
Depreciacion Acumulada

Indice de Precic
IPC

Figura 4.13: Modelo de Caso de Uso Rol de Administrador
4.3.2 Modelo de Caso de Uso aplicado a UWE
A continuacién se representa los modelos de casos de uso en base a la
metodologia UWE que especifica que un caso de uso puede ser tipo “browsing”
(tomando) cuando solo se estd realizando consulta a los datos, o de tipo “processing”
(procesando) que indica que se estard ingresando informacidn, existe otro tercer icono
en el caso de uso que se utiliza para enlace externo (webUseCase), donde no se

empleara en este presente proyecto.
browsing  [] processing webUseCase &3

Figura 4.14: Iconos para Modelos de Caso de Uso basado en UWE
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Caso de Uso UWE
MCU001-D
Ingresar Propiedad

(G=io)n
o 0
»

T

Administrador

f

Figura 4.15: UWE Caso de Uso para Ingresar Propiedad

Caso de Uso UWE
MCU002-D
Ingresar Ubicacion

Administrador

(s
0 < R e T

Figura 4.16: UWE Caso de Uso para Ingresar Ubicacién
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Caso de uso:

MCUO001-D Ingresar o Modificar Propiedad

Autor: José Herndndez Fecha: 20/03/2022
Descripcion: Ingresar una propiedad al sistema
Actores: Administrador

Pre-Condicion:

Pre-ingreso a la aplicacién Web y poseer el rol de administrador

Flujo Normal:

Usuario: Sistema:
1) El usuario se identifica con el sistema 1) Concede el acceso e identifica el rol.
2) Desde ment principal selecciona propiedad 2) Activa la opcion de Propiedad
3) Se presenta la lista de propiedades ingresadas | 3) Carga la lista de propiedades
4) Selecciona la opcidn crear propiedad 4) Direcciona Link
5) Ingresa los datos de la propiedad 5) Restringe datos a un formato establecido
6) Guarda la informacién para terminar la carga | 6) Valida que el formulario sea correcto
7) Carga la nueva propiedad en la lista 7) Finaliza y retorna a listado de propiedades
Flujo Alternativo
Usuario: Sistema:

Paso 1: Se bloquea el acceso

Paso 2: Desactivada la opcién si es de rol
operador o responsable.

Paso 3: La lista puede iniciar vacia

Paso 6-a: El usuario puede cancelar la operacion
Paso 6-b: Error en los datos no ingresados o
campos que no pueden estar vacios.

Paso 6-c: El formulario no fue correcto; usuario
debe revisar los datos.

Paso 1: Se deniega el acceso

Paso 2: Bloquea el acceso a la opcién si no es
administrador.

Paso 6-a: Rechaza campos en blancos por ser
obligatorios

Paso 6-b:Rechaza Formulario si no es correcto

Post-Condicion:

Debe poseer el rol administrador

Cuadro 4.1: MCUOO1-D Ingreso Modificacion de Propiedad

Caso de uso:

MCUO001-D Eliminar Propiedad

Autor: José Herndndez Fecha: 20/03/2022
Descripcion: Eliminar una propiedad al sistema
Actores: Administrador

Pre-Condicion:

Pre-ingreso a la aplicacion Web y poseer el rol de administrador

Flujo Normal:
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Usuario:
1) El usuario se identifica con el sistema
2) Desde mend principal selecciona propiedad
3) Se presenta la lista de propiedades ingresadas
4) Selecciona la opcidn eliminar propiedad
5) Solicita confirmacion para eliminacion
6) Recarga la lista y se suprime el item

Sistema:
1) Concede el acceso e identifica el rol.
2) Activa la opcién de Propiedad
3) Carga la lista de propiedades
4) Direcciona Link
5) Se validad repuesta y elimina item
6) Finaliza y recarga el listado de propiedades

Flujo Alternativo

Usuario:

Paso 1: Se bloquea el acceso

Paso 2: Desactivada la opcién si es de rol
operador o responsable.

Paso 3: La lista puede iniciar vacia

Paso 5-a: El usuario puede cancelar la operacién
Paso 5-b: El sistema rechaza eliminacién y
notifica el error.

Sistema:

Paso 1: Se deniega el acceso

Paso 2: Bloquea el acceso a la opcién si no es
administrador.

Paso 5-a: No permite eliminar si existe
ubicaciones.

Paso 5-b: Algtn fallo durante la eliminacién.

Post-Condicion:

No debe contener ubicaciones la propiedad

Cuadro 4.2: MCUOO1-D Eliminar Propiedad

Caso de uso:

MCUO002-D Ingresar o Modificar Ubicacién

Autor: José Herndndez Fecha: 20/03/2022
Descripcion: Ingresar una ubicacién al sistema
Actores: Administrador

Pre-Condicion:

Pre-ingreso a la aplicacién Web y poseer el rol de administrador

Flujo Normal:

Usuario:
1) El usuario se identifica con el sistema
2) Desde ment principal selecciona ubicacién
3) Se presenta la lista de ubicaciones
ingresadas
4) Selecciona la opcidn crear ubicacion
5) Ingresalos datos de la ubicacion
6) Guarda la informacién para terminar
7) Carga la nueva ubicacién en la lista

Sistema:
1) Concede el acceso e identifica el rol.
2) Activa la opcion de ubicacion
3) Carga la lista de ubicaciones
4) Direcciona Link
5) Restringe datos a un formato establecido
6) Valida que el formulario sea correcto
7) Finaliza y retorna a listado de ubicaciones

Flujo Alternativo

Usuario:

Paso 1: Se bloquea el acceso

Paso 2: Desactivada la opcién si es de rol
operador o responsable.

Paso 3: La lista puede iniciar vacia

Paso 6-a: El usuario puede cancelar la operacién

Paso 6-b: Error en los datos no ingresados o
campos que no pueden estar vacios.

Sistema:

Paso 1: Se deniega el acceso

Paso 2: Bloquea el acceso a la opcién si no es

administrador.

Paso 6-a: Rechaza campos en blancos por ser
obligatorios

Paso 6-b:Rechaza Formulario si no es correcto
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Paso 6-c: El formulario no fue correcto; usuario
debe revisar los datos.

Post-Condicion:

Debe poseer el rol administrador

Cuadro 4.3: MCUO002-D Ingresar o Modificar Ubicaciones

Caso de uso:

MCUO001-D Eliminar Ubicacion

Autor: José Herndndez Fecha: 20/03/2022
Descripcion: Eliminar una ubicacién al sistema
Actores: Administrador

Pre-Condicion:

Pre-ingreso a la aplicacién Web y poseer el rol de administrador

Flujo Normal:

Usuario: Sistema:
1) El usuario se identifica con el sistema 1) Concede el acceso e identifica el rol.
2) Desde mend principal selecciona ubicacion 2) Activa la opcion de ubicacion
3) Se presenta la lista de ubicaciones ingresadas 3) Carga la lista de ubicaciones
4) Selecciona la opcidn eliminar ubicacién 4) Direcciona Link
5) Solicita confirmacién para eliminacién 5) Se validad repuesta y elimina item
6) Recarga la lista y se suprime el item 6) Finaliza y recarga el listado de ubicaciones
Flujo Alternativo
Usuario: Sistema:

Paso 1: Se bloquea el acceso

Paso 2: Desactivada la opcién si es de rol
operador o responsable.

Paso 3: La lista puede iniciar vacia

Paso 5-a: El usuario puede cancelar la operacion
Paso 5-b: El sistema rechaza eliminacién y
notifica el error.

Paso 1: Se deniega el acceso

Paso 2: Bloquea el acceso a la opcién si no es
administrador.

Paso 5-a: No permite eliminar si existe activos
fijos.

Paso 5-b: Algun fallo durante la eliminacién.

Post-Condicion:

No debe contener activos fijos la propiedad

Cuadro 4.4: MCUO002-D Eliminar una Ubicacién
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Caso de Uso UWE
MCU003-D
Ingresar Clasificacion de Activo Fijo

=]

)

Administrador

f

Figura 4.17: UWE Caso de Uso para Ingresar Clasificacién de Activo Fijo
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Ingresar Activo Fijo
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Figura 4.18: UWE Caso de Uso para Ingresar Activo Fijo
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Caso de uso:

MCUO003-D Ingresar o Modificar Clasificacién de Activo Fijo

Autor: José Herndndez Fecha: 20/03/2022
Descripcion: Ingresar una Clase al sistema
Actores: Administrador

Pre-Condicion:

Pre-ingreso a la aplicacién Web y poseer el rol de administrador

Flujo Normal:

Usuario: Sistema:
1) El usuario se identifica con el sistema 1) Concede el acceso e identifica el rol
2) Desde ment principal selecciona clasificar 2) Activa la opcion de ubicacion
3) Se presenta la lista de clasificacion 3) Carga la lista de ubicaciones

ingresadas 4) Direcciona Link

4) Selecciona la opcion crear clasificar 5) Restringe datos a un formato establecido
5) Ingresalos datos de la clasificacién 6) Valida que el formulario sea correcto
6) Guarda la informacién para terminar 7) Finaliza y retorna a listado de ubicaciones
7) Carga la nueva clase en la lista
Flujo Alternativo
Usuario: Sistema:

Paso 1: Se bloquea el acceso

Paso 2: Desactivada la opcién si es de rol
operador o responsable.

Paso 3: La lista puede iniciar vacia

Paso 6-a: El usuario puede cancelar la operacion
Paso 6-b: Error en los datos no ingresados o
campos que no pueden estar vacios.

Paso 6-c: El formulario no fue correcto; usuario
debe revisar los datos.

Paso 1: Se deniega el acceso

Paso 2: Bloquea el acceso a la opcién si no es
administrador.

Paso 6-a: Rechaza campos en blancos por ser
obligatorios

Paso 6-b:Rechaza Formulario si no es correcto

Post-Condicion:

Debe poseer el rol administrador

Cuadro 4.5: MCUOO03-D Ingresar o Modificar Clasificacion de Activo Fijo

Caso de uso:

MCUO003-D Eliminar Clasificacién de Activo Fijo

Autor: José Herndndez Fecha: 20/03/2022
Descripcion: Eliminar una clasificacién al sistema
Actores: Administrador

Pre-Condicion:

Pre-ingreso a la aplicaciéon Web y poseer el rol de administrador

Flujo Normal:
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Usuario:
1) El usuario se identifica con el sistema
2) Desde ment principal selecciona Clasificar
Activo Fijo

3) Se presenta la lista de clase ingresadas

4) Selecciona la opcidn eliminar clase

5) Solicita confirmacion para eliminacién

6) Recarga la lista y se suprime el item

Sistema:

1) Concede el acceso e identifica el rol.

2) Activa la opciéon de Clasificar Activo
Fijo

3) Carga la lista de clasificaciones

4) Direcciona Link

5) Se validad repuesta y elimina item

6) Finaliza y recarga el listado de clasificacion

Flujo Alternativo

Usuario:

Paso 1: Se bloquea el acceso

Paso 2: Desactivada la opcién si es de rol
operador o responsable.

Paso 3: La lista puede iniciar vacia

Paso 5-a: El usuario puede cancelar la operacion
Paso 5-b: El sistema rechaza eliminacién y
notifica el error.

Sistema:

Paso 1: Se deniega el acceso

Paso 2: Bloquea el acceso a la opcién si no es
administrador.

Paso 5-a: No permite eliminar si existe activos
fijos.

Paso 5-b: Algun fallo durante la eliminacién.

Post-Condicion:

No debe contener activos fijos la propiedad

Cuadro 4.6: MCUO002-D Eliminar Clasificaciéon de Activo Fijo

Caso de uso:

MCU004-D Ingresar o Modificar Activo Fijo

Autor: José Herndndez Fecha: 20/03/2022
Descripcion: Ingresar Activo Fijo al sistema
Actores: Administrador, Responsable

Pre-Condicion:

Pre-ingreso a la aplicacién Web y poseer como minimo el rol de responsable

Haber ingresado las propiedades, ubicaciones y clasificacion

Flujo Normal:

Usuario:
1) El usuario se identifica con el sistema
2) Desde mend principal selecciona Activo Fijo
3) Se presenta la lista de activos fijos

ingresadas

4) Selecciona la opcidn crear activo fijo
5) Debe indicar la Propiedad
6) Debe indicar la Ubicacién
7) Definir la clase de activo fijo
8) Ingresa los datos del activo fijo
9) Guarda la informacién para terminar
10) Carga la nueva activo fijo en la lista

Sistema:
1) Concede el acceso e identifica el rol
2) Activa la opcion de ubicacion
3) Carga la lista de ubicaciones
4) Direcciona Link
5) Carga la lista de propiedades
6) Carga la lista segtin lo propiedad las
ubicaciones relacionadas.
7) Carga la lista de Clasificaciones
8) Restringe datos a un formato establecido
9) Valida que el formulario sea correcto
10) Finaliza y retorna al listado

Flujo Alternativo

Usuario:

Paso 1: Se bloquea el acceso

Paso 2: Desactivada la opcion si es de rol
operador.

Sistema:

Paso 1: Se deniega el acceso

Paso 2: Bloquea el acceso a la opcidn si no es
administrador.
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Paso 3: La lista puede iniciar vacia

Paso 6-a: El usuario puede cancelar la operacion
Paso 6-b: Error en los datos no ingresados o
campos que no pueden estar vacios.

Paso 6-c: El formulario no fue correcto; usuario
debe revisar los datos.

Paso 6-a: Rechaza campos en blancos por ser
obligatorios
Paso 6-b:Rechaza Formulario si no es correcto

Post-Condicion:

Debe poseer el rol administrador o responsable

Cuadro 4.7: MCUO004-D Ingresar o Modificar Activo Fijo

Caso de uso:

MCU004-D Eliminar Activo Fijo

Autor: José Hernandez Fecha: 20/03/2022
Descripcion: Eliminar un Activo Fijo al sistema
Actores: Administrador

Pre-Condicion:

responsable

Pre-ingreso a la aplicaciéon Web y poseer el rol de administrador o

Flujo Normal:

Usuario:
7) El usuario se identifica con el sistema
8) Desde menu principal selecciona Activo Fijo
9) Se presenta la lista de activos fijos ingresados
10)Selecciona la opcion eliminar activo fijo
11)Solicita confirmacion para eliminacién
12)Recarga la lista y se suprime el item

Sistema:
7) Concede el acceso e identifica el rol.
8) Activa la opcién de Activo Fijo
9) Carga la lista de activos fijos
10)Direcciona Link
11)Se validad repuesta y elimina item
12)Finaliza y recarga el listado de activos fijos

Flujo Alternativo

Usuario:

Paso 1: Se bloquea el acceso

Paso 2: Desactivada la opcién si es de rol
operador.

Paso 3: La lista puede iniciar vacia

Paso 5-a: El usuario puede cancelar la operacién
Paso 5-b: El sistema rechaza eliminacion y
notifica el error.

Sistema:

Paso 1: Se deniega el acceso

Paso 2: Bloquea el acceso a la opcién si no es
administrador o responsable.

Paso 5-a: No permite eliminar si existe activos
fijos.

Paso 5-b: Algtn fallo durante la eliminacién.

Post-Condicion:

No debe contener calculos o valores historicos relacionado con el activo fijo

Cuadro 4.8: MCUO004-D Eliminar Activo Fijo
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Figura 4.20: UWE Caso de Uso para Trasladar Activo Fijo



Caso de uso:

MCUO005-D Definir Modo de Depreciacién

Autor: José Herndndez ‘ Fecha: 20/03/2022
Descripcion: Permite definir el modo de depreciacién del Activo Fijo
Actores: Administrador

Pre-Condicion:

Pre-ingreso a la aplicacion Web ; poseer como minimo el rol de administrador

y haber ingresado los activos fijos

Flujo Normal:

Usuario:
1) El usuario se identifica con el sistema

2) Desde ment principal selecciona Modo de
Depreciacion.

3) Se presenta la lista de activos fijos
ingresados

4) Puede filtrar por Propiedad

5) Puede filtrar listado por Ubicacién

6) Selecciona la opcion Definir Modo de
Depreciacion

7) Suministra los datos para la depreciacién
definida al activo fijo

8) Guarda la informacion para terminar

9) Desaparece el activo fijo de lista

Sistema:

1) Concede el acceso e identifica el rol

2) Activa la opciéon de Modo de Depreciacion

3) Carga la lista de activos fijos

4) Filtra los datos por propiedad

5) Filtra los datos por Ubicacion

6) Direcciona Link

7) Aplica el formato de los datos para el tipo de
depreciacion

8) Valida que los datos estén correctos

9) Valida que el formulario sea correcto

10) Finaliza y retorna al listado

Flujo Alternativo

Usuario:

Paso 1: Se bloquea el acceso

Paso 2: Desactivada la opcién si es de rol
operador.

Paso 3: La lista puede iniciar vacia

Paso 4-a: No permite la carga de Pantalla si no
hay propiedades

Paso 4-b: Habilita los datos de ubicaciones y
existen datos.

Paso 4-c: Bloque la lista desplegable sino existe
datos

Paso 5-a: No presenta activos fijos sino existe
datos.

Paso 7-a: Presenta las casillas dependiendo del
tipo de depreciacién o método de célculo.

Paso 7-b: No permite datos en blancos en campos
obligatorios.

Paso 8: Muestra un mensaje en el caso de error
en los datos suministrado.

Paso opcional:

Buscar activo desde la casilla de biisqueda.

Sistema:

Paso 1: Se deniega el acceso

Paso 2: Bloquea el acceso a la opcién si no es
administrador.

Paso 7-a: Rechaza campos en blancos por ser
obligatorios

Paso 7-b: Se verifica integrada de la informacién
del lado del cliente.

Paso 8-a: Mediante el algoritmo se verifica si se
cumple las condiciones para los célculos, de no
cumplirse se rechaza la escritura de datos.

Paso 8-c: Si el formulario no es correcto se
rechaza.

Post-Condicion:

Debe poseer el rol administrador

Cuadro 4.9: MCUO0O05-D Definir Modo de Depreciacion de Activo Fijo
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Caso de uso:

MCUO005-D Cambiar Modo de Depreciacién

Autor: José Herndndez Fecha: 20/03/2022
Descripcion: Permite cambiar el modo de depreciacion del Activo Fijo
Actores: Administrador

Pre-Condicion:

Pre-ingreso a la aplicacion Web ; poseer como minimo el rol de administrador

y haber ingresado los activos fijos

Flujo Normal:

Usuario:

1) El usuario se identifica con el sistema

2) Desde ment principal selecciona Modo de
Depreciacion.

3) Se presenta la lista de activos fijos
ingresados

4) Activa la casilla “Mostrar Activos
Definidos”

5) Puede filtrar por Propiedad

6) Puede filtrar listado por Ubicacion

7) Selecciona la opcién Cambiar Modo de
Depreciacion

8) Suministra los datos para la depreciacion
definida al activo fijo

9) Guarda la informacién para terminar

10) Desaparece el activo fijo de lista

Sistema:

1) Concede el acceso e identifica el rol

2) Activa la opciéon de Modo de Depreciacion

3) Carga la lista de activos fijos

4) Activa la casilla si existen activos definidos

5) Filtra los datos por propiedad

6) Filtra los datos por Ubicacion

7) Direcciona Link

8) Aplicael formato de los datos para el tipo de
depreciacion

9) Valida que los datos estén correctos

10) Valida que el formulario sea correcto

11) Finaliza y retorna al listado

Flujo Alternativo

Usuario:

Paso 1: Se bloquea el acceso

Paso 2: Desactivada la opcion si es operador.
Paso 3: La lista puede iniciar vacia

Paso 4-a: No permite la carga de Pantalla si no
hay propiedades

Paso 4-b: Habilita los datos de ubicaciones y
existen datos.

Paso 4-c: Bloque la lista desplegable sino existe
datos

Paso 5-a: No presenta activos fijos sino existe
datos.

Paso 7-a: Presenta las casillas dependiendo del
tipo de depreciacién o método de cdlculo.

Paso 7-b: No permite datos en blancos en campos
obligatorios.

Paso 8: Muestra un mensaje en el caso de error
en los datos suministrado.

Paso Opcionales:

Buscar activo en la casilla de biusqueda

Sistema:

Paso 1: Se deniega el acceso

Paso 2: Bloquea el acceso a la opcidn si no es
administrador.

Paso 7-a: Rechaza campos en blancos por ser
obligatorios

Paso 7-b: Se verifica integrada de la informacién
del lado del cliente.

Paso 8-a: Mediante el algoritmo se verifica si se
cumple las condiciones para los célculos, de no
cumplirse se rechaza la escritura de datos.

Paso 8-c: Si el formulario no es correcto se
rechaza.

Post-Condicion:

Debe poseer el rol administrador

Cuadro 4.10: MCUOQ05-D Definir el Modo de Depreciacién
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Caso de uso:

MCUO006-D Crear o Modificar un traslado

Autor: José Herndndez Fecha: 20/03/2022
Descripcion: Permite que se traslade un activo fijo a otra ubicacién
Actores: Administrador, Responsable

Pre-Condicion:

Pre-ingreso a la aplicacion Web ; poseer como minimo el rol de responsable y

haber ingresado los activos fijos

Flujo Normal:

Usuario:

1) El usuario se identifica con el sistema

2) Desde mendt principal selecciona Trasladar
Activo Fijo.

3) Se presenta la lista de activos fijos a
Trasladar del usuario logueado.

4) Hace clic trasladar activo fijo.

5) Selecciona desde la lista el activo fijo a
trasladar

6) Suministra la informacién necesaria para
cumplir con el traslado

7) Guarda la informacién para terminar

Sistema:

1) Concede el acceso e identifica el rol

2) Activa la opcion de Traslado de Activo Fijo

3) Carga la lista de activos fijos a trasladar solo
si hay datos

4) Muestra la pantalla de seleccion de activo
fijo para el traslado

5) Verifica que los datos suministrados cumplan
con el formato especificado.

6) Valida los datos antes de enviarse

7) Se verifica el formulario ingresado.

8) Escribe el traslado retorna a la lista de

8) Pone en la lista el activo fijo, con estatus traslados.
pendiente.

Flujo Alternativo

Usuario: Sistema:

Paso 1: Bloque si no es correcto los datos.

Paso 2: No permite hacer el traslado si es
operador.

Paso 3: No presenta la lista de traslados, en caso
de no existir datos.

Paso 4: No permite hacer el traslado si no tiene
activos fijos ingresados.

Paso 1: Se deniega el acceso

Paso 2: Bloquea el acceso a la opcién si no es
administrador.

Paso 7-a: Rechaza campos en blancos por ser
obligatorios

Paso 7-b: Se verifica integrada de la informacién
del lado del cliente.

Paso 8-a: Mediante el algoritmo se verifica si se
cumple las condiciones para los célculos, de no
cumplirse se rechaza la escritura de datos.

Paso 8-c: Si el formulario no es correcto se
rechaza.

Post-Condicion:

Debe poseer el rol administrador

Cuadro 4.11: MCUOQO06-D Crear o Modificar Traslado de Activo Fijo

Caso de uso:

MCUO006-D Eliminar un traslado de activo fijo
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Autor: José Herndndez Fecha: 20/03/2022

Descripcion: Permite que se traslade un activo fijo a otra ubicacién
Actores: Administrador, Responsable
Pre-Condicion: Pre-ingreso a la aplicacién Web ; poseer como minimo el rol de responsable y

haber ingresado los activos fijos

Flujo Normal:

Usuario: Sistema:

1) El usuario se identifica con el sistema 1) Concede el acceso e identifica el rol

2) Desde ment principal selecciona Trasladar 2) Activa la opcion de Traslado de Activo Fijo
Activo Fijo. 3) Carga la lista de activos fijos a trasladar solo

3) Se presenta la lista de activos fijos a si hay datos
Trasladar del usuario logueado. 4) Verifica si desea eliminar el traslado

4) Hace clic eliminar traslado de activo fijo. 5) Enviar un mensaje al usuario para su

5) Si el traslado no ha sido ha aprobado confirmacion.
permite el paso de eliminacién y solicita 6) Elimina el traslado y recarga la lista sin el
confirmacion. item eliminado.

6) Retira el traslado de la lista

Flujo Alternativo:

Usuario: Sistema:

Paso 1: Bloquea si no es correcto los datos. Paso 1: Se deniega el acceso

Paso 2: No permite hacer el traslado si es Paso 2: Bloquea el acceso a la opcidn si no es
operador. administrador.

Paso 3: No presenta la lista de traslados, en caso
de no existir datos.

Paso 4: No permite eliminar el traslado si esta
aprobado por el administrador.

Post-Condicion: Debe poseer el rol administrador

Cuadro 4.12: MCUOQO06-D Eliminar Traslado de Activo Fijo
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Caso de Uso UWE
MCU007-D
Aprobar traslado de activo fijo
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Figura 4.21: UWE Caso de Uso para Aprobar Traslado de Activo Fijo
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Figura 4.22: UWE Caso de Uso para Etiquetar Activo Fijo




Caso de uso:

MCUO007-D Verificar Traslados por Aprobar de Activo Fijo

Autor: José Herndndez ‘ Fecha: 20/03/2022
Descripcion: Permite que se verifique traslade por aprobar de activo fijo
Actores: Administrador

Pre-Condicion:

Pre-ingreso a la aplicacion Web ; poseer como minimo el rol de responsable y

haber ingresado los activos fijos

Flujo Normal:

Usuario: Sistema:

1) El usuario se identifica con el sistema 1) Concede el acceso e identifica el rol

2) Desde men principal selecciona Aprobar 2) Activa la opcion de Traslado de Activo Fijo
Traslado de Activo Fijo. 3) Carga la lista de activos fijos a ser aprobados

3) Se presenta la lista de activos fijos a en traslado solo si hay datos
Aprobar Traslado de activo fijo. 4) Carga la informacién suministrada por el

4) Hace clic “Verifica Traslado”. usuario emisor.

5) Siel traslado cumple con los requisito se 5) Valida los datos de Aprobacién
aprueba el traslado y se suministra los datos | 6) Valida informacién de formulario enviado.
para la aprobacion 7) Emite el comprobante de Traslado

6) Se genera la Orden de Traslado de Activo 8) Carga la lista de traslados por aprobar
Fijo.

7) Visualiza la lista de traslado por aprobar

Flujo Alternativo:

Usuario: Sistema:

Paso 1: Bloquea si no es correcto los datos

Paso 2: No permite hacer la aprobacién traslado
si es operador o responsable

Paso 3: No presenta la lista de traslados aprobar ,
en caso de no existir datos

Paso 5: Rechaza el traslado si no cumple los
requisitos

Paso 1: Se deniega el acceso

Paso 2: Bloquea el acceso a la opcién si no es
administrador.

Paso 5: Rechaza los datos se no cumplen con el
formato requerido

Paso 6: Rechaza formulario por no cumplir con
integridad informativa.

Post-Condicion:

Debe poseer el rol administrador

Cuadro 4.13: MCUO07-D Verificar traslado por aprobacion

Caso de uso:

MCUO007-D Finalizar Traslados por Aprobar de Activo Fijo

Autor: José Herndndez Fecha: 20/03/2022
Descripcion: Permite que Finiquite el traslado con la fecha de recepcion
Actores: Administrador

Pre-Condicion:

Pre-ingreso a la aplicacion Web ; poseer como minimo el rol de responsable y

haber ingresado los activos fijos
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Flujo Normal:

Usuario:

1) El usuario se identifica con el sistema

2) Desde mend principal selecciona Aprobar
Traslado de Activo Fijo.

3) Se presenta la lista de activos fijos a
Aprobar Traslado de activo fijo.

4) Hace clic “Finalizar Traslado”.

5) Recibe la Orden de Traslado Firmada y
sellada por el receptor

6) Suministra los datos para finalizar el
traslado.

7) Guarda el traslado aprobado y finaliza el
mismo.

8) Se quita el traslado de la lista de aprobacion

Sistema:
1) Concede el acceso e identifica el rol
2) Activa la opcion de Traslado de Activo Fijo
3) Carga la lista de activos fijos a ser aprobados
en traslado solo si hay datos
4) Valida los datos de Finalizacion
5) Valida informacién de formulario enviado.
6) Escribe los datos
7) Carga la lista de traslados por aprobar

Flujo Alternativo:

Usuario:

Paso 1: Bloquea si no es correcto los datos

Paso 2: No permite hacer la aprobacién traslado
si es operador o responsable

Paso 3: No presenta la lista de traslados aprobar ,
en caso de no existir datos

Paso 5: No finaliza el traslado remite documento
para volver a firmar y sellar

Sistema:

Paso 1: Se deniega el acceso

Paso 2: Bloquea el acceso a la opcidn si no es
administrador.

Paso 5: Rechaza los datos se no cumplen con el
formato requerido

Paso 6: Rechaza formulario por no cumplir con
integridad informativa.

Post-Condicion:

Debe poseer el rol administrador

Cuadro 4.14: MCUOO7 Finalizar Traslado en Aprobacién
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Caso de Uso UWE
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Consultar Activo Fijo
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Figura 4.23: UWE Caso de Uso para Consultar Activo Fijo
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Figura 4.24: UWE Caso de Uso para Mejoras o Reparaciones
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Caso de uso:

MCUO009-D Consultar Activo Fijo Estado

Autor: José Herndndez Fecha: 20/03/2022
Descripcion: Permite hacer una consulta sobre el activo fijo
Actores: Responsable Administrador

Pre-Condicion:

Pre-ingreso a la aplicacion Web ; poseer como minimo el rol de responsable y

haber ingresado los activos fijos

Flujo Normal:

Usuario: Sistema:

1) El usuario se identifica con el sistema 1) Concede el acceso e identifica el rol

2) Desde ment principal selecciona Aprobar 2) Activa la opcién de Consulta de Activo Fijo
Consultar Activo Fijo. 3) Carga la lista de activos fijos

3) Desde la lista selecciona el Estado de activo 4) Carga la informacion del estado actual del
fijo. activo fijo

4) Se presenta la informacién actual del activo 5) Carga la lista de activos fijos para que se
fijo, en la ubicacion actual, valor se continde la consulta.
salvamento, etc.

5) Hace clic en retornar para finalizar consulta
de estado.

Flujo Alternativo:

Usuario: Sistema:

Paso 1: Bloquea si no es correcto los datos
Paso 2: No permite hacer la consulta si es
operador.

Paso 3: Rechaza el acceso por no tener activos
fijos ingresados.

Paso 1: Se deniega el acceso

Paso 2: Bloquea el acceso a la opcidn si no es
responsable o administrador.

Paso 3: Retorna al Dashboard si no tiene activos
fijos ingresados

Post-Condicion:

Debe poseer minimo el rol responsable.

Cuadro 4.15: MCUO009-D Consultar Activo Fijo Estado.

Caso de uso:

MCUO010-D Consultar Activo Fijo Amortizaciones

Autor: José Herndndez Fecha: 20/03/2022
Descripcion: Permite hacer una consulta sobre el activo fijo
Actores: Responsable Administrador

Pre-Condicion:

Pre-ingreso a la aplicacion Web ; poseer como minimo el rol de responsable y

haber ingresado los activos fijos

Flujo Normal:

Usuario:
1) El usuario se identifica con el sistema

2) Desde mend principal selecciona Aprobar
Consultar Activo Fijo.

3) Desde la lista selecciona las Amortizaciones
de activo fijo.

4) Se presenta la informacién actual de las

amortizaciones y efecto en el mismo.

Sistema:
1) Concede el acceso e identifica el rol
2) Activa la opcion de Consulta de Activo Fijo
3) Carga la lista de activos fijos
4) Carga la informacion de las amortizaciones y
segtin el método aplicado.
5) Carga la lista de activos fijos para que se

continue la consulta.
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5) Hace clic en retornar para finalizar consulta
de estado.

Flujo Alternativo:

Usuario: Sistema:

Paso 1: Bloquea si no es correcto los datos Paso 1: Se deniega el acceso

Paso 2: No permite hacer la consulta si es Paso 2: Bloquea el acceso a la opcién si no es
operador. responsable o administrador.

Paso 3: Rechaza el acceso por no tener activos Paso 3: Retorna al Dashboard si no tiene activos
fijos ingresados. fijos ingresados

Post-Condicion: Debe poseer minimo el rol responsable.

Cuadro 4.16: MCUO009-D Consulta de Activo Fijo Amortizaciones

Caso de uso: MCUO10-D Mejoras o Reparaciones

Autor: José Herndndez Fecha: 20/03/2022

Descripcion: Permite el registro de mejora o reparaciones si es un activo fijo

Actores: Responsable, Administrador

Pre-Condicion: Pre-ingreso a la aplicacién Web ; poseer como minimo el rol de responsable y
haber ingresado los activos fijos

Flujo Normal:

Usuario: Sistema:
1) El usuario se identifica con el sistema 1) Concede el acceso e identifica el rol
2) Desde ment principal selecciona Mejoras o 2) Activa la opcion de Mejora o Reparacion
Reparacién de Activo Fijo. 3) Inicia la pantalla, para ingresar registro.
3) Hace clic en Crear Registro. 4) Presenta la lista desplegable para seleccionar
4) Selecciona el tipo de operacion si es Mejora el tipo de proceso.
o Reparacion. 5) Valida que los datos cumplan con el formato
5) Solicita los datos e ingresa la informacion requerido u obligatorio.
requerida. 6) Valida que el formulario sea correcto.
6) Hace en clic en Guardar Registro 7) Registra los datos y vuelva a la lista de
7) Vuelve a la lista de activos fijos y aparece el activos fijos.
nuevo registro, segun el filtro aplicado en el
mismo.

Flujo Alternativo:

Usuario: | Sistema:
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Paso 1: Bloquea si no es correcto los datos Paso 1: Se deniega el acceso

Paso 2: No permite hacer la consulta si es Paso 2: Bloquea el acceso a la opcidn si no es
operador. responsable o administrador.

Paso 6: El usuario cancela operacién. Paso 4: No permite el envié del formulario hasta
Paso 7-a: No permite espacios en blancos. que se cumpla con el formato requerido.

Paso 7-b: No se procesa el formulario e indica los | Paso 6: Rechaza el formulario porque no cumple
campos. con la integridad de datos.

Post-Condicion: Documentacién Necesaria para generar o modificar registro.

Cuadro 4.17:MCUO010-D Mejora o Reparaciones
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Caso de Uso UWE
MCU011-D
Consultar Gastos de Activo Fijo

Lista por defecto
D todos los

| activos fijos

Opcionales

Filtro
D
o
——g <3
V &
-~

Administrader

Resumen Contable
de Gastos

Figura 4.25: UWE Caso de Uso para Consultar Gastos de Activo Fijo
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Figura 4.26: UWE Caso de Uso para Indice de Precio
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Caso de uso:

MCUO11-D Gastos Acumulados en Pantalla

Autor: José Herndndez Fecha: 20/03/2022
Descripcion: Permite Consultar los Gastos de uno o mds activo fijo.
Actores: Administrador

Pre-Condicion:

Pre-ingreso a la aplicacién Web ; poseer como minimo el rol administrador y

haber ingresado los activos fijos

Flujo Normal:

Usuario: Sistema:

1) El usuario se identifica con el sistema 1) Concede el acceso e identifica el rol

2) Desde ment principal selecciona Gastos 2) Activala opcién de Gastos Acumulados
Acumulados. 3) Filtra listado segn filtro aplicado

3) Filtra los datos segtin necesidad 4) Graba en la tabla los registros marcados

4) Marca los activos fijos a reportar 5) Presenta la pantalla de consulta

5) Hace clic en Mostrar Gastos Acumulados 6) Filtra segin rango de fecha

6) Indica un rango de fecha 7) Renderiza el resultado en pantalla

7) Se presenta en pantalla los gastos aplicadoa | 8) Retorna ala lista de activos fijos
los activos fijos

8) Hace clic en retornar para finalizar consulta
de gasto.

Flujo Alternativo:

Usuario: Sistema:

Paso 1: Bloquea Acceso.

Paso 2: Inactiva opcién si no es Administrador.
Paso 3: No ingresa y no estdn los activos fijos.
Paso 7-a: No muestra los datos y no estédn el
Rango de fecha.

Paso 1: Se deniega el acceso

Paso 2: Bloquea el acceso a la opcidn si no es
responsable o administrador.

Paso 6: Vacio si no se encuentra informacién en
el rango de fecha.

Post-Condicion:

Debe poseer minimo el rol Administrador

Cuadro 4.8: MCUO11-D Gastos Acumulado en Pantalla

Caso de uso:

MCUO11-D Gastos Acumulado en Resumen Contable

Autor: José Herndndez Fecha: 20/03/2022
Descripcion: Permite Consultar los Gastos de uno o mds activo fijo.
Actores: Administrador

Pre-Condicion:

Pre-ingreso a la aplicaciéon Web ; poseer como minimo el rol administrador y

haber ingresado los activos fijos

Flujo Normal:
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Usuario:

9) El usuario se identifica con el sistema

10) Desde menti principal selecciona Gastos
Acumulados.

11) Filtra los datos segin necesidad

12) Marca los activos fijos a reportar

13) Hace clic en Mostrar Resumen de Gastos

14) Indica un rango de fecha

15) Se presenta en pantalla los gastos aplicado a
los activos fijos

16) Hace clic en retornar para finalizar consulta
de gasto.

Sistema:
9) Concede el acceso e identifica el rol
10) Activa la opcién de Gastos Acumulados
11) Filtra listado segun filtro aplicado
12) Graba en la tabla los registros marcados
13) Presenta la pantalla de consulta
14) Filtra segin rango de fecha
15) Renderiza el resultado en pantalla
16) Retorna a la lista de activos fijos

Flujo Alternativo:

Usuario:

Paso 1: Bloquea Acceso.

Paso 2: Inactiva opcién si no es Administrador.
Paso 3: No ingresa y no estan los activos fijos.
Paso 7-a: No muestra los datos y no estédn el
Rango de fecha.

Sistema:

Paso 1: Se deniega el acceso

Paso 2: Bloquea el acceso a la opcidn si no es
responsable o administrador.

Paso 6: Vacio si no se encuentra informacién en
el rango de fecha.

Post-Condicion:

Debe poseer minimo el rol Administrador

Cuadro 4.19: MCU-011-D Gastos Acumulados en Resumen Contable.

Caso de uso:

MCUO012-D Ingresar o Modificar Indice de Precio

Autor: José Herndndez Fecha: 20/03/2022
Descripcion: Permite ingresar o modificar el indice de precio al consumidor
Actores: Administrador

Pre-Condicion:

Administrador.

Pre-ingreso a la aplicaciéon Web y poseer como minimo el rol de

Flujo Normal:

Usuario: Sistema:
1) El usuario se identifica con el sistema 1) Concede el acceso e identifica el rol
2) Desde ment principal selecciona IPC 2) Activa la opcién de Indice de Precio
3) Se presenta la lista de los IPC ingresados 3) Carga la lista de IPC ingresada
4) Selecciona la opcién Nuevo Indice 4) Direcciona Link
5) Ingresa los datos del Indice de Precio 5) Restringe datos a un formato establecido
6) Guarda la informacion para terminar 6) Valida que el formulario sea correcto
7) Carga la nueva activo fijo en la lista 7) Finaliza y retorna al listado
Flujo Alternativo
Usuario: Sistema:

Paso 1: Se bloquea el acceso

Paso 2: Desactivada la opcién si es de rol
operador o responsable.

Paso 3: La lista puede iniciar vacia

Paso 6-a: El usuario puede cancelar la operacion
Paso 6-b: Error en los datos no ingresados o

Paso 1: Se deniega el acceso

Paso 2: Bloquea el acceso a la opcién si no es
administrador.

Paso 6-a: Rechaza campos en blancos por ser
obligatorios

Paso 6-b:Rechaza Formulario si no es correcto
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campos que no pueden estar vacios.
Paso 6-c: El formulario no fue correcto; usuario
debe revisar los datos.

Post-Condicion:

Debe poseer el rol administrador

Cuadro 4.20: MCUO12-D Ingresar indice de Precio

Caso de uso:

MCUO012-D Eliminar Indice de Precio

Autor: José Hernandez Fecha: 20/03/2022
Descripcion: Eliminar un Indice de Precio
Actores: Administrador

Pre-Condicion:

Pre-ingreso a la aplicaciéon Web y poseer el rol de administrador

Flujo Normal:

Usuario: Sistema:
1) El usuario se identifica con el sistema 1) Concede el acceso e identifica el rol.
2) Desde menii principal selecciona Indice de 2) Activa la opcién de Indice de Precio
Precio 3) Carga la lista de IPC
3) Se presenta la lista de Indice de Precio 4) Direcciona Link
4) Selecciona la opcidén eliminar IPC 5) Se validad repuesta y elimina item
5) Solicita confirmacién para eliminacion 6) Finaliza y recarga el listado de IPC
6) Recarga la lista y se suprime el item
Flujo Alternativo
Usuario: Sistema:

Paso 1: Se bloquea el acceso

Paso 2: Desactivada la opcién si es de rol
operador o responsable.

Paso 3: La lista puede iniciar vacia

Paso 5-a: El usuario puede cancelar la operacién
Paso 5-b: El sistema rechaza eliminacion y
notifica el error.

Paso 1: Se deniega el acceso

Paso 2: Bloquea el acceso a la opcién si no es
administrador.

Paso 5-b: Algtn fallo durante la eliminacion.

Post-Condicion:

Posee el rol de Administrador

Cuadro 4.21: MCUO12-D Eliminar Indice de Precio

72




Caso de Uso UWE
MCU013-D
Gastos de depreciacion acumulada

Propiedad )[]
~
~
~
Q ~
gz Filtros
Opcionales
- -
PN
O s
7
7
Administrador A 7

Figura 4.27: UWE Caso de Uso para Gastos de Depreciaciéon Acumulada

Caso de Uso UWE
MCU014-D
Resumen Contable

Propiedad Y[
~
~
~
Q -
s Filtros
Opcionales
- -
- - 7
O~ -
7
7
Administrader o5 7

Figura 4.28: UWE Caso de Uso para Resumen Contable

~
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Caso de uso:

MCUO013-D Gastos de Depreciacién Acumulada

Autor: José Herndndez Fecha: 20/03/2022
Descripcion: Permite emitir los gastos por concepto de depreciaciéon acumulada.
Actores: Administrador

Pre-Condicion:

Pre-ingreso a la aplicacion Web ; poseer como minimo el rol de administrador

y haber ingresado los activos fijos

Flujo Normal:

Usuario:
6) El usuario se identifica con el sistema
7) Desde mendt principal selecciona Gastos de
Depreciacion.
8) Desde la lista selecciona Emitir.
9) Debe especificar un rango de fecha.

Sistema:

6) Concede el acceso e identifica el rol

7) Activa la opcién de Gastos de Depreciacién
Acumulada

8) Carga la lista de activos fijos

9) Muestra pantalla para iniciar emision de

10) Hace clic en emitir Gastos de Depreciacion. reporte
10) Emite y retorna la pantalla de Gastos de
Depreciacion
Flujo Alternativo:
Usuario: Sistema:

Paso 1: Bloquea si no es correcto los datos
Paso 2: No permite hacer el reporte si es
operador o responsable.

Paso 3: Rechaza el acceso por no tener activos
fijos ingresados.

Paso 1: Se deniega el acceso

Paso 2: Bloquea el acceso a la opcidn si no es
administrador.

Paso 3: Retorna al Dashboard si no tiene activos
fijos ingresados

Post-Condicion:

Tener generador informe Jasper Report

Cuadro 4.22: MCUOQ13-D Gastos de Depreciacion Acumulada.

Caso de uso:

MCUO014-D Resume contable

Autor: José Herndndez Fecha: 20/03/2022

Descripcion: Genera el resumen contable con todo lo que estd relacionado con los activos
fijos.

Actores: Administrador

Pre-Condicion:

Pre-ingreso a la aplicaciéon Web ; poseer como minimo el rol de administrador
y haber ingresado los activos fijos

Flujo Normal:

Usuario:
11) El usuario se identifica con el sistema
12) Desde menti principal selecciona Resumen
Contable.
13) Desde la lista selecciona Emitir.
14) Debe especificar un rango de fecha.
15) Hace clic en emitir Resumen Contable.

Sistema:

11) Concede el acceso e identifica el rol

12) Activa la opcién de Resumen Contable

13) Carga la lista de activos fijos

14) Muestra pantalla para iniciar emision de
reporte

15) Emite y retorna la pantalla de Resumen
Contable.
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Flujo Alternativo:

Usuario: Sistema:

Paso 1: Bloquea si no es correcto los datos Paso 1: Se deniega el acceso

Paso 2: No permite hacer el reporte si es Paso 2: Bloquea el acceso a la opcién si no es
operador o responsable. administrador.

Paso 3: Rechaza el acceso por no tener activos Paso 3: Retorna al Dashboard si no tiene activos
fijos ingresados. fijos ingresados

Post-Condicion: Tener generador informe Jasper Report

Cuadro 4.23: MCUO014-D Resumen Contable de Operaciones
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4.3.3 Modelo de Actividades UWE

Segin Metodologia UWE el modelo de actividad describe el funcionamiento
de una pagina cuando se estd ejecutando una accién determinada, a continuacién se
muestra las actividades que tienen mayor importancia, dentro de la administracién de
activos fijos automatizado.

Actividad de Inicio de Sesion de Usuario MACO001-D

Usuario Aplicacién Base de Datos

Mensaje rechazad
playActon

UserfFormAction Orrec
yAction contrasen
—— cOomeo

DatosSession [ i[“ Validar Formulario .

Verifica Datos

suario

Entidad U:

Redireccionar

menuAction

Entidades
ActvoFijo
Amortzacion

(Mcnu Pnncvpaj C\lorma(nén Dashboard Carga Graficos <—| Gastos

Ubicacion
Propiedad
Clasfficacion

ton

layAction

Figura 4.29: Actividad Inicio de Sesion MACO001-D

76



Actividad de Crear o Modificar de Propiedad MAC002-D

Usuario

Opcion Propiedad

JserAction

>l Lista de Pfopmdadqa Buscar Datos
3 ](i n nav A AN n

{type = search}

Aplicaciéon

La clase datatable "propiedad"
se encarga de mostrar
los resultados en la lista

Paginar Lma\
naviaationActon

{type = pagination}

Nueva Propiedad

userd n

type = button

Propiedad

Base de Datos

{ DataTable Propledad I

{type = class}

Carga Propiedad

type = form
WOESM 7

Mensaje

ton

Dates Propiedad

Guardar

type = buticn

[mo comrecto)

Verfica Formulario
formAction

type = form

Informacién

Entidad Propiedad
| " Arbon

ydh \

Entidad Propiedad

Valida Sentencia

[no correcto}

Velver al Home

navgationAct
type = butlen

[comrecto]

Figura 4.30: Actividad en Crear o Modificar Propiedad MAC002-D

Describe la actividad cuando se ingresa o modifica una propiedad en el sistema,
nétese que para finalizar la actividad se debe volver al home.
Las siguientes actividades son similares, sin embargo se debe seleccionar el

filtro que tiene la lista de datos si el usuario desea ubicar mejor la informacion.
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Actividad de Crear o Modificar de Ubicacion MAC003-D
Aplicacién Base de Datos

Usuario

Carga Propiedad Entidad Propiedad
equestAcion : 2

¢ Pe0U:

Seleccion Propiedad
ationdntion

Opxion Ubicacién

juse

La clase datatable "Ubicacion”
se encarga de mostrar
los resultades en I3 lista

DataTable Ubicacion

srenderAction

{type = class}
r Carga Ubicacién

[no correcto)

Lista de Ubicacicnes
5 [ cdisplayAchon

atonAction

{typ.e = search)

Entidad Ubicacion
creadActon

Paginar Lis()

ynaviaationacton

{type = paginaticn)

Nueva Ubicacion
userActon
type = button

Ubicacién
layActen

‘. e = form
peram

Entidad Ubicacién

Verfica Formularic

formAction

type = form
Valida Sentencia l
[no correcto) )

N

Datos Ubicacien

Informacion

xexcephonAction

[correcto]

Volver al Home
xnavigationAction

type = button

Figura 4.31: Actividad de Crear o Modificar Ubicacion MACO003-D.
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Actividad de Crear o Modificar de Clasificacion MAC004-D

Usuario

Opcicn Clasificacion

userAction

; ( Lista de Clasificacién Buscar

Datos

Aplicacion

La clase datatable "Clasificacion"
se encarga de mostrar
los resultados en la lista

DataTable Clasificacién

Nueva Clasificacion

type = button

Mensaje

Paginar Lista

L {type = class)

Carga Clasificacion

supdateAction

Base de Datos

Entidad Clasificacién

readAchion

displayAction

Cancelar
navigatonActon

type = button

Guardar

ynavigatonAct

type = button

~N

[no correcto)

Verfica Fermulario
< b formAction

type = form

Informaciéon

Entidad Propiedad
writeAction

Valida Sentencia ‘

[no correcto)

Volver al Home

avigabonAactons
type = bution

[correcto)

Figura 4.32: Actividad Crear o Modificar la Clasificacion MAC004-D
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Actividad de Crear o Modificar de Activo Fyyjo MAC005-D

Usuario Aplicacion Base de Datos
R

Seleccion Propiedad

Entidad Propiedad

readAction

ftype = Istbox)

Carga Ubicacion Entidad Ul

Seleccion Ubicacién

anavigationaction

{type = Iistoox

bicacion
Opcion Activo Fijo ~Hion

auserAcion

Lista de Active F
xdisplayActions

La clase datatable

~ "Activo Fijo" se

Buscar  Datos encarga de mostrar

los resultados en la lista

A |

1 DataTable Activo F
renderActicn Entidad Active Fijo

{type = class} 1readACtio

A0 \chon

{type h)

= searc

Paginar Lista

anavigationActon

{type = pagnation},

Nueva Activo F.
quserAction

type = button

Entidad Casificacién

Active Fijo

Mensaje

rdisplayAction

[no correcto] Entidad Activo Fijo

sweteAchon

Verfica Formulario
formAction

type = form

l Valida Sentencia l
[ Informacion I [no correcto)

xnavigaticnAct

Volver al Homo\

[correcto)

Figura 4.33: Actividad Crear o Modificar Activo Fijo.
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Actividad de Crear o Modificar de Indice de Precio MAC006-D

Usuario

Opcion Indice de Precio

>< Lista de Ich Buscar Datos
cdisplayAction aaviaationAction

{type = search}

Aplicacion

La clase datatable "IPC"
se encarga de mostrar
los resultados en a lista

navigationAct

Mensaje

Paginar I.ista\

{type = pagnation},

indice Precio
type = form
R

on

{ DataTable IPC \
erenderActon

Base de Datos

Entidad Indice Precio

{type = class}

Carga IPC

n

disolay A
,,,,, yACHO

type = buticn

Verfica Formulario
dformAction

type = form

Informacidén

creadActon

Entidad indice Precio

Valida Sentencia
xconstrait )

[no correcto)

Volver al Home

navigaticnAction

type = button

[correcto]

Figura 4.34: Actividad Crear o Modificar Indice de Precio MAC006-D.
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Actividad de Traslado de Activo Fijo MACO007-D

Usuario Aplicacion Base de Datos

DataTable Traslado

andarAcion Entidad Traslado
(‘typesvien) |  Efectuar Traslados ROfRIN-v0 creadData
cdisplayAction {type = class} -
~M Lista de Traslado Seleccion Propiedad x y |
ydisplayAction xnavigabcnAction 4 Carga Propiedad Entidad Propiedad
{type = dataTable) {type = listoox} xrequestiction 3
Seleccion Ubicacién
) ! - Carga Ubicacién Entidad Ubicacién
enavigatonAction [~ eréquestAction areadData
{type = istbox}
[confrma)
fcancela) l Entidades
Crear Traslado Propiedad
navigationAction Ubicacién
{type = button} Cargar Datos Clasificacion
reg n Traslado
' ,,E;""??' on Retornar al Mend Usuario
navigationAction F
{tyoe = button) {type = button} y m\? . 4
\ 4
P 2 Entidad Traslade
6004&)"11) Informacion Traslado ~ adeleteData
vaisplayAction
¢ Verfica Fermulario
sformAction Entidad Traslado
- ~ aformActio .
Datos del Traslade

suserAction

Tipo de Traslado

rnavigaticnAction Valida Sentencia
{type = select) sconstrait

. Cencelar §
{tyoe = bution} freversado]

1 [no correcto] [es correcto] [aceptado)]

Figura 4.35: Actividad de Traslado MACO007-D
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Actividad Aprobar el Traslado MAC008-D

Aplicacién

DataTable Traslade l
erenderAction

Usuario
(. Aprobar Traslado
{:ypc=voew) edisplavActon

Lista de Traslado Seleccion Propiedad1
" navigabonActon d

Base de Datos

{rype=d;ss} l
lCar;a Propiedad |~

Entidad Traslado

3ta

Entidad Propiedad

JisplayAction ¥nay -
{type = Iistoox} j

Seleccion Ubicacién

{type = dataTable)

eréquestaclio

AL

enavicatondction

{type = ls!ﬁox)

Orden en PDF

ereadData

Entidad Ubicacion

( Carga Ubicacion | -

EQUESIALLC

sdisplayAchon

{type = document]

Retornar al Ment

xNaV n

tyoe = button)
{tyce = bu }/

Cargar Datos

Aprobar Trulado\

Generar Orden

rep

{iype = report}

Verfica Fermulario

Emitir Orden
navgatonAction xnavigationAction
{type = button) {type = button}
A\
-~
@oeﬂorm) Informacién Traslado J
s Datos del Traslade )
auserAction

Tipo de Traslado Rechazar

navigaticnacton

{type = select}

cformAction

{type = form}

Cancelar

i

eréaglala

Entidades
Propiedad
Ubicacion
Clasificacion
Traslado
Usuario
Activo Fio

reag

Yata

Entidad Traslado

writeLata

Valida Sentencia

constrat

[reversado] 2

[no correcto] [es correcto]

[aceptado]

Figura 4.36: Actividad de Aprobar Traslado MAC008-D

83




Actividad Etiquetar Activos Fijos MAC009-D

Seleccion Ubicacion

Retornar al Menu

{ Carga Ubicacién |~

Usuario Aplicacién Base de Datos
4 Etiquetar Activo Fijo B Outatebieictio £ '} Entidad Activo Fijo
{type = class} l il i
ista de Activo F. leccion Propi S——
Lm:‘ d,. :Wo Se:m?n .:‘gﬁ'ft—’“ h Car_ga ‘r’- .‘ _-' d Entidad Propiedad
{type = dataTable} {type = kistcox} J R readlata

Entidad Ubicacién

requestiction

Procesa Seleccién

xnavigatenAction ¢NavigationAction
{type = button} {type = iisthox

Generar Etiquetas Marcar Activo F"q
navigationAction navigationAction
{tyce = button} {type = cneckbunoﬂ

Etiquetas
{type=form} xdispl

Datos Etiquetas

£USErAChon

Generar
snavigationAction

{type=button}

Retornar
£N3VGAtoNACHo

{type=button}

Informe Eliquetasl

srequestAction

{type = 3ax}

ereadData

>Gntidad Seleccion Activo Fij(ﬂ
awntelala

(type=document}

Gluery Seleccion Activo Fija
areadData

Figura 4.37: Actividad Etiquetar Activo Fijo MAC009-D
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Actividad de Mejoras o Reparaciones MAC010-D

Usuario Aplicacion Base de Datos
| Entidadades
(DataTabie General Re::::’cn
( Efecwar Mejoras o Reparacion " renderAclion W’o Fiio
Action [Typemvent {type = class}

readData

\

Carga Propiedad

xrequestaclion

Entidad Propiedad

reac

Llsu Gcnenl Seleccion Propiedad
ydisplayAc xnavigatonAction
\\’We mewh) {type = listoox}

Seleccion Ubicacién

]

Carga Ubicacién Entidad Ubicacién

¢régL Al sreadlata
{type = istbox}
[confrma)

AL

enavicatonAction

fcancela)

Entidades
Propiedad
Ubicacén
Clasificacion
Mejora
Reparacion
Activo Fijo

lngresar

{Wae Dut’O"l }

Eliminar
knavigationAction

{type = button)

Retornar al Mend

navwgahonacticn

{type = button}

Enhdad Traslade

deleteDatas

~
Informacion Mejora o Reparacion ~
{type=form}  xcisplayActon

v

fas Datos del Preceso o

userAction

Verfica Fermulario
aformAction

type = form

Tipo de Operacnén

navigaticnActon

Vahda Semenna
{tyce = seleC‘)

Cancelar

navigatonAction

{type = button} ype = [reversado) \§

[no correcto] [es correcto] [aceptado)]

Figura 4.38: Actividad de Mejora o Reparacion.
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4.3.4 Modelo de Clases Principales

El modelo de clase principal, son las se encargaran de mostrar informacién
relevante en la parte inicial del programa como el dashboard, y en proceso de calculo
de amortizacion.

Modelo Clase de RenderGraphic

RenderGraphic La clase RenderGraphic se encarga de representar los
[*id_propledad : char = Null objetos en el dashboard, como los detalles de todos
i+FechaDesde : Date 3 :
lFechaHasta : Date los elementos en el sistema; La grafica linea que
J*MukiDatos : bool representa el tiempo de vida util de los activos: La
[+id_ubicacion : char :

I+id_clase : char situacion de cada uno de los bienes. entre otros

[+id_usuario : int
+getBandaDetalle() : Object
+getGraficalineal() : Object
+getEstadosBienes() : Object obtenga el rol de operador o responsable
[+getResumenDeGastos|) : Object
[+getAlertaUsuariof) : Object
[+getResponsables() : Object

Ademas de filtrar la informacion en el caso de que se

Modelo Clase de AmortizProcess

AmortizProcess La clase AmortizProcess Ejecuta los calculos de
[+id_propiedad : char amortizacion, dependiendo de la eleccion del usuario,
1+id_ubicacion : char
sid_clase : char la misma se ejecutara al momento de ingresar al
-array_amortiz : void sistema, pero el usuario podra ejecutar el calculo

+fecha_actual : Date
-array_parametros : void
+setMetodoAmertiz{) : boel
+setAplicarCalulos() : bool

desde el ment. de forma manual cuando lo desee

Por otro lado parte de la logica estara implementado

en procedimiento almacenado para ganar en coste de
servidor

En el caso de las amortizaciones basadas en hora de
produccion, el usuario debera ingresar estos datos y

ejecutar de forma manual el proceso. el resto de las
amortizaciones son automaticas

Figura 4.39: Modelo de Clases Principales.
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4.3.5 Modelo de Entidad y Relacién de los Datos UWE

El siguiente modelo de entidad y relacion de los datos describe como se

comportaran los datos en la aplicacion web.

activofijo
= id_af Varchar(30) NN (PK)
fecha_compra Datetime NN
¢= id_resp Varchar(20) NN (PK) compania Varchar(40) NN
nomt_)re Varchar(120) NN nrofact Varchar(20) NN
apelido  Varchar(120) NN tipo_bien Varchar(45) NN
movil Varchar(25) NN descrip Varchar(45) NN
telefono  Varchar(25) NN unidad Varchar(10) NN
cargo Varchar(ZS) NN costo Double(10,2) NN
fecha_reg Datetime NN edo_fisico Varchar(40) NN
estatus Varchar(25) NN respon Varchar(35) NN
| = — —®e=id ubic __Varchar() (FK) (X1) telefono Varchar(15) NN
i IX_Relationship3 (X1) valors Double(10,2) NN o= —
dep_acum Double(10,2) NN
| % valor_venta Double(10,2) NN
| tiempo_vu Double(5,0) NN
| tip_unid Varchar(10) NN
| | estatus Varchar(15) NN
| |  ubic_resp ; SR
| | @= id_ubic Yarchar(e) NN (FK) El
| | @= id_clase Varchar(30) (FK) (X1) ——
| | X_Relationship2 (X1)
' ' m @
' I [ [
| o ] ubic_af | |
| ! - - - - - - - 07
! - bicacion IE I PR
[ -
¢= id_edif Varchar(3) NN
| |e= »d__ublg Varchar(6) NN (PK) L = _ 1 T Varchar(35) NN
| ubicacion Varchar(45) NN direccion1 Varchar(35) NN
g id_edif Varchar(3) NN (FK) =1 —edifubic _ _ _ _ _ _ _ _ —}{ direccion2 Varchar(35) NN
I telefono1  Varchar(15) NN
| Ijl IE, telefono2  Varchar(15) NN
| encargado Varchar(25) NN
|
|
|
|
| resp_mant
usuario — -
indice_precio
o :’s-:r;ame z::i:::‘(i's) :: () @= id_ipc Varchar(30) NN (PK)
email Varchar(25) NN e ::(’4‘:)""(2”) -
:;?::;”d x::z:::g‘;) m factor Decimal(15,4) NN
cargo Varchar(20) NN SEUPORINK) R
nombre Varchar(80) NN
apeliido Varchar(80) NN
telfmovil Varchar(15) NN
telflocal Varchar(15) NN
rol Varchar(25) NN

Figura 4.40: Modelo de Entidad y Relacién
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traslado
¢» id_tra Varchar(8) NN (P!
resp_emisor Varchar(35) NN
fec_tra Decimal(10,0) NN
E ubic_orig Varchar(3) NN
ubic_dest Varchar(3) NN
RIS o= SSEESRES P SSRGS o == K resp_recep Varchar(35) NN
| af_tra fec_recep Datetime NN
estatus Varchar(15) NN
Informacion Adicional Varchar(80) NN
motivo Varchar(120) NN
¢= id_af Varchar(30) NN (Fi
clase actf EI
clasificacion
———————————— —0¢= id_clase Varchar(30) NN (PK)
descripcion Varchar(150) NN
cod_cuenta Varchar(30) NN
observacion Varchar(150) NN
actvf_resp
____________ | __
mantenimiento
| o= id_mant Varchar(10) NN (PH
| tipo_mant Varchar(25) NN
fecha_fact Datetime NN
| nro_fact Varchar(20) NN
| proveedor Varchar(100) NN
proveedor_rif  Varchar(15) NN
e | telefono_prov  Varchar(25) NN
| monto_fact Decimal(14,2) NN
monto_iva Decimal(14,2) NN
Lod sitrasiado Bool NN
costo_traslado Decimal(14,2) NN
imp_traslado Decimal(14,2) NN
¢= id_resp Varchar(20) (FH
11 ¢= id_af Varchar(30) (FH
motivo Text NN
X_RelationshipS (IX1)
_____________ . IX_Relationship6 (IX2)

Figura 4.41: Modelo de Entidad y Relaciéon “B”
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4.3.6 Diccionario de Datos.
El siguiente diccionario de datos es emitido por el modelador de base datos
Toad Data Modeler 6.5.
Entidad Activo Fijo (Nombre = activofijo)

Attribute Type Parent Entity

1d_af PK | —--—--

Key | Full Name | Domain Data Type ND U2 C? DY Comments

PK 1d_af Varchar(30) | YES | NO NO NO
f:cha-“mp Datetime YES |[NO |[NO [NO
compaiiia Varchar(40) | YES | NO NO NO
nrofact Varchar(20) | YES | NO | NO [ NO
tipo_bien Varchar(45) | YES | NO NO NO
descrip Varchar(45) | YES | NO NO NO
unidad Varchar(10) | YES [ NO | NO | NO
costo Double(10.2) | YES | NO NO NO
edo_fisico Varchar(40) | YES | NO NO NO
respon Varchar(35) | YES | NO NO NO
telefono Varchar(15) | YES | NO NO NO
valors Double(10,2) [ YES [ NO | NO |[NO
dep_acum Double(10,2) | YES [ NO | NO [ NO
valor venta Double(10.2) | YES [NO | NO [NO
tiempo_vu Double(5,0) [ YES [ NO |NO |[NO
tip_umid Varchar(10) | YES | NO | NO | NO
estatus Varchar(15) | YES [NO |NO [NO
factor Double(46) |NO |[NO |NO |[NO
ult_1pc Double(10.2) | NO |[|NO |NO |[NO

FK 1d_ubic Varchar(6) YES [NO |NO [NO
eliminado Bool NO | NO NO NO

FK 1d_clase Varchar(30) | NO | NO NO NO

Figura 4.42: Estructura de la Entidad Activo Fijo

Entidad Clasificacion (Nombre = clasificacion)

Attribute Type Parent Entity
1d clase PK -----
Key | Full Name | Domain Data Type ND U2 (o) DY Comments
PK 1d_clase Varchar(30) | YES | NO NO NO
descripcion ;Jmh“ (150 | ves [No |No | noO
cod_cuenta Varchar(30) | YES | NO NO NO
observacion ;’mha‘(lso YES |[No [No |No

Figura 4.43: Estructura de la Entidad Clasificacién
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Entidad Indice de Precio (Nombre = indice_precio)

Key | Full Name | Domain Data Type ND v cd DY Comments
PK 1d_ipc Varchar(30) | YES | NO NO NO

mes Varchar(20) | YES | NO NO NO

anio Int(d) YES | NO | NO_ | NO

factor Decimal(15, ves | no | ~o NO I-::]ctor de Correcion aplicado al

4) valuo
orupo Int(4) YES | NO | NO | NO
Figura 4.44: Estructura de la Entidad Indice de Precio.
Entidad Mantenimiento (Nombre = mantenimiento)

Attribute Type Parent Entity
1d_mant PK | -----
Key | Full Name | Domain Data Type ND U2 C? DY Comments
PK 1d_mant Varchar(10) | YES | NO NO NO

tipo_mant Varchar(25) | YES | NO NO YES

fecha_fact Datetime YES [NO |NO |[NO

nro_fact Varchar(20) | YES | NO |[NO | NO

proveedor ;"mh“(‘oo YES |[No [No |no

'i’f”"“d“—r Varchar(15) | YES |NO |[No |NoO

L”‘}°f°“°—p‘ Varchar(25) | YES [NO [No |No

monto_fact I,D)mm“'(”’ YES |[No |No |No

monto_iva %‘“mal(“’ YES |[No [No |no

s1_traslado Bool YES [ NO |NO | YES

;c;sto_ﬁasla E))ecunal(l4, ves |no [no |wo

:)mp_traslad ?)ecunal(l4, ves |~vo |no |wo
FK 1d_resp Varchar(20) | NO | NO NO NO
FK | id af Varchar(30) | NO | NO | NO | NO

motivo Text YES | NO NO NO

Figura 4.45: Estructura de la entidad Mantenimiento.
Entidad Propiedad (Nombre = propiedad).

Attribute Type Parent Entity
id_edif PK | —
Key | Full Name | Domain Data Type ND U c DY Comments
PK | id edif Varchar(3) | YES | NO | NO | NO

nombre Varchar(35) | YES | NO NO NO

direccionl Varchar(35) | YES | NO NO NO

direccion2 Varchar(35) | YES | NO NO NO

telefonol Varchar(15) | YES | NO NO | NO

telefono2 Varchar(15) | YES | NO NO NO

encargado Varchar(25) | YES | NO NO | NO

Figura 4.46: Estructura de la Entidad Propiedad.
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Entidad Responsable (Nombre = responsable).

Attribute Type Parent Entity

1d_res PK | --—---

Key | Full Name | Domain Data Type ND U2 cd DY Comments

PK 1d_resp Varchar(20) | YES [ NO NO NO
nombre )V“Ch”(lzo YES [NO |NO |NoO
apellido ;’mha‘(lzo YES [NO |No |No
movil Varchar(25) | YES [ NO NO NO
telefono Varchar(25) | YES | NO | NO | NO
cargo Varchar(25) | YES | NO NO NO
fecha reg Datetime YES [ NO NO NO
estatus Varchar(25) | YES | NO NO YES

FK 1d_ubic Varchar(6) NO | NO NO NO

Figura 4.47: Estructura de la Entidad Responsable.
Entidad Traslado (Nombre = traslado)

Attribute Type Parent Entity

id_tra PK —----

Key | Full Name | Domain Data Type ND U2 Ccd DY Comments

PK | id tra Varchar(8) | YES | NO | NO | NO
resp_emisor Varchar(35) | YES | NO | NO YES
fec_tra OD)““““I(IO’ YEs |[No |No |wo
ubic_orig Varchar(3) YES [ NO | NO YES
ubic_dest Varchar(3) YES | NO NO YES
resp_recep Varchar(35) | YES | NO NO NO
fec_recep Datetime YES [ NO |NO |NO
estatus Varchar(15) | YES | NO NO YES
- Varchar(80) | YES [ NO |NO | YES
n Adicional
motivo )V“Ch“(lzo YES |[NO |No | YES

FK | id af Varchar(30) | YES | NO | NO | NO

Figura 4.48: Estructura de la Entidad Traslado.
Entidad Ubicacion (Nombre = ubicacion)

Attribute Tvpe Parent Entity

1d PFK propiedad

Key | Full Name | Domain Data Type ND U2 C? DY Comments
idedif Varchar(3) | YES | NO | NO | NO

PFK |1id Varchar(3) YES | NO NO NO
ubicacion Varchar(45) | YES | NO NO NO

FK | id Varchar(3) | YES | NO | NO | NO

Figura 4.49: Estructura de la Entidad Ubicacion.
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4.3.7 Modelo de Navegacion del Sistema
Este modelo de navegacion se representa de forma generalizada, donde el

usuario podrd ejecutar acciones anteriormente mencionadas.

Modelo de Navegacion del Sistema

‘ Menua ‘
| Pnncipal
( )
Parametros | ( Gestién ] [ Procesos | | Reportes |
' Propiedad ) +—] Definir Amortizacion | —{ Resumen de Contable | -—_Tabla de Amortizacién |
(" Ubicagon ) \—( Trasladar | —{ Consultar Activo Fijo ) M Listar Facturas |
= E—— \—{ Consultar Amortizacié M Listar Ubicaciones )
l\_‘| Clasificacién } \—{ Apmba Traslado | M l —
SO — \—{ Gastos de Activo Fijo | [—{ Listar Propiedades )
\—( AcivoFio ) [~ E— —{ Listar Activos Fijos )
‘— Indice de Precio | N—{V_Gesnonar Finiquito ,‘ “—{ Traslados )

— Generar Etiquetas |

() Serequiere Autentificacion

Figura 4.50: Modelo de Navegacion del Sistema
4.3.8 Paleta de colores
Para este desarrollo se buscd un estilo corporativo donde se demuestre
profesionalismo, en caso de la tipografia para la pantalla se utilizara la fuente de
Monserrat que proporciona una vision de los datos de forma clara. A continuacién se

presenta los colores con los diferentes degradados, considerando el color base.
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2
#4AT46E 210

#476C71

#3F5869

#374661

#30345A

#362E58

Figura 4.51: Paleta de colores en Modo Neutral
En el siguiente cuadro en la parte superior el color seleccionado, y en la parte

inferior, colores complementarios.

Figura 4.52: Color Seleccionado y colores complementarios.
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Paleta de colores con diferentes degradados de color, donde se busca un brillo

y contraste adecuado:

Palette | 2223754
£364C62
£42586F
£4E657D
$5A728B
$667F98
718826
£7D98B3
£80a5C1
£0SB2CF
#A1BEDC
£ADCBER

Figura 4.53: Principal Seleccionado degradado en 10 niveles

Palette | #1z3m0C
22BCOA3
#3CC5aB
£4DCRB2
#SECFBS
#6FD4CO
#81D8CS
£92DDCF
2A3E2DE
$B4E7DD
#CSECES
#D6F1EC

Figura 4.54: Color Complementario frio degradado en 10 niveles
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Palette | 654733
£72554a
$776450
$8D7268
£9228077
$A78F86
$549D04
£C1ACA3
#CEBAR2
#DCC8C1
$E9D7D0
#FGESDF

Figura 4.55: Color Complementario Célido degradado a 10 niveles
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4.4 Fase IV Desarrollo
4.4.1 Fase de Pruebas
Se ejecutaron las siguientes pruebas mediante el método de la caja negra y

blanca, los siguientes médulos de la aplicacion.

4.4.1.1 Particion de Equivalencia Pruebas de Caja Negra
Se asume para los siguientes médulos de que los intervalos serdn tratados de

forma igual, por lo que si uno falla, todos los demds fallaran, es decir, la carga de los

datos deberdn comportarse de la misma manera para todos los datos ingresados.

Caja Negra PE-001

Fecha: 16/04/2022 Modulo: Propiedad

Funcién: Es lugar donde se van a registrar los activos fijos

Entrada : Se ingres6 los datos correspondientes a la propiedad, definiendo su tipo
Modalidad Ingreso Comportamiento Asintético : Exponencial

Salida Base Datos:

Se verifico que todos los datos se ingresaran correctamente en tabla

propiedad

Salida en Pantalla:

Termina el proceso de forma exitosa, retornando a la lista de propiedad y

anexando el nuevo registro.

Role de Usuario: Administrador Tiempo de prueba: 5 minutos
Cuadro 4.24: PE-001 Modulo de Propiedad Ingreso
Caja Negra PE-002
Fecha: 16/04/2022 Modulo: Propiedad
Funcién: Es lugar donde se van a registrar los activos fijos
Entrada : Modificaron algunos de los datos de la propiedad y se almaceno los
registros
Modalidad Modificacién | Comportamiento Asintético : | Exponencial

Salida Base Datos:

Se verifico que los datos modificados se ingresaran correctamente

Salida en Pantalla:

Se comprueba que el listado se actualiza con los datos modificados.

Role de Usuario:

Administrador | Tiempo de prueba: ‘ 5 minutos

Cuadro 4.25: PE-002 Modulo de Propiedad Modificacién
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Caja Negra PE-003

Fecha: 16/04/2022 | Modulo: ‘ Propiedad
Funcién: Determina la ubicacién de activo fijo en organizacién

Entrada : Se eliminé la ubicacion de desde la lista de ubicaciones
Modalidad Eliminacién

Comportamiento Asintético : | Exponencial

Salida Base Datos:

Se comprueba que el item se haya eliminado correctamente

Salida en Pantalla:

El listado ya no presenta el registro eliminado.

Role de Usuario:

Administrador Tiempo de prueba: 5 minutos

Cuadro 4.26: PE-003 Modulo de Propiedad Eliminacién

Caja Negra PE-004

Fecha: 16/04/2022 Modulo: Ubicaciones
Funcién: Determina la ubicacién de activo fijo en organizacién

Entrada : Se ingresaron los datos correspondiente a la ubicacién

Modalidad Ingreso Comportamiento Asintdtico : Exponencial
Salida Base Datos: Se comprobd el ingreso de los datos a la base de datos

Salida en Pantalla:

La lista de ubicaciones de Actualizo correctamente con los datos

ingresados.
Role de Usuario: Administrador Tiempo de prueba: 5 minutos
Cuadro 4.27: PE-004 Modulo de Ubicaciones Ingreso
Caja Negra PE-005
Fecha: 16/04/2022 Modulo: Ubicaciones
Funcién: Determina la ubicacién de activo fijo en organizacién
Entrada : Se modificaron los datos de la ubicacién
Modalidad Modificar Comportamiento Asintotico : Exponencial

Salida Base Datos:

Se comprueba que los datos fueron modificados correctamente.

Salida en Pantalla:

La lista de ubicaciones de Actualizo correctamente con los datos

previamente modificados.

Role de Usuario:

Administrador Tiempo de prueba: 5 minutos

Cuadro 4.28: PE-005 Modulo de Ubicaciones Modificacion
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Caja Negra PE-006

Fecha: 16/04/2022 Modulo: Ubicaciones
Funcién: Determina la ubicacién de activo fijo en organizacién

Entrada : Se eliminé la ubicacién de desde la lista de ubicaciones

Modalidad Eliminacién Comportamiento Asintdtico : Exponencial
Salida Base Datos: Se comprueba que el item se haya eliminado correctamente

Salida en Pantalla:

El listado ya no presenta el registro eliminado.

Role de Usuario:

Administrador Tiempo de prueba: 5 minutos

Cuadro 4.29: PE-006 Modulo de Ubicaciones Eliminacién

Caja Negra PE-007

Fecha: 17/04/2022 Modulo: Responsable

Funcién: Determina que persona esta a cargo del activo fijo o receptor de algtin
activo fijo.

Entrada : Se ingresa la informacidn del responsable, Nombres, Teléfonos y cargo.

Modalidad Ingreso Comportamiento Asintético : Exponencial

Salida Base Datos: Se verifica que los datos del responsable se hayan registrado correctamente.

Salida en Pantalla:

El listado de responsable se actualiza con los nuevos items.

Role de Usuario: Administrador Tiempo de prueba: 5 minutos
Cuadro 4.30: PE-007 Modulo de Responsable Ingreso
Caja Negra PE-008
Fecha: 17/04/2022 Modulo: Responsable
Funcién: Determina que persona estd a cargo del activo fijo o receptor de algiin
activo fijo.
Entrada : Se modifica algunos de los datos del responsable.
Modalidad Modificacién Comportamiento Asintotico : Exponencial
Salida Base Datos: Se comprueba que la lista de responsable sea actualizada correctamente

Salida en Pantalla:

El listado de responsable muestra los cambios realizado por el usuario

Role de Usuario:

Administrador Tiempo de prueba: 5 minutos

Cuadro 4.31: PE-008 Modulo de Responsable Modificacién
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Caja Negra PE-009

Fecha: 17/04/2022 Modulo: Responsable
Funcién: Determina la ubicacién de activo fijo en organizacién

Entrada : Se eliminé la ubicacién de desde la lista de ubicaciones

Modalidad Eliminacién Comportamiento Asintdtico : Exponencial
Salida Base Datos: Se comprueba que el item se haya eliminado correctamente

Salida en Pantalla:

El listado ya no presenta el registro eliminado.

Role de Usuario:

Administrador Tiempo de prueba: 5 minutos

Cuadro 4.32: PE-009 Modulo de Responsable Eliminacién

Caja Negra PE-010

Fecha: 17/04/2022 Modulo: Clasificacion
Funcién: Determina que naturaleza pertenece de los activos fijos.

Entrada : Se ingresa la descripciones de la clasificacion de los activos fijos
Modalidad Ingreso Comportamiento Asintotico : Exponencial
Salida Base Datos: Se certifica que los datos de la tabla clasificacion fueron salvadas

correctamente.

Salida en Pantalla:

El listado de clasificacion se actualiza correctamente con las

clasificaciones.

Role de Usuario:

Administrador Tiempo de prueba: 5 minutos

Cuadro 4.33: PE-010 Modulo de Clasificacién Ingreso.

Caja Negra PE-011

Fecha: 17/04/2022 Modulo: Clasificacién
Funcién: Determina que naturaleza pertenece de los activos fijos.

Entrada : Se modifica los datos de la clasificacion

Modalidad Modificacién Comportamiento Asintotico : Exponencial
Salida Base Datos: Se verifica se los datos modificados se actualizaron correctamente.

Salida en Pantalla:

La lista de clasificacidn actualiza correctamente los datos de la clasificacidon

modificada.

Role de Usuario:

Administrador Tiempo de prueba: 5 minutos

Cuadro 4.34: PE-011 Modulo de Clasificacion Modificacion.
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Caja Negra PE-012

Fecha: 17/04/2022 Modulo: Clasificacion
Funcién: Determina que naturaleza pertenece de los activos fijos.

Entrada : Se elimina la clasificacion para corroborar que el item desaparezca.
Modalidad Eliminacién Comportamiento Asintdtico : Exponencial
Salida Base Datos: Se elimind el registro correctamente desde la tabla de clasificacion

Salida en Pantalla:

La lista de clasificacion excluyo correctamente el registro eliminado.

Role de Usuario:

Administrador

Tiempo de prueba:

5 minutos

Cuadro 4.35: PE-012 Modulo de Clasificacién Eliminacién.
Caja Negra PE-013

Fecha: 18/04/2022 Modulo: Activo Fijo

Funcién: Permite el ingreso de los bienes tangibles al sistema

Entrada : Se registra toda la informacidn referente al activo fijo

Modalidad Ingreso Comportamiento Asintotico : Exponencial
Salida Base Datos: Se certific6 que los datos ingresado en la tabla de activo fijo fuera correcta

Salida en Pantalla:

Se verifica que los datos agregados se anexa al listado de los activo fijo.

Role de Usuario:

Administrador

Tiempo de prueba:

10 minutos

Cuadro 4.36: PE-013 Modulo de Activo Fijo Ingreso.
Caja Negra PE-014

Fecha: 18/04/2022 | Modulo: Activo Fijo
Funcién: Permite el ingreso de los bienes tangibles al sistema

Entrada : Se modificaron algunos datos de los activos activo fijo.

Modalidad Modificar Comportamiento Asintético : Exponencial
Salida Base Datos: Revisa mediante la consulta si lo datos se guardaron correctamente

Salida en Pantalla:

modificaciones.

Se verifico que la lista de activo fijo refregara correctamente las

Role de Usuario:

Administrador

Tiempo de prueba:

10 minutos

Cuadro 4.37: PE-014 Modulo de Activo Fijo Modifica.
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Caja Negra PE-015

Fecha: 18/04/2022 Modulo: Activo Fijo

Funcién: Permite el ingreso de los bienes tangibles al sistema

Entrada : Se elimind un activo fijo para comprobar el proceso y que el mismo diera
alguna advertencia, de si existen datos vinculados al mismo.

Modalidad Eliminar Comportamiento Asintdtico : Exponencial

Salida Base Datos:

Se verifico que no se eliminara el item si existen vinculos, o si el mismo

tenfa la posibilidad de eliminarse.

Salida en Pantalla:

Se verifico que la lista de activo fijo refregara correctamente las

modificaciones.

Role de Usuario:

Administrador Tiempo de prueba: 10 minutos

Cuadro

4.38: PE-015 Modulo de Activo Fijo Eliminacién.
Caja Negra PE-016

Fecha: 19/04/2022 Modulo: Indice de Precio (IPC)
Funcién: Aplica avalué a los bienes segtin el factor de correccion.

Entrada : Se ingresa el indice de precio.

Modalidad Ingreso Comportamiento Asintético : | Lineal Constante
Salida Base Datos: Se verifica que se haya ingresado a la base datos, también se evalia la

aplicacién de costo dentro de la tabla de amortizacion, refregando el costo

real del activo fijo a una fecha prevista.

Salida en Pantalla:

Se verifica su actualizacién en la lista y que esté presente en la tabla de

amortizacion.

Role de Usuario:

Administrador Tiempo de prueba: 10 minutos

Cuadro 4.39: PE-016 Modulo de Indice de Precio Ingreso
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Caja Negra PE-017

Fecha: 19/04/2022 Modulo: Indice de Precio (IPC)
Funcién: Aplica avalud a los bienes segtin el factor de correccion.

Entrada : Se modifica el factor de correccién

Modalidad Modificacién Comportamiento Asintético : | Lineal Constante
Salida Base Datos: Se verifica que se haya modificado en la tabla.

Salida en Pantalla: Se verificé la modificacion en pantalla, se hace una revision de la tabla de

amortizacion para determinar el costo del activo fijo en base al factor de
correccion.
Nota: El factor de correccion deberd estabular la reconversion monetaria

aplicada, mediante campo adicional, re-expresion monetaria.

Role de Usuario: Administrador Tiempo de prueba: 10 minutos

Cuadro 4.40: PE-017 Modulo de Indice de Precio Modificacién
Caja Negra PE-018

Fecha: 19/04/2022 Modulo: Indice de Precio (IPC)
Funcién: Aplica avalué a los bienes segtin el factor de correccion.

Entrada : Se elimina el factor de correccion.

Modalidad Eliminar Comportamiento Asintético : | Lineal Constante
Salida Base Datos: Se verifica que se haya eliminado correctamente el factor de correccién.
Salida en Pantalla: Nota: Solo permite eliminar desde la fecha final, hacia atras.

Se verifica que solo haya eliminado el registro con la fecha final o reciente.
Que la tabla de amortizacién arrastre el factor, solo si no existe un registro

consecuente al anterior.

Role de Usuario: Administrador Tiempo de prueba: 10 minutos

Cuadro 4.41: PE-018 Modulo de Indice de Precio Eliminacion
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Caja Negra PE-019

Fecha: 27/04/2022 Modulo: Formula de Amortizacién.

Funcién: Establece la amortizacién que se aplicara al activo fijo.

Entrada : Se inicia el proceso definicién de férmula de amortizacién, mediante los
filtros de datos.

Modalidad Inicio Comportamiento Asintético : | Lineal Constante

Salida Base Datos:

No genera situacion de datos.

Salida en Pantalla:

Se verifica que solo se presenten los activos fijos que se encuentren

pendientes por definir formula de amortizacién

Role de Usuario:

Administrador Tiempo de prueba: 10 minutos

Cuadro 4.42: PE-019 Modulo de Formula de Amortizacion Inicio

Caja Negra PE-020

Fecha: 27/04/2022 Modulo: Formula de Amortizacion.

Funcién: Establece la amortizacion que se aplicara al activo fijo.

Entrada : Se define el tipo de amortizacion al activo fijo que no tiene la definicion de
amortizacion.
Nota: El objetivo de esto es que se permita cambiar la amortizacion de
algtin activo si esto se requiere.

Modalidad Definicién Comportamiento Asintético : | Lineal Constante

Salida Base Datos:

Se verifica la tabla de vinculo de amortizacion.

Salida en Pantalla:

Se procede con la definicién y luego se genera la amortizacién del activo
fijo.
Las amortizaciones se ejecutan de forma automdtica, cada vez que el activo

fijo es modificado o cuando se mueve la fecha de un mes a otro.

Role de Usuario:

Administrador Tiempo de prueba: 10 minutos

Cuadro 4.43:

PE-020 Modulo de Formula de Amortizacién Definicién
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Caja Negra PE-021

Fecha: 28/04/2022 Modulo: Formula de Amortizacion.

Funcién: Establece la amortizacién que se aplicara al activo fijo.

Entrada : Se cambia el modo de amortizacion del activo fijo, para ello se debe indicar
la fecha donde, debera aplicar la nueva modalidad de amortizacién.

Modalidad Cambiar Comportamiento Asintético : | Lineal Constante

Salida Base Datos:

Se verifica la tabla de vinculo de amortizacion.

Salida en Pantalla:

La tabla de amortizacién aplicara otro tipo de amortizacion a partir de una

fecha determinada.

Role de Usuario:

Administrador Tiempo de prueba: 10 minutos

Cuadro 4.44: PE-021 Modulo de Formula de Amortizacion Cambio

Caja Negra PE-022

Fecha: 28/04/2022 Modulo: Crear Traslado

Funcién: Indica el responsable o administrador inician el proceso de un traslado a
otro punto.

Entrada : Se verifica que el traslado se registre de forma correcta, el usuario podra
eliminarlo si este no ha cambiado el estatus. Pero se le solicitara el motivo
del mismo de porque lo desea eliminar.

Usuario no puede modificar el traslado original.
Modalidad Crear Comportamiento Asintético : | Lineal Constante

Salida Base Datos:

Se verifica que el traslado se haya ingresado correctamente.

Salida en Pantalla:

Se revis6 que el traslado se encuentra con el status pendiente y que se haya

ingresado correctamente en la base datos.

Role de Usuario:

Responsable Tiempo de prueba: 10 minutos

Cuadro 4.45: PE-022 Modulo de Crear Traslado
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Caja Negra PE-023

Fecha: 29/04/2022 Modulo: Aprobar Traslado

Funcién: Indica el Administrador aprueba el traslado del activo fijo

Entrada : El administrador a prueba el traslado, mediante el sistema y posteriormente
emite el documento de traslado con la finalidad de que este sea entregado a
un ente de seguridad.

Modalidad Afirmacién/Emisién Comportamiento Asintético : | Lineal Constante

Salida Base Datos:

Se verifica que en tabla de traslado se haya ingresado el resto de los datos y

aprobacién del mismo.

Salida en Pantalla:

Se verifica que en Crear traslado no se encuentre pendiente por procesar y
que este se encuentre con el estatus aprobado.
Nota: El usuario podrd consultar el tiempo de entrega y la persona

encargada de la entrega.

Role de Usuario:

Administrador Tiempo de prueba: 10 minutos

Cuadro 4.46: PE-023 Modulo de Aprobar traslado

Caja Negra PE-024

Fecha: 30/04/2022 Modulo: Rechazar Traslado

Funcién: Indica el responsable o administrador inician el proceso de un traslado a
otro punto.

Entrada : El administrador debe indicar el motivo del rechazo, para que el usuario
emisor reconozca las causas, y determine nuevo procedimientos.
El documento de emite de nuevo pero sin la aprobacion

Modalidad Rechazo/Emisién Comportamiento Asintético : | Lineal Constante

Salida Base Datos:

Se verifica el resto de los datos y el estatus del documento de traslado.

Salida en Pantalla:

Se verifica que el activo fijo no se encuentre en otra ubicacién, y que en la

pantalla del usuario emisor no tenga el estatus aprobado.

Role de Usuario:

Administrador Tiempo de prueba: 10 minutos

Cuadro 4.47: PE-024 Modulo de Rechazar Traslado
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Caja Negra PE-025

Fecha: 31/04/2022 Modulo: Mantenimiento
Funcién: Permite que aun activo fijo se le registre los gastos de reparacién
Nota: La idea de esto es que tan productivo o factible es un activo fijo.
Entrada : El usuario responsable ingresa la reparacion de un activo fijo, con factura o
recibo en mano.
Nota: La reparaciones no afectan el costo del activo fijo.
Modalidad Reparacién Comportamiento Asintético : | Lineal Constante
Salida Base Datos: Se verifica que el usuario haya ingresado la reparacion en la tabla de

mantenimiento.

Salida en Pantalla:

Se verifica que el listado en el rango de fecha haya registrado la reparacién
del activo fijo.
Se verifica que el informe de Gastos Acumulado, presente la reparacion del

activo fijo.

Role de Usuario:

Responsable Tiempo de prueba: 10 minutos

Cuadro 4.48: PE-025 Modulo de Mantenimiento.

Caja Negra PE-026

Fecha:

31/04/2022 Modulo: Mantenimiento

Funcion:

Permite que aun activo fijo se le registre las Mejoras

Nota: La idea de esto es que tan productivo o factible es un activo fijo.

Entrada :

El usuario responsable realiza una mejora a un activo fijo con la factura

En los términos legales de la contabilidad y la estipulacién presentada por
el colegi6 de contadores de Venezuela establece que el activo fijo
mejorado, sea finiquitado y reincorporado como si el mismo fuese nuevo.

Los equipos computaciones pueden sufrir esta modalida.

Modalidad

Mejora. Comportamiento Asintético : | Lineal Constante

Salida Base Datos:

Se verifica que se haya registrado la Mejora en la tabla de Mantenimiento.

Salida en Pantalla:

En este caso el administrador recibe una notificaciéon por parte del sistema en
Dashboard para que tome los ajustes correspondientes a la mejora del activo.
Proceso en cual deberd finiquitar, con readquisicion del activo.

Se comprueba que el usuario Tenga registrado en el listado la mejora.

Se verifica que el reporte de gastos acumulados muestre el monto de la mejora.

Role de Usuario:

Responsable Tiempo de prueba: 10 minutos

Cuadro 4.49: PE-026 Modulo de Mantenimiento.
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Caja Negra PE-027

Fecha: 01/05/2022 Modulo: Generar Etiquetas

Funcién: Permute generar etiquetas que serdn utilizadas para identificar los activos.
Entrada : El usuario selecciona los activos a generar las etiquetas

Modalidad Generar Etiquetas Comportamiento Asintético : | Lineal Constante
Salida Base Datos: Se verifica la tabla activo fijo campo chequeo

Salida en Pantalla: Se verifica que se haya generado las etiquetas por parte del generador de reportes.
Role de Usuario: Operador Tiempo de prueba: 10 minutos

Cuadro 4.50: PE-027 Modulo de Generar Etiquetas.

Caja Negra PE-028

Fecha: 02/05/2022 Modulo: Finiquitar Activo Fijo

Funcién: El usuario puede dar de baja a un activo fijo, cuando es vendido, retirado, o
por mejora.

Entrada : El ejecuta la accién de finiquitar un activo fijo

Modalidad Finiquitar Comportamiento Asintético : | Lineal Constante

Salida Base Datos: Se verifica que la tabla de activo fijo de el finiquito.

Salida en Pantalla: Se verifica que el sistema muestre el resultado del finiquito del activo fijo.

Role de Usuario: Administrador Tiempo de prueba: 10 minutos

Cuadro 4.51: PE-028 Modulo Finiquitar Activo Fijo.

4.4.1.1 Caja Blanca
En las siguientes pruebas se evaluacion las aplicaciones que los usuario no
pueden ver o alterar, en base a los datos suministrados y que tuviese suficiente

activos fijos para evaluar el c6digo interno.
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Caja Blanca CB-001

Fecha: 02/05/2022 Proceso: Calculo de Amortizacién

Funcién: Los célculos de amortizacién son ejecutadas mediante la clase
AmortizProcess cuando se determina cambio de fecha. Cabe destacar que
se ejecuta hasta la fecha presente, considerando el IPC.

Entrada : Al ingresar al sistema el proceso de cdlculo de amortizacién inicia el
proceso en el caso de haber activos fijos, suspende el proceso.
El proceso también se ejecuta cuando se ingresa el activo fijo o cuando se
ingresa el IPC

Modalidad Calculo Comportamiento Asintético : | Lineal Constante

Salida Base Datos: Se verifica que la tabla amortiz_process tenga registro de las

amortizaciones.

Salida en Pantalla:

Se evalda los datos presentado en el dashboard, en los reportes de amortizacion.

Role de Usuario: Administrador Tiempo de prueba: 10 minutos
Cuadro 4.52: CB-001 Calculo de Amortizacion.
Caja Blanca CB-002
Fecha: 02/05/2022 | Proceso: ‘ Render Graphic
Funcién: La clase Render Graphic se encarga de presentar los datos en el Dashboard.
Entrada : Se verifico que los gréficos y datos se presenten correctamente
Modalidad Renderizacién

| Comportamiento Asintético : ‘ Lineal Constante

Salida Base Datos:

Este proceso no genera informacion

Salida en Pantalla:

Se verifica que los graficos sean presentados correctamente.

Role de Usuario:

Responsable Tiempo de prueba: 10 minutos

Cuadro 4.53: CB-002 La Clase RenderGraphic.
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4.4.2 Capturas de pantallas del sistema.

Se presentan las capturas de pantalla del sistema donde ha establecido una

resoluciéon de 1230 x 720, tipicas de las laptop de

“Responsive Desing” de la plantilla.

Inicio de Session
Su Correo
Contraseiia

Ingresar

s AdmActif V-1.0

Figura 4.55: Capture0O1 Inicio de sesién de usuario.
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w) AdmActif V-1.0 José Gregorio ~

0
0

José Gregorio OPIEDAD
Hemandez

Propiedad ta Telefono 1 Telefono 2
PARAMETROS - .

B Tablas

B sienes
& Naturaleza
& Ajustar
GESTION
©f Definir

@ Trasladar

Figura 4.56: Capture02 Listado de Propiedades

w) AdmActif V-1.0

José Gregorio
Hemandez

PARAMETROS

Ia:
B8 Tablas
Nombre. Telt. Movil.
Propiedad
Telt. Local. Contacto:
Respe b Direccion:

B sienes

e [ cuscer | cancelr |

8B Ajustar

GESTION

O Definir

M Trasladar

Figura 4.57: Capture03 Ingreso de nueva Propiedad.
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‘:’ AdmActif V-1.0 ' José Gregorio ~

PARAMETROS e ha seleccionado el siguiente dato

—_ Club Privado de Catmecat

@ editar || % Eliminar | | G Salir

GESTION

AdmActif - Colorlib

E - e José Gregorio ~

PARAMETROS
Id Asignado al edificio: ED02

Nombre: Club Privado de Catmecat Telf. Movil: 0241)878.20.20
Telt. Local: Contacto:
Direccion:

AdmActif - Colorlib

Figura 4.59: Capture05 Editar datos de una propiedad.
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AdmActif V-1.0 =

Bienvenid TABLA UBICACIONES Encontre Q
José Gregorio

Hemandez

José Gregorio ~

PARAMETROS Edificio v m Identificacién Edificio: EDOY

B8 Tablas

D Ubicacion
Propiedad
Ubicacion

Responsable

B Bienes
&3 Naturaleza
&3 Ajustar

GESTION

28 Definir

@ Trasladar

tif - Colorlib

Figura 4.60: Capture06 Listado de Ubicaciones.

AdmActif V-1.0 =

José Gregorio ~

@ José Gregorio

Hemandez
PARAMETROS
Identificador del Propiedad: ED0O1
BB Tablas
1d
Propiedad
Ubicacién:

Ubicacion

Responsable

B Bienes

& Naturaleza

& Ajustar

GESTION

Of Definir

@ Trasladar

f - Colorlib

Figura 4.61: Capture07 Crear una Ubicacion
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w) AdmActif V-1.0 = Joos Gregorio ~

ABLA RESPONSABLE
TABLA RES NSABLE Encontrar: Q

José Gregorio
Hemandez

PARAMETROS

B Tablas

Responsable

B Bienes Total registro mostrados: 14 m m

& Naturaleza

&R Ajustar

GESTION

©f Definic

M Trasladar

Figura 4.62: Capture08 Listado de Usuario Responsable

José Gregorio ~

w) AdmActif V-1.0

José Gregorio
Hemandez

PARAMETROS

Ccargo: e-mail
B8 Tablas

Nombres. Apellgo:

Telefono:

Estatus Responsable

Responsable

B b m m

& Naturaleza

& Ajustar

GESTION

©f Definic

@ Trasladar

Figura 4.62: Capture09 Ingresar Responsable.
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José Gregorio ~

w) AdmActif V-1.0

Encontrar: Q

José Gregorio
Hemandez

PARAMETROS

B8 Tablas
B Bienes

o Naturaleza
Clasficacion

&R Ajustar
GESTION

O Definic

@ Trasladar

/ Mantenimiento

I dentificar

Figura 4.63: Capturel0 Lista de Clasificacion de Activo Fijo

José Gregorio ~

%) AdmActif V-1.0

’ José Gregorio

Hemandez

el Identificador del Propiedad: ED01

B8 Tablas o

Clasificacion:
B Bienes

i [ Guscer | cancele |

&R Ajustar

GESTION

©f Definir

@ Trasladar

/ Mantenimiento

I (dentificar

Figura 4.64: Capturel1 Crear una Clasificacion
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) AdmActif V-1.0

‘ José Gregorio

Hemandez

PARAMETROS

B8 Tablas

B Bienes
Activo Fijo

&% Naturalez.

&2 Ajustar

GESTION

©f Definir

@ Trasladar

/& Mantenimiento

Il 1dentificar

ACTIVO FIJO

Encontrar: Q

Total registro mostrados: 3 m

w) AdmActif V-1.0

José Gregorio
Hemandez

PARAMETROS

B8 Tablas

Activo Fijo

& Naturaleza

&3 Austar

GESTION

O Definic

@ Trasladar

/F Mantenimiento

I dentificar

Figura 4.65: Capturel?2 Lista de Activo Fijo.

Edificio: Edificio de Catmecat Identificacion: EDO1
Ubi Dpto. de atica UB1002
Clasificacion: Mueble Ensere Identificacion: CLA10005

Identificacion Fecha de compra:

Tipo de Blen:

Nro. de Factura: Serial

Costo Estado Fisico: v
Proveedor.

Comentario:

Responsable Teletono

Valor/Salvamento: Tiempo/Estimado:

Figura 4.66: Capturel13 Agregar un Activo Fijo.
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) AdmActif V-1.0 = José Gregorio ~

Indice de Precio (IPC
i Encontrar: Q
José Gregorio

Hemandez
Propiedad vm sentificacion: ED01

PARAMETROS

B8 Tablas

B SBienes

& Naturaleza

8B Ajustar

GESTION

©f Definic
@ Trasladar
/& Mantenimiento

I 1dentificar

Figura 4.67: Capturel4 Listado Indice de Precios.

&8 Ajustar

GESTION TABLA DE DEPRECIACION ACUMULADA
@ Trasladar . « Serial:
* Tipo de bien: M. * Namero de Factura:
* Fecha de adquisicién: * Valor Desechable:
/& Mantenimiento * Costo: + Tiempo de vidad util: 6 a

Il 1dentificar

Periodo (c-s) Factor Depreciacion Anual Depreciacion Acumulada Costo Activo

& Finalizar
PROCESOS
42 Analitico

LD Consutta

Activo Fijo

REPORTES

8 Generar

mActif - Colorlib

Figura 4.68: Capturel5 Tabla de Amortizacion
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CONCLUSIONES

El objetivo general del proyecto consintié en el desarrollo de una aplicacién
web para la administracion de los activos fijos que permitiese optimizar la gestion
de los bienes tangibles, dada que algunas empresas no llevan estas gestiones de forma
mds idénea, donde pueden incurrir en errores de cédlculos y de no determinar con
presion los gastos aplicado a un determinado activo fijo, mds si este bien es utilizado
para fines productivo, es importante mencionar que aunque las amortizaciones de los
activos fijos no afectan el patrimonio o ganancia neta, por ser manejados como
cuentas de orden, si es de importancia saber el tiempo vida util probable, mds si esto
puede afectar, los ingresos netos en el futuro, es por eso la aplicaciéon web
desarrollada ayudara no solo saber donde y quien es el responsable de un activo si no
a modo sencillo tendrd informacién de cuédnto tiempo le queda de vida util a los
activos fijos, también podrd determinar gastos aplicado a los activos fijos durante el
ejercicio econdmico. Ahora se presenta las siguientes conclusiones por cada fase
desarrollada en presente trabajo:

Fase I: En el diagndstico de los manejos de los activos fijo mediante técnica
de recoleccion de datos, donde se aplico el andlisis informativo de los datos, que
permitié determinar las estructura de los datos, por otra parte la investigacion de
aplicacion de los métodos contables orientada a los activos, sirvié para orientarse en
el algoritmo 16gico del programa. Luego mediante la aplicacion de encuestas se pudo
determinar que se considera poco aconsejable llevar la administracion de los activos
fijo de forma manual, y que consideran bueno la adquisicion del sistema a un bajo
costo, objetivo principal del presente proyecto. Por otro lado se identificé algunas
funciones que actualmente algunos sistemas de activos fijos utilizan dentro de su
plataforma.

Fase II: En la determinacion de los requisitos funcionales y no funcionales del
sistema, se estableci6 como principal requisito funcional que el sistema de

administraciéon de activo fijo debe proveer la suficiente informacion de los datos

117



suministrados por el usuario, ademds de ser capaz de administrar diferentes
propiedades de diferente indole, otro requisito funcional de importancia ante la
competencia es la de proveer de forma directa el estado actual de los activos fijos. En
el caso de los requisitos no funcionales, se dio importancia a la seguridad informativa
y que la fuente de desarrollo sea capaz de adaptarse a diferentes tipos de
navegadores, aunque el mismo no este orientado a modelos adaptativo por lo minimo
ejecute en tablas o laptop, otro punto importante en el requisito no funcional, es se
evite acceso a enlaces no autorizados, como por ejemplo la gestiéon de traslado,
controlado mediante el rol de usuario. Es por tal motivo que se eligié a Symfony 5.4
y MySql 7.

Fase III: De acuerdo a la informacion obtenida en los documentos y en los
requisitos, se procedié a disefiar la interfaz de la aplicacién donde se modelo el
funcionamiento general que deberd cumplir el sistema, en la parte de los registros de
los datos y funciones como el traslado de un activo, los informes, en otros. Por otra
parte se eligio el disefio del mismo mediante una plantilla, los colores y la forma en
que se debe presentar el Dashboard. Ademds el sistema tendrd un base de datos
relacionar adecuada a los requisitos planteados, donde se proveerd la suficiente
informacion al usuario.

Fase VI: Se construy6 la aplicacién mediante el lenguaje de programacion de
symfony 5.4, cumpliéndose los objetivos propuestos se desarrollé del sistema web,
para que la aplicacién de administracién de activo cumpla con todos los requisitos
planteados, el enfoque es que cada empresa tenga independencia en los datos, es
decir, que cada cliente tendra su propia base datos. Asi mismo el sistema serd capaz
de ejecutarse de forma 6ptima debido a la dependencia de las base de datos, porque el
log de la misma no serd afectada por otra aplicacion concurrente. El sistema de
administracién de activo serd agradable al usuario, por su armonizacion en los colores

y barra de ment lateral.

118



RECOMENDACIONES

La aplicacion de administracion de Activo Fijo una vez terminada
completamente, deberd pasar por el ciclo de vida donde se deberd ajustarse
correctamente algunas de funciones, a solicitud del cliente, posiblemente valores
agregados ya que el lenguaje de programacion seleccionado, estd en constante
crecimiento pero brinda las posibilidades de agregar o migrar a nuevas
funcionalidades, asi mismo se deberd de proveer en el futuro posibles optimizaciones
en la base datos, con la apertura de tablas histdricas e integrando reportes analiticos,
es también importante que el mismo obtenga actualizaciones, si se requieren.

Por ser una aplicacién que controla bienes tangibles, esta deberd brindar
seguridad informativa, por lo cual se ocultara y bloqueara acceso no autorizados al
sistema, también la de ocultar informacién interna de gran importancia a los roles de
usuario que no sean responsable o administrador.

Otra recomendacién de gran importancia, es la de disponer de una internet
con un ancho de banda aceptable, para que se pueda navegar entre la diferentes
pantallas sin mucho retardo, sin embargo el sistema estd pensado para que fluya sin
ningin problema en el caso que la internet sea algo lenta. Si posee de un internet de

alta velocidad la aplicacion correrd, en tiempo real.
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